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1. INTRODUCCION

Este manual esta disefiado para los usuarios de OPUS en su ultima versién. El objetivo principal,
es describir la funcionalidad del sistema, para que el usuario realice el analisis de precios
unitarios y preparare su propuesta de OFERTA, apegado a la Ley de Obras Publicas y Servicios
Relacionados con las mismas de México. No obstante, con el sistema OPUS también cubre el
ejercicio de la elaboracién de presupuestos en muchos paises y, su disefio y flexibilidad
funcional, lo convierte en la herramienta principal para la Industria de la Construccién publicay
privada.

Con esta nueva version, se da continuidad en el mejoramiento de versiones pasadas, se afiaden
nuevas caracteristicas, siempre con la filosofia de hacerlo mas sencillo en su uso.

OPUS Presupuesto Programable, es la aplicacion orientada a la conjuncion de recursos
(materiales, mano de obra y equipo) y sobrecostos (indirectos, financiamiento, utilidad y cargos
adicionales), que dan forma a los precios unitarios, dotando al analista los medios, para su
adecuada integracion, dando forma a la propuesta econdmica y técnica del proyecto.

OPUS cuenta con herramientas para obtener elementos, como el factor de salario real (FSR),
equipo costo horario o calculo de indirectos a partir de un analisis bien planteado y
estructurado, ademads del médulo del Gantt, con los recursos necesarios para generar el
programa de obra y suministros propuestos para la ejecucién del proyecto.

Con un reporteador totalmente compatible con MS Excel©, OPUS proporciona una solucion
integral para la elaboracidn, analisis e impresién de la propuesta de una manera sencillay
amigable.

OPUS ofrece caracteristicas nuevas y de gran utilidad, ademas de mejorar algunas que ya
aparecian en la versién anterior, y con las que probablemente el usuario ya esté familiarizado.
En esta seccidn, sdlo se mencionan algunas de las mas destacadas:

e  Proyecto.
O Se agregd al proyecto informacion del contrato con el cliente.
0 Enla configuracién de equipo, se agregaron los pardmetros para los porcentajes en
esperay en reserva, para el factor “Otras fuentes de energia”.

e  Presupuesto.
O Seagregd a la carpeta estandar de los reportes de usuario, el reporte del presupuesto
con l.V.A.

e  Pie de precios unitarios.
0 Sesimplificé el didlogo y el proceso para definir el pie de precios.
0 Se mejoro la interfaz de usuario, para definir el pie de precios unitarios:

e  Programa de obra.
O Después de generar el programa de obra, con base en rendimientos se muestra un

informe de ejecucion.

e (Cidlculo de indirectos

Eco Soft S. de R.L. de C.V.
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(0]

Al mostrar el formato de FASAR, se le cargan las categorias de indirectos de forma
automatica.

e  Recursos.

(0]

En analisis de insumos, se cambid la forma en que se calculan los siguientes valores:
material explotado, mano de obra a salario base, y mano de obra a salario base de
cotizacién. Ahora, se calculan con base en la explosion de insumos.

En los recursos de tipo mano de obra y en los libros de FASAR , se agrego la propiedad
“Factor de salario gravable”.

En la busqueda de insumos (F5), se habilité la transferencia de componentes de una
matriz, a la vista de desglose.

Se soporta el copiar componentes de una matriz a otra, con los comandos “Copiar”
(CTRL+C) y “Pegar” (CTRL+V).

En las vistas de “catdlogos de insumos y en la vistas desglose de insumos”, se agrego
una letra H en la columna “Tipo de insumo”, para denotar un equipo costo horario.
En el catdlogo de equipos, se implementd el soporte para campos definidos por el
usuario.

En la vista de “matrices donde se usa”, se habilité la edicion de la cantidad y se
agregaron las columnas de rendimiento y total. Estas Ultimas, también permiten su
edicion.

En la vista de “recursos de tipo mano de obra”, se agregaron las columnas: “Factor de
demanda” y “Salario tabulado”.

e Analisis de equipo costo horario.

(0]

En la configuracién de equipo, se agregaron los porcentajes para otras fuentes de
energia.

Se mejord la edicion y aplicaciéon de los factores de costo horario, desde el didlogo de
configuracién de equipo.

En la vista de los recursos tipo equipo, se agregaron las columnas del analisis de
equipos costo horario, para permitir editar las variables del andlisis directamente,
desde esta vista, sin tener que abrir el didlogo correspondiente.

En el didlogo del andlisis de equipo costo horario, se agregé la categoria “Otros
consumos”, que permite agregar cualquier tipo de insumo (material, mano de obra,
herramienta, equipo, equipo costo horario, auxiliar, matriz, flete, contrato y
porcentajes).

Se modificd el calculo de los totales de consumo y operacion, para que sumen los
costos unitarios en lugar de los costos base.

e  Estimaciones.

(0]

En la vista del desglose de estimaciones, se habilité el formato de presentacion tanto
en los avances, como en la explosion de avances.

En la explosion de avances de estimacién, se mejoro el proceso de explosion, para
evitar los casos en que se generaban cantidades negativas.

En la explosion de avances de estimacidn, se ajustaron las sumatorias de las columnas
“Monto” y “Porcentaje”.
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0 Enla explosion de avances de estimacion, se agregd el calculo del porcentaje de cada
elemento explotado.

O Se agregaron los siguientes reportes de sistema y de usuario, para las estimaciones:
lista de estimaciones, detalle de estimacion, explosion de estimacién y resumen de
estimacion.

0 Se removieron las estimaciones por conceptos fuera de catdlogo. Estas estimaciones
guedan soportadas, con las estimaciones de volumenes extraordinarios.

e Conceptos fuera de catdlogo.
O Se agrego la vista de “Conceptos fuera de catdlogo”. Esta vista permite agregar a un
proyecto ya asignado, nuevos conceptos incluyendo el respectivo analisis. Estos
conceptos se pueden incluir en las estimaciones al cliente.

e  Reportes de sistema.

0 Seimplementd, el guardado de las preferencias de impresién entre sesiones.

0 Se modificd, el reporte de presupuesto de mano de obra, para que al proporcionar un
factor, este se aplique al precio unitario y no al total.

0 Los encabezados y pies de pagina, definidos por el usuario ahora se guardan, por
default, en: “C:\ProgramData\Ecosoft\2016\Propuestas\Encabezados”.

0 Enlos reportes de catadlogo de insumos se habilitd el formato horizontal.

0 Enlafuncidn que convierte montos de nimero a letra, se agregd el nombre de la
moneda y su sufijo, para moneda nacional y moneda extranjera.

0 Enlos reportes de sistema, se agregd el soporte para que estén disponibles los datos
del contrato en los “Datos generales” del reporte.

O Se agregé el soporte de expresiones.

e  Reportes de usuario.
O Personal en indirectos.
= Se agregaron los reportes de personal en indirectos.
= Se cambid el reporte para que ahora muestre, tanto el personal de oficina en
campo, como el personal de oficina central, por lo que ahora se utiliza la
variable “Importe”, en lugar de la variable “JornadasCampo”.
=  Cuando el célculo de indirectos esta configurado como un porcentaje del
gasto total, se agrega la columna de porcentaje.
0 Al reporte del formato AE-4 de CFE, se le agregaron los indicadores econdmicos
(seguros e interés).

e Importacidon y exportacion de datos.

0 Seimplementd la importacion del esquema de seguridad desde otro proyecto.

0 Se removio el requisito de tener instalado OPUS 2010, para poder exportar proyectos a
esa version.

0 En la exportacion hacia OPUS 2010, se incluyd la informacion del equipo costo horario,
incluyendo su analisis.

0 En la exportacion hacia OPUS 2010, se incluyd la informacion de configuracion del
proyecto (sélo los datos compatibles).
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e  Administracion de proyectos.

(0]

Se habilito la funcionalidad crear, copiar, eliminar y actualizar; un proyecto remoto
desde OPUS.

En el didlogo de busqueda de proyectos, se cambio el botdn “Buscar en Mi PC” por un
botén que muestra el nombre del servidor por default, en el que se va a ejecutar la
busqueda.

En los didlogos de abrir, buscar y eliminar proyectos; se muestra el nombre de la base
de datos, en lugar del nombre del proyecto.

En la lista de proyectos disponibles, ahora aparece el catdlogo general, como un
proyecto mas.

e Campos personalizados.

(0]

e General.
(0]

En la creacion de campos calculados, ahora se incluyen las variables definidas por el
usuario, los porcentajes de sobrecosto personalizados y las formulas estandar.

En los didlogos para abrir, buscar, respaldar, restaurar y eliminar proyectos; se agregd
la funcionalidad para permitir, que se les cambie el tamafio y la ubicacion.

OPUS 16, guarda la informacién de ubicacion y tamafio de los didlogos, para abrir,
buscar, respaldar, restaurar y eliminar proyectos entre sesiones.

Se cambid el comportamiento del explorador de proyectos. Ahora, en lugar de agregar
un nuevo conjunto de elementos por cada proyecto abierto, el sistema cambia
automaticamente, la informacion del explorador con base al proyecto activo.

Se implementdé un informe de auditoria al realizar el calculo de precios y costos, en las
vistas de catdlogos de insumos (material, mano de obra, herramienta, etc.) y en la vista
calculo de indirectos.

Estamos seguros que esta nueva version de OPUS, refleja en su disefio y funcionalidad la mejor
opcidn, para quien requiere un sistema confiable y completo, pero sobre todo, facil de usar.
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2. FILOSOFiA DE TRABAJO

Este manual estd redactado atendiendo a los procesos de la generacién de una oferta, por lo
que se le ofrecerd al usuario, la forma de trabajo propuesta, a través de la aplicacion. OPUS ha
es un sistema disefiado desde el punto de vista de la ingenieria, por lo que presentamos un
esquema que seguiremos en el resto del manual, y que muy probablemente se da por
entendido, a un nivel alto de los procesos generales. OPUS se ajusta al trabajo del ingeniero,
siguiendo exactamente el proceso de una licitacién, pero ademas, es altamente flexible o en
otras palabras configurable, esta es una aplicacién de propdsito especifico dentro de la
industria de la Arquitectura, Ingenieria y Construccion AEC (del inglés Architectural, Engineering
and Construction):

PRESUFUESTO PROGRAMABLE

PRESUPUESTACION PROGRAMACION SOBRECOSTOS INFORMES
e CONFIGURACION
CONFIGURACION CONFIGURACION
CREAR DBRA CONFIGURACIO
DEL PLAN DE SOBRECOSTOS P!
CONFIGURACION GENERACION DE
INICIAL  PLANEACION IHDAREC RIS REPORTES
ESTRUCTURA DE
s _ = FINANACIAMIENTO
dltnsinio UTILIDAD
FRECIOS s
AUTACRITICA
RECURSOS CARACR
W&Dﬁ ADICIONALES
GEMERADORES ¥
CAD
EXPLOSION DE
INSUMOS
e
frs
=]
HERRAMIENTAS DE PRODUCTIVIDAD
TRASPASO [_JE CATALOGO DE ACTUALIZACION DE ACCESD A MATRICES BUSQUEDA Y
INFORMACION REFEREMLCI|A PRECIOS CATALOGOS PARAMETRICAS FILTRQS
FORMULAS Y CAMPOS :
et s EXPRESIONES EN CALCULADGS ¥ MONEDAS FAMILIAS Sl
NATURALEZAS PERSONALIZADOS
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Presupuestacion. Basicamente este serd un tema, que sera abordado desde el objetivo principal
de la aplicacidn, el andlisis de precio unitario y sus herramientas.

Programacién. Después de crear parcial o completamente el presupuesto, es necesario definir
las duraciones de los conceptos tal y cual, se tratase de un plan de ejecucion definitivo, este
serd el plan que se presenta en la oferta, para definir un tiempo de inicio y término de los
trabajos.

Sobrecostos. Los indirectos se afiaden una vez que el proceso de la programacion termina, y se
prepara la oferta para ser calculada con el precio final.

Informes. La propuesta se entrega, siguiendo los formatos de mejor lectura o con el disefio
requerido por el cliente. Es el requisito cubierto para presentar los resultados técnicos y
econdmicos, que sustentan la mejor oferta.

Esta es la forma en que abordaremos este manual, de manera que nos centraremos en los
grandes temas, y dando seguimiento a los procesos descritos, aunado a estos, se trataran otros
conceptos que dada su importancia, sera necesario separar y tocar oportunamente. El
diagrama anterior, nos muestra herramientas de productividad, y claramente estan separadas
del proceso central, pero no dejan de ser relevantes. Un ejemplo de este tipo de temas
adicionales, es el caso que se desarrolla a continuacion, y que se centra en el trabajo
colaborativo en el que se puede utilizar OPUS, que es parte de su filosofia.

2.1. OPUS y el Trabajo en red

Muy probablemente, la siguiente seccion le parezca al usuario muy técnica, sin embargo es
necesario aclarar la nueva forma de trabajar con la filosofia en red, la mayor parte de los
usuarios trabajan en su computadora, sin recurrir a una conexién con otros equipos. Sin
embargo, se debe contemplar que se trata de una aplicacion, que se monta sobre una
plataforma, en la que los datos estdn preparados para entrar en un ambiente compartido. Y al
menos, deben quedar entendidos algunos temas a nivel general.

Cuando se habla que OPUS trabaja en red, inmediatamente se viene a la mente, un grupo de
computadoras conectadas entre si, y una de ellas llamada Servidor, donde todos los datos
fluyen de un lado para otro sin problema. Sin embargo, la mala noticia, es que debemos de
actuar con el conocimiento de causa, minimo para hacer entender estos temas. Hoy en dia,
esta imagen no se puede seguir conservando, ya que el Trabajo en Red, dista mucho de un
Grupo de trabajo del pasado; debemos ser claros, porque no podemos crear falsas expectativas
a los clientes.

En el pasado (nos referimos de la version OPUS 2010, hacia atras), OPUS soportaba Bases de
Datos tipo DBF’s dicho de otra forma, Bases de Datos que simplemente se compartian con tan
solo invocarlas desde otro equipo, siempre y cuando, el directorio principal dénde se alojaban
las obras, pudiera ser compartido para las demas.

En realidad OPUS, siempre trabajé en una red cuya infraestructura estaba basada en una “Red
Trabajo en Grupo”, en la cual no hay servidores dedicados, y no existe una jerarquia entre los
equipos. Todos los equipos son iguales, y por tanto son «pares» (peers). Cada equipo actla
como cliente y servidor, y no hay un administrador responsable de la red completa. El usuario
de cada equipo, determina los datos de dicho equipo, que van a ser compartidos en la red. Lo
Unico que sucedia, es que las Bases de Datos se abrian en modo compartido y ilisto!,
trabajabamos de forma concurrente, compartiendo vistas y captura de datos (recordemos que
OPUS era estricto, en cuanto a procesos que requerian que el sistema tomara todo el control,
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por ejemplo: en la explosion de insumos, en cuyo caso, se le pedia a los usuarios que pararan el
trabajo, y en el peor de los casos, que se salieran de la obra para hacer el célculo).

2.1.1. Red de trabajo en grupo

Las redes de Trabajo en Grupo (Peer-to-Peer), se llaman también grupos de trabajo
(Workgroups). El término Grupo de trabajo, implica un pequefio grupo de personas.
Generalmente una red Trabajo en Grupo, abarca un maximo de diez equipos.

Acerca del costo, las redes Trabajo en Grupo son relativamente simples. Como cada equipo
funciona como Cliente y Servidor, no hay necesidad de un potente Servidor central, o de los
restantes componentes de una red de alta capacidad. Las redes Trabajo en Grupo pueden ser
mas econdmicas que las redes basadas en servidor.

En una red punto a punto, el software de red (Sistema Operativo, Aplicaciones de
administracion, Seguridad u otras) no requiere el mismo tipo de rendimiento y nivel de
seguridad, que el software de red disefiado para servidores dedicados. Los servidores
dedicados sélo funcionan como servidores, y no como clientes o estaciones.

Las redes Trabajo en Grupo estan incorporadas en muchos sistemas operativos. En estos casos,
no es necesario software adicional para configurar una red Trabajo en Grupo.

En entornos tipicos de red, una implementacion Trabajo en Grupo ofrece las siguientes
ventajas:

Los equipos estdn en las mesas de los usuarios.
Los usuarios actlan como sus propios administradores, y planifican su propia seguridad.
Los equipos de la red estan conectados por un sistema de cableado simple, facilmente visible.

Es necesario aclarar que en una red con un Servidor Dedicado, igualmente se podia trabajar con

OPUS, ya se el sistema se limitaba a compartir datos, por lo que aparentemente también
trabajaba de igual manera sobre un Servidor.

ESTACION DE TRABAJO CON UN USUARIO

Servidor y Cliente

2.1.2. Red gobernada por servidores

Una red de computadoras que se gobierna a través de uno o mas Servidores Dedicados, hace
una diferencia bastante marcada con respecto a una red de tipo Workgroup.

Dependiendo de los procesos que se definan para los servidores y de la plataforma, o
infraestructura que los soportan, estos pueden denominarse de diferentes maneras, por
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definicién un Servidor es una computadora que formando parte de una red, es reservada para
servir determinadas necesidades de otras computadoras, denominadas clientes.

RED GOBERNADA POR SERVIDORES.

—
—
—

Servidor Dedicado
de Impresion

Cliente
& rvi
Cliente Servidor No

Cliente

Servidor Dedicado
de Base de Datos

Servidor
Dedicado WEB

Dedicado de
Contenido
% : Servidor Dedicado
Servidor Dedicado PROXY
de Dominio

[e]

Servidor No
Dedicado de FTP

Muchas veces, se confunde el servicio puede prestar un Servidor, con el Servidor mismo (es
decir la maquina en si), por lo que un Servidor puede ejecutar tareas de tipo Servidor que a
saber pueden ser distintas y muy variadas. Por ejemplo:

Servidor de correo: Almacena, envia, recibe, enruta y realiza otras operaciones relacionadas con
email; para los clientes de la red.

Servidor web: Almacena documentos HTML, imagenes, archivos de texto, escrituras, y demas
material Web compuesto por datos (conocidos colectivamente como contenido), y distribuye este
contenido a clientes que la piden en la red.

Servidor de base de datos: provee servicios de base de datos a otros programas u otras
computadoras, como es definido por el modelo cliente-servidor. También puede hacer referencia, a
aquellas computadoras (servidores) dedicadas a ejecutar esos programas, prestando el servicio.

Servidor de Seguridad: Tiene software especializado para detener instrucciones maliciosas,
normalmente tienen antivirus, antispyware, antiadware, ademas de contar con cortafuegos
redundantes, de diversos niveles y/o capas para evitar ataques, los servidores de sequridad varian
dependiendo de su utilizacién e importancia.

De ahi que una computadora Servidor, de acuerdo al rol que asume dentro de una red, se
puede clasificar en:
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Servidor dedicado: Son aquellos que le dedican toda su potencia, a administrar los recursos de la red,
es decir, a atender las solicitudes de procesamiento de los clientes.

Servidor no dedicado: Son aquellos que no dedican toda su potencia a los clientes, sino también,
pueden jugar el rol de estaciones de trabajo, al procesar solicitudes de un usuario local.

También podemos encontrar servidores virtuales, siendo mas especificos la virtualizacién de los
servidores, es un tema que hoy dia, esta siendo muy utilizado para minimizar costos, de manera
gue son maquinas instaladas en otras maquinas, o en otras palabras, se trata de una particion
dentro de un servidor, que habilita varias mdquinas virtuales, dentro de dicha maquina, por
medio de varias tecnologias.

2.1.3. Sistema Operativo tipo Servidor

Los Servidores (maquinas) soportan aplicaciones acordes al sistema operativo instalado,
tenemos entonces que diferenciar, que hay equipos con varios procesadores, que pueden ser
de diferentes velocidades, y que manejen un bus interno de 32 o 64 bits, que ademas tienen
memorias RAM de diferentes capacidades y discos de diferentes tamafios, y velocidades
posiblemente en arreglo etc.

Un Servidor, como tal, preferentemente requiere un sistema operativo de tipo servidor. De ahi
gue no es lo mismo un “Windows 8 Enterprise” que un “Windows Server 2012 R2”.

OPUS puede ser instalado tanto en un sistema operativo servidor, pero también en un sistema
gue no lo sea, lo importante es determinar la forma la determinacion de cémo trabajara OPUS.

2.1.4. OPUS y su Base de Datos

Actualmente existen aplicaciones o programas que administran Bases de Datos, de ahi que se
tiene desde las mas sencillas como lo es MS- ACCESS, hasta aplicaciones mas robustas como
SQL Server, Oracle, INGRES y PostgreSQL. No se debe confundir con la base de datos en si.

OPUS trabaja conectado a una “Base de Datos SQL Server” en su version 2018 R2. Por lo que lo
hace dependiente desde su instalacion, hasta su manejo del sistema de Bases de Datos SQL
Servery de la infraestructura de la red.

Dado que, OPUS es una aplicacion que también trabaja en red, entonces tiene una infinidad de
escenarios, en la que se puede implementar.

2.1.5. Configuracion de OPUS en red

OPUS se puede instalar de diferentes formas, junto con el instalador de OPUS, se incluye una
aplicacion para el Administrador de Bases de Datos de OPUS, que servira, para algunos procesos
generales sobre la Base de Datos. Es necesario que analicemos algunas formas de instalacion
mads comunes.

De acuerdo a lo que se sabe, es necesario recordar lo siguiente:

OPUS depende de la infraestructura, por lo tanto, sera necesario tomar en cuenta como se instalara
en los nodos y en los Servidores. Posiblemente no es necesario instalar OPUS en los Servidores.

Se necesita crear una instancia de la Base de Datos en el Servidor donde se alojara. Esta tarea debera
ser realizada, por el encargado de la Administracion de las Bases de Datos.

Se requiere que el Administrador de OPUS, cree los usuarios y realice las tareas de configuracion del
sistema.
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Los usuarios deberdn concretarse a trabajar sobre las obras ya creadas, y firmarse a las obras con las
claves (si asi lo decide el Administrador de OPUS), o sin clave.

Se requiere que el Administrador de los Servidores se ponga en contacto con el Administrador de la
Base de Datos, para que le indique, cual es el drea reservada para OPUS en los servidores.

Si OPUS se instala en una red tipo Grupo de Trabajo, entonces, debe de decidirse el equipo que
fungira como servidor.

Si se desea trabajar e instalar OPUS en varias capas (Clientes, Servidor de Aplicacionesy Servidor de
Datos), entonces es necesario coordinar los trabajos entre el Administrador de los Servidores y la red,
el Administrador del Sistema Operativo y el Administrador de las Bases de Datos.

SERVIDOR DEDICADO PARA LA BASE DE DATOS Y LAS LICENCIAS.
CADA NODO CUENTA CON OPUS
INFRAESTRUCTURA PARA UNA LAN

SERVIDOR DE DATOS

. SO Windows
SO Windows !
32/64 Bits Server 64Bits

SO Windows
32/64 Bits

_\.
SQLServer

SO Windows
32/64 Bits

SO Windows
32/64 Bits
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2.1.6. Acceso por escritorios remotos

Con las herramientas servidoras de escritorios remotos, se ha simplificado considerablemente el
trabajo de los administradores de sistema, ya que pueden seleccionar las aplicaciones que
podra ejecutar cada usuario. Asimismo, instalar un programa en todos los PCs de los clientes,
se ha reducido a instalar el software (en este caso OPUS) en el servidor, y dar permisos a los
usuarios para que vean dicho programa.

Se debe considerar un Servidor con recursos de memoria y disco, para soportar la carga de
trabajo de las estaciones a través de escritorios remotos.

Se infiere que el servidor es dedicado, por lo que no es recomendable que coexista ninguna
otra aplicacién.

Se trata de una infraestructura de red, en la que se deberad utilizar un Servidor Dedicado
(servidor exclusivo para OPUS y ninguna otra aplicacion) dénde deberd alojar:

e Un sistema operativo Windows tipo servidor.
e Unsistema servidor de escritorios remotos.
e OPUS la aplicacion instalada en el servidor.
e SQL Server 2008 R2 (también soporta 2012), también instalada en el servidor.
e Los nodos Cliente (computadoras colgadas a la red) deberan alojar:
0 Unsistema operativo Windows
O Sistema de conexion a Escritorio Remoto

El trabajo en red puede configurarse de varias formas, aqui ejemplificamos algunas:
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2.1.6.1. Servidor dedicado y acceso a OPUS a través de escritorios remotos

OPUS se instala en un servidor, en él también se instala un servidor de escritorios remotos,
con un acceso o instancia por cada usuario, se requiere una IP de conexidn, el chip de licencia
se encuentra conectado al servidor, por lo que el servidor de licencias nativo controlara el
acceso a los OPUS en cada escritorio remoto. La instancia de la base de datos por omision se
conoce como OPUSDB, ahi, se alojaran todos los proyectos, por lo que SQL Server estara
alojado también en el servidor.

Este tipo de conexiéon demanda, que el Servidor cuente con gran capacidad de memoria RAM,
puesto que el proceso y la carga de los escritorios, se encuentran alojados en él. Debe
contemplarse, la capacidad de memoria RAM por cada computadora virtual, sistema
operativo, disco duro virtual, y minimo la capacidad de disco adicional, para la instalacién de
Excel, y finalmente un extra de disco, para el trabajo de los proyectos de OPUS.

SERVIDOR DEDICADO Y ACCESO DE NODOS
A TRAVES DE ESCRITORIOS REMOTOS

SERVIDOR
SO Windows
32/64 Bits
Escritorio P S:rvigltor de
remoto cliente scritorio SO Windows
remoto Server 64Bits
SO Windows
32/64 Bits

Escritorio
remoto cliente

SO Windows

) A R

32/64 Bits
Escritorio
remoto cliente
SO Windows
32/64 Bits

Escritorio
remoto cliente
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2.1.6.2. Tres Capas: Aplicacion, Base de Datos y Clientes

Es muy similar a la configuracion anterior, sélo que se agrega un servidor mas para alojar la
Base de Datos. De manera que la configuracion, queda de la siguiente forma: Primera capa,
con un Servidor dedicado OPUS, una segunda capa, con una Servidor de datos, y finalmente una
tercer capa, donde se localizan los Clientes con acceso a OPUS a través de escritorios remotos.
La carga del procesamiento principal, lo tiene el servidor que aloja los escritorios remotos.

TRES CAPAS: SERVIDOR DEDICADO PARA OPUS,
SERVIDOR DEDICADO PARA LA BASE DE DATOS Y ACCESO DE NODOS
A TRAVES DE ESCRITORIOS REMOTOS

SERVIDOR DE APLICACIONES

SO Windows
32/64 Bits
i Servidor de
Escritorio IP > o
remoto cliente Escritorio SO Windows
remoto Server 64Bits
SO Windows
32/64 Bits

Escritorio
remoto cliente

SO Windows
32/64 Bits

R R

Escritorio
remoto cliente

T

Y
SERVIDOR DE DATOS

SO Windows
32/64 Bits

Escritorio
remoto cliente
)
SOL Server

2.1.6.3. Otra configuracion a tres capas

Este tipo de instalacidn, desaloja al servidor de un procesamiento total, aqui cada equipo o
nodo de la red, debe de instalarse el sistema para que el procesamiento quede separado del
servidor, y este Ultimo, sélo se acceda para alojar la base de datos y las licencias. De manera
gue todos los proyectos, quedan en el servidor.

Tal vez esta Ultima configuracién sea la mas recomendada, se tiene un servidor central que
cuenta con una licencia de red, y la Base de Datos con todos los proyectos de la empresa, los
equipos locales, se conectan a través de la red, y la licencia la toman del servidor central,
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ademas, cuentan con OPUS instalado en cada equipo para descargar el trabajo completo del
servidor, suponiendo que existieran otros equipos fuera de la oficina, entonces también podran
acceder a un servidor de escritorios remotos, este servidor secundario tendra instalado OPUS, y
un servidor de licencias por software (SW), de donde tomaran las licencias los nodos foraneos,
ademas, el OPUS en el servidor secundario se conecta al primario para acceder la base de datos.

DOS SERVIDORES UNO LA BASE DE DATOS Y LAS LICENCIAS Y OTRO
PARA EL ACCESO POR ESCRITORIO REMOTO Y LICENCIAS POR SW
INFRAESTRUCTURA PARA UNA LAN/WAN

SERVIDOR DE DATOS
- SO Windows
SO Windows <
32/64 Bits Server 64Bits
@ __IP i
SO Windows — ,E’\ ‘
32/64 Bit e
4 e . SQLServer
SO Windows J
32/64 Bits SERVIDOR
C
SO Windows N N
32/64 Bits SERVIDOR DE ® @MA/
ESCRITORIOS -1
REMOTOS
Escritorio Remoto KEY SW
Cliente

SO Windows
32/64 Bits

Escritorio Remoto
Cliente

NOTA: Las licencias por software, Unicamente son recomendables para grandes corporativos,
en los que la administracion de los servidores, es llevada con todos los sistemas de seguridad, y
protocolos de respaldo, traslado, actualizacion de datos; y aplicaciones entre servidores.
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2.1.7. Capacidad de equipos de computo

Dadas las circunstancias mencionadas arriba, seria muy aventurado dar cifras de capacidades
de servidores y nodos en general, ya que como podemos observar, en gran medida dependen
de las necesidades del usuario, asi como la forma en que se implementara OPUS. Sin embargo,
es necesario advertir que el implementador, debe tomar en cuenta las capacidades en cuanto a
tamafio de Disco duro y Memoria en la siguiente lista:

Memoria y disco duro, para alojar un Sistema Operativo de 64 o 32 bits, tanto para el servidor como
para cada cliente.

Memoria y disco para alojar OPUS

Memoria y disco duro, para alojar un sistema servidor de escritorio remoto, tanto Cliente como
Servidor

Memoria y disco duro para alojar SQL Server 2008, y espacio en disco adicional, para la Base de
Datos.

Hardware de la red en cuanto al servidor y clientes: Tipo de procesador, velocidad, y capacidades de
memoria y disco duro.

Memoria, disco duro y hardware del sistema de seguridad.

Una configuracion para un nodo cliente de caracteristicas bdsicas seria:

¢ Procesador Core Duo a 1 GHz

¢ 2 GB de memoria RAM

¢ 5 GB de espacio disponible en disco duro
e Lector de CD

¢ Resolucidn de pantalla 1366 x 768

¢ Windows XP o superior**

e Puerto USB

Una configuracién para un servidor seria:

¢ Procesador Intel Core 2 Duo o superior, de 1.73 GHz o superior
¢ 4 GB de memoria RAM o superior

¢ 5 GB de espacio disponible en disco

e Lector de CD

¢ Resolucidon de pantalla 1366 x 768

¢ Windows SQL 2008 R2 6 superior

e Puerto USB

2.1.8. Una forma de trabajar con OPUS en RED

Cuando se trabaja en red, es necesario considerar ciertos procesos que pueden mejorar el trabajo

colaborativo.

Es recomendable, que teniendo el proyecto arquitectonico se localicen primeramente las partidas del

presupuesto, y sin la captura de conceptos, armar la estructura jerarquica. Sera necesario para este proceso,

que se realice el trabajo sdlo por un usuario.

Eco Soft S. de R.L. de C.V.



24 Manual OPUS Presupuesto programable

Una vez que se tiene la estructura inicial de partidas, seria recomendable identificar los conceptos de cada
partida, y sin que aun se integren los componentes de cada concepto, entonces iniciar la captura de estos.
Este proceso, puede comenzar a ser distribuido entre una o mds personas, sin embargo, puede ser que aun lo
realice una persona.

Ahora, ya se puede comenzar el proceso de desglose de conceptos y creacién de componentes, entre varios
usuarios, procurando no realizar ningun proceso de recalculo total. Para eficientar la velocidad de captura, es
necesario considerar que el recélculo del presupuesto, lo realice una sola persona, y los demas usuarios,
deberdn abandonar la sesion.

De la misma forma, el proceso de la Explosion y el Programa de suministros debera realizarse por un solo
usuario.

Finalmente, la integracion de sobrecostos y los reportes, pueden ser compartidos con otros procesos, pero el
recalculo final al aplicarlos, sélo debe realizarlo de forma aislada.

Ademas, la velocidad de transmision de datos, siempre tenderd a ser mas lento, mientras mas usuarios estén
conectados a un mismo proyecto. Se recomienda la utilizacién de escritorios remotos, si la necesidad de
teleproceso lo amerita. Es necesario considerar también el estado y capacidad de los equipos de computo,
velocidades de internet y la infraestructura de red. Siempre la utilizacion de servidores dedicados pueden ser
un factor a favor, que también pueda ayudar al desempefio del trabajo, sin olvidar, que siempre se requiere
una adecuada configuracion, y actualizacién de los Ultimos parches y/o componentes del sistema operativo.
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2.2. OPUS y el ambiente de trabajo

OPUS trabaja permitiendo flexibilidad con respecto a su ambiente, cuenta con secciones y
componentes que se conservan siempre con las caracteristicas de configuracién, para que el
usuario, se sienta cdmodo al operar el sistema, y ademas, una vez familiarizado con el uso,
pueda adaptar el sistema, segun lo vaya requiriendo.

En esta seccidn, se describe la forma de como se ubican los componentes del sistema y su
utilidad.

Para un mejor manejo del sistema, es necesario dar un recorrido por sus partes y sus
caracteristicas, por lo que comenzaremos analizando las dreas de trabajo. Una vez que se entra
al sistema por primera vez, se puede observar que su disefio esta orientado a las aplicaciones
tipo MS-Office, siguiendo el estandar de Windows.

2.2.1. Primera ventana de presentacion al entrar

Al entrar a OPUS, facilmente podemos localizar la primera drea de opciones que se acceden a
través de iconos o pequefias areas graficas, que reaccionan con el clic izquierdo del ratén. Y a
los lados, encontramos algunas ventanas desplegables, que se pueden fijar al través de un piny
gue pueden cambiar de lugar, con tan solo arrastrarlas, hacia alguno de los lados del area
principal de trabajo.

Finalmente, se puede visualizar en la parte baja de la pantalla, algunas otras ventanas
igualmente movibles, que de pronto, son utilizadas para mostrar mensajes importantes del
sistema o resultados.

Los iconos, se agrupan en pestafias y agrupadores de nivel superior, estos apareceran de
acuerdo a la situacion del trabajo, por ejemplo, habra pestafias que seran dispuestas, para
agrupar iconos que representan opciones particulares del proceso de Presupuestacion, o de los
Catélogos, etc.

La <<barra de acceso rdpido>> vy la <<cinta de opciones>>, también pueden cambiar de su
presentacion para un mejor acceso, solo es necesario dar clic derecho, sobre la misma o sobre
alguno de los iconos, para que se pueda seleccionar una de las siguientes opciones:
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Ventana flotante
Barra de acceso Nombre de la aplicacién rd;leltfixplorador de
rapido y del proyecto (si esta Iconos de a ct'ets_
p abierto) \ informacion paramétricas
'ﬂ | vista:| 'Té'? B+ OPUS 2016 -

Pestaiias —» | IS0 | Moo | veomwes  visTa

agrupadoras -
generales de
opciones

Cinta de
opciones por
medio de
iconos

g
Ventana
flotante con el
Explorador de
vistas

tﬁ:r@- e Lk "‘«;' Co f;' | P Agrupadores

de opciones

e ejecucion

Ventanas flotantes
minimizadas para
mensajes de procesos

!\ |
B d Ventana principal para la Iconos para Ventana flotante
barrade presentacion de vistas el recalculo con el Reporteador
informacién v zoom

Agregar a la barra de acceso rapido. Agrega el icono a la barra de acceso répido.

Mostrar la barra de acceso répido por debajo de la cinta de opciones. Coloca la barra de acceso
rapido, entre el area de trabajo y la cinta de opciones.

Minimizar la cinta de opciones. Quita los iconos, y deja sélo los titulos de las pestafias, de
manera que el acceso a los iconos, debera ser a través de un clic sobre las pestafias.
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2.2.2. Los menus (cinta de opciones)

Aunque se trata de opciones que se muestran, dependiendo del escenario en el que se encuentre el sistema,
es necesario aclarar la forma como se presentan los listones o cintas de opciones.

Pestafia agrupadora de Titulo del conjunto de
opciones por tipo de opciones segun la
escenario vista activa

Vista: Hoja de presupuesto ~ [ [Z = EDIFICIO - OPUS 2016

g

INFORMES VISTA

= e —— = :
T begar s '—T} X s # w® 5 o C' E

Agregar  Modificar Desglosar Elminar | Sg W ||Encatdogos Envista | Primer Resumende Todo Mwvel | Recalcular Auditcria
nivel agrupadores \ A

Ver Portapapeles Datos w Estructura Buscar Desplegar Cakaulo
Agrupador Opciones
especifico de
opciones

NOTA: Un doble clic sobre las pestafias agrupadoras, minimiza la vista de los menus.

Doble clic sobre
M |vista: Hojadepresupuesto ~ [ [3 = MENU DEPRESUPLESTO | — cualquier pestaia
colapsa o expande el
INFORMES VISTA PRINCIPAL 4— TERRAMIENTAS listén de opciones

rPresumeslo programable |Xx

El Unico menu que se despliega diferente es la pestafia <<PROYECTO>>, este es una cortina PROVECTD

de opciones que su forma es muy similar, a los menus de antafio. Las opciones del proyecto —

se muestran asi, por considerarse un menu especial a nivel del sistema, y que por su dmbito

siempre debe estar activo. Si en la parte inferior aparece una pequefia flecha hacia abajo, g Av

indica que hay mas opciones, pero se encuentran ocultas, acercando el apuntador del raton T com

a esa flecha, el sistema recorre las opciones. M Cemarproyectos
Copiar

2.1.1. Barra de acceso rdpido L]

ﬂ Respaldar y restaurar

La barra de acceso rapido, muestra las opciones de mas uso. El usuario puede utilizar las ' x .
opciones de los menus, para administrar las opciones de la barra, para ello, es necesario =2

. . . . . , Proty
seleccionar cualquiera de ellas y dar clic derecho sobre su icono, el sistema mostrara los o
procesos para:

Agregar a la barra de acceso rapido

Mostrar la barra de acceso rapido por debajo de la cinta de opciones siaasd

Minimizar la cinta de opciones e

Imprimir

Evidentemente la primera de ellas, agrega el icono a la barra de acceso rapido, la segunda
mueve la posicion de la barra, y la tercera es da mismo efecto que el doble clic sobre las

Configuracion general

pestafias.

ol 5o

Mostrar ayuda

Eco Soft S. de R.L. de C.V.



28 Manual OPUS Presupuesto programable

Otras opciones de configuracién de la barra, se ejecutan de la siguiente forma:

Para eliminar una opciodn, es necesario dar clic sobre el icono correspondiente y el sistema abre un menu
similar al anterior, pero ahora, muestra la opcion de eliminar el icono de la barra:

% Vista: Hoja de presupuesto ~ _ MENU DE PRESUPUESTO

E ———————— Eliminar de |a barra de Aacceso Rapido

M PROYECTO INICIO INFORMES

E - - Tsu; Mostrar la barra de acceso rapido por debajo de la cinta de opciones
E 8 § ericIo 1 v Minimizar la cinta de opciones

i L:} Propuesta - o

Si se da un clic sobre el icono de flecha hacia debajo de la barra, se muestra el siguiente menu:

MENU DE PRESUPUESTO

Vista:

Programacion

Actualizar

© [ EDIFICIO c v
\:} Propuesta ‘
PG| ¢ o

== Conceptos 2| Sf-an CIMENTACION

D,

Mostrar la barra de acceso rapido por debajo de la cinta de opciones

L.m®

En dénde se enlistan los componentes de la barra. Se puede observar que la opcion “Vista”, no es un icono
propiamente, pero sirve para acceder a las subvistas de la ventana de datos actual, en realidad es un campo
tipo lista seleccionable.

Un clic sobre cualquiera de los componentes enlistados, quita la paloma y oculta la opcion en la barra. Otro
clic le pone la palomay muestra la opcién sobre la barra.

La filosofia de trabajo con los menus es simple:

e Las pestafias estandarizan el proceso en las opciones, ya que su titulo no cambia, pero agrupan los
iconos que pueden cambiar segun el escenario.

e Todas las opciones muestran un icono y un pequefio titulo que las identifica.

e Las opciones en general no desaparecen, pero si pueden estar deshabilitadas (en gris).

e Como ayuda adicional, si se acerca el cursor al icono, aparece una pequefia descripcién de la opcién
o indicio (tooltip).

PRINCIPAL HERRAMIENTAS

[ W34 X | ## &
JIE X FF #h @
Modificar !DesglosarlEImnaf <& V- | Encatdlogos Envista || Prim
nive

Datos Estructura Buscar
ramable || Desglosar .

< Indicio (Tooltip)
Muestra en una ventana inferior el detalle del desglose del
elemento selecdonado.

L
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2.2.3. Ventanas flotantes

Las ventanas flotantes, se acoplan y desacoplan de su lugar original, también pueden quedar
minimizadas como una pestafia, ocultas automaticamente o bien fijas en el drea de trabajo.
Dichas ventanas se diferencian, porque muestran un icono que simula un pin.

Ademas, podran moverse de ubicacion sobre toda el drea, con tan solo tomar la ventana del
titulo (cuando el pin ha sido fijado), y llevandola hacia el area vélida que es sugerida por las
flechas de posicion.

& n CIMENTACIONES

7 i 020101 EXCIVacdn a mano en cepas on termeno cdase 1, con material 100

8 | 020727 M&ﬂm:mmwmm@ 15 x Nam, o0

CHI cused - s>l gl Ql‘ﬂ-@"— Flechas de
& | OHEE PG ol Y OO, - Al posicionamiento
1 020303 Msmposters el & procuesta Lo m i

2 001 Relewarode| 1 |2 presupuesto pr.. Hmcm

13 010207 Acarreo de beny y % Conceplos orzontal,

. 6 m o || | o

5| L Mrodetabios | | |7 ciinjo descbrec..,  |Of HPERE

% 050131 Muro o tabigs ' @ Explosiin de nsumis de espesor,

7 050120 Mrodetsbiqy | | = Programademmi.. _[deespescr,

] | / iz Conceoto 050207 Castiio en m.rd od 13k T3 it 9 @0 COrT s vanias Ue 5/16° 0;

7

Area sombreada, que
muestra el lugar final
segun la flecha de
posicionamiento

Ventana del explorador
arrastrada al centro del
area de trabajo por el
apuntador del raton

2.2.4. Explorador de Vistas

En OPUS se le llama vista, a la presentacion de los datos en el area de trabajo, de manera que
sobre las vistas, se procede a capturar la informacion del sistema. Es importante recordar, que
los reportes estan basados también en las vistas.

De manera que la clasificacion de las vistas, se presenta mediante una ventana flotante,
llamada <<explorador de vistas>>. Este explorador, permite agrupar y ordenar la informacion de
los proyectos:

Propuesta
Presupuesto Programable. Presupuesto del proyecto.
Conceptos. Listados de los conceptos utilizados en el presupuesto. Presenta la misma
informacion, que el Presupuesto Programable pero sin agrupadores.
Calculo de indirectos. Plantilla para configurar, el calculo de los porcentajes de indirectos de
oficina y de campo de la obra.
Personal en indirectos. Muestra los recursos configurados en el Personal de campo, de la
plantilla de indirectos, y un diagrama de barras, que representa su utilizacion en el tiempo.
Célculo de sobrecostos. Plantilla para configurar los parametros para el célculo de
sobrecostos (Financiamiento, Utilidad y Cargos adicionales).
Explosidn de insumos. Explosion de los recursos utilizados en el presupuesto.
Programa de suministros. Explosion de los recursos utilizados en el presupuesto con un
diagrama de barras, que representa su utilizacion en el tiempo.

Eco Soft S. de R.L. de C.V.



30

Manual OPUS Presupuesto programable

Insumos
Cada una de las vistas de este grupo, despliega el catalogo de recursos del tipo
correspondiente en el orden siguiente:

Todos. Muestra la vista de todos los recursos, no importando su tipo.
Materiales. Corresponde a la vista de los recursos materiales.

Mano de obra. Presenta la lista de los recursos mano de obra.

Herramienta. Corresponde a la vista de la herramienta menor u otros tipos de
herramientas.

Equipo. El catdlogo de maquinaria, se muestra en esta vista.

Aucxiliares. Corresponde a la vista de los recursos conocidos como auxiliares, en el sistema.

Matrices. Este catalogo, contiene las matrices que se relacionan a cada concepto en el
presupuesto.
Fletes. Muestra la vista de los recursos denominados fletes.

Trabajos. Son los recursos conocidos como trabajos, que por su naturaleza, participan en la

composicion de las matrices.

Ejecucion
Escalatorias. Listado de las escalatorias o ajustes de costos configurados. Esta vista
corresponde al Mddulo 2 de OPUS, pero por sus caracteristicas es localizado en este
modulo.
Estimaciones. Listado de estimaciones o avances de la ejecucién de la obra. Esta vista
corresponde al Mddulo 2 de OPUS, pero por sus caracteristicas es localizado en este
madulo.

NOTA: Para acceder cualquiera de las vistas, basta con dar doble clic en cualquiera de ellas.

Los agrupadores de las vistas, pueden mostrar u ocultar las vistas que los componen, con tan
solo dar un clic en el simbolo + o -, segln sea el caso. El pin podra fijar la ventana u ocultarla.

Clicen el iconode + 0 —en

el agrupador para —
desplegar u ocultar las

vistas de la categoria
correspondiente

Ly -

EDIFICIO

Propuesta

Presupuesto programable
Conceptos

O Caleulo de indrectos

Personal en indirectos

s Calculo de sobrecostos

gy Explosion de insumos

= Programa de suministros

J_Clic al pin para

acoplar u ocultar
automaticamente el
explorador

NOTA: Recordemos que para mantener la ventana flotante, es necesario arrastrarla del titulo
hacia alguna drea de trabajo distinta, siempre y cuando, el pin estd en modo acoplado o fijo.
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2.2.5. Explorador de reportes

Esta ventana, muestra el listado de reportes disponibles. Esta organizada en agrupadores que
permiten ordenarlos de forma estructurada. En el ultimo nivel y con un icono diferente, se encuentran
las plantillas que dan origen a los reportes.

Para obtener un reporte, es necesario seleccionar con el cursor la
plantilla que desea utilizar, y con los primeros iconos del liston

Nombre Tipo de reporte n
superior de esta ventana, dar clic en la opcidn que corresponde al ©  Ci\sers\Hector Documents Ecosoft Pre...

i i ; &1 01 Estandar
modo en que se necesita generar (enviar a pantalla, a impresora o :

exportarlo a Excel).

=1 | Anaisis basicos.rm1x Andlicic a costo drecto
i~{ ] Analsis de costos horarios.... Andisis de costos horar
—{ | Analsis de precio unitario.r... Andisis de precios unitd
) 03 Presupuesto =
e Pressuesto
-{ | Presupuesto con letra.rmix  Presupuesto
{1 04 Programas de ejecucion
L{ | Programa de actividades.r... Programa de obra
-li[h 05 Programas de utiizadon de ...
iz iui) 06 Calculo de sobrecostos
) 02 Ejecucon
i 99 Complementarios
&4 ) 02 Pemex Exploracion y Produccon
i _) 03 Pemex Petroquimica
i) 04 Pemex Refinacon

Esta ventana, también es considerada flotante, es decir se puede
acoplar o desacoplar de su lugar, permitiendo posicionarla a otro sitio
dentro de la ventana de la aplicacion.

La funcionalidad de posicionamiento es idéntica a la del explorador de
vistas.

Esta ventana, realmente administra un componente completo, para
generar reportes, por medio del explorador de reportes; se permite al
usuario, crear nuevas carpetas y copiar las plantillas que se instalan
por omisién, de manera que el usuario, pueda modificarlas para crear
nuevos disefios de reportes.

Para una mayor informacion del uso del reporteador, consulte el
manual que acompafia a la suite. El reporteador es una herramienta que trabaja con las
aplicaciones OPUS, de manera que su operacidn es estandar.

© (), Ms paramétricos B 2.2.6. Explorador de matrices paramétricas

& | L A, Edificacidn
= L4 00, Auxilares

&8 Concreto hecho & cbra OPUS Cuenta con una herramienta llamada “Matriz Paramétrica”, con la cual, el
¥ Conaeto premezdado | usuario puede generar andlisis de precios unitarios, de forma automatica. Las
e Hab = . Lo ,
= :::“"“mm““"‘ “|F matrices paramétricas en OPUS, se muestran agrupadas por categoria, en una
% , L . :
8 @ o1 Prelminares de oixa estructura de un arbol, muy similar a las plantillas de los reportes. Existe un
4 Demolicianes explorador de matrices paramétricas.
@ |up 02. Excavaciones
& |.p 03. Cimentadiones L, .
@ [ 04, Bementos estructurales Por omision, el explorador se encuentra colapsado, se localiza sobre el borde
© [ 05. Loses y aublertas derecho de la ventana de trabajo. Pero como ventana flotante, es posible abrirla
= i con un clic sobre el nombre, y de inmediato una vez ya abierta, con el pin puede
@ | 03. Instalaciones hidrdulicas 7Y y , pinp
@ [ 09. Muebles de bafio y codna & fijarse para que no se cierre.
Contreto premezdado Al navegar sobre las matrices paramétricas debajo de la ventana, se muestra una
el ptemercAAT A imagen que representa la matriz paramétrica, para que el usuario la ubique de

mejor forma.

Tomando la matriz deseada, con tan solo arrastrarla al presupuesto, OPUS enviara
al usuario, una caja de configuracién de parametros de la matriz, desde la cual,
ademas se podrd generar la informacion de su desglose para integrarla al
presupuesto.
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Se le denomina vista, al espacio de trabajo en el que se capturan los datos o informacién
primaria del sistema. El explorador de vistas, permite al usuario acceder a los recursos, y

2.2.7. Configuracion de las vistas

editarlos. Todas las vistas se muestran en una ventana con columnas y renglones, exceptuando
a la Vista del presupuesto programable, que muestra la informacién de sus renglones, por

niveles, estos pueden configurarse también, lo que obliga en este caso, a contar con una

configuracién especial de renglones.

En general todas las vistas de trabajo, se pueden configurar con ciertos parametros, para lo
cual, es necesario acceder las opciones de la cinta de iconos de la pestafia <<Vista>>. La
configuracién de las vistas del sistema, requiere previamente que se abra una obray el foco del
sistema se encuentre en cualquier vista.

T vets: Materes =7 @ EDIFICIO - OPUS 2016
i _prOYECTO [thlate) INFORMES VISTA PRINCIPAL HERRAMIENTAS
E 3 Agustar [jl EL Restablecer formal | o 08| oy porieries vistas m EWW“ I =5 _‘:1 éd_b‘; goi
[ - ) [& personaizados [T Mosaico vertical ; : = ' L
L e O 7 Sl g ) == S~ oA
1| Columnas Presentacdn de datos Ventanas Aspecto ver
Se observa el listén de opciones que pueden aplicarse en cada vista. En seguida, se muestra un
ejemplo de la vista que aloja a los materiales de un proyecto:
Presupuesto programable [EETCHETTREPS
Clave 4 | Descripcion Unidad Costo unitario Fecha
1 MAACARDO1 ALAMERE RECOCIDO KG $16.28 22/06/2012
2 MAACAR002 ALAMBRE GALVANIZADO CAL. 14 KG $36.00 16/01/2012
3 MAACCP15104 CASTILLO PREFABRICADO 12-20-4 M §15.33 22/06/2012
4 MAACCP15304 CASTILLO PREFABRICADO 15-30-4 M §16.65 21/06/2012
5 MAACCV313 CLAVODE 2", PARA CONCRETO KG $50.00 09/07/2012
& MAACCV400 CLAVO CON CABEZADE 2" a 4" KG §13.50 21/06/2012
7 MAACMES61010  MALLA ELECTROSOLDADA 6 x 6 f 10-10 M2 s11.67 21/06/2012
g MAACMES633 MALLA ELECTROSOLDADA 6-6/8-3 CAL.3 DIAM, M2 $16.20 21/06/2012
g MAACRED1 ALAMBRON DE 1/4" KG s13.50 21/06/2012
10 MAACRF030 VARILLA R-42 DEL No.3 (3/8") KG $12.00 21/06/2012
11 MAACRF040 VARILLA R-42 DELNo.4 (1/27) KG §12.00 21/06/2012
12 MAACRF080 VARILLA R-42 DELNo.6 (3/47) (2.250kg/m, 37 KG §12.00 21/06/2012
13 MAACTC140 VARILLA DE 1/4" fy=6,000 kg/cm2 KG §13.50 21/06/2012
Cada agrupador en el liston, incluye diferentes opciones:
2.2.7.1.Columnas
Ajustar. Estando enfocado el cursor cualquier celda de una columna, la columna
E_._.: Ajustar expande su tamafio segun el contenido de los datos. El mismo efecto tiene, si sobre el
borde derecho del titulo de la columna, se da un doble clic.
E‘ faEus Mostrar. Abre una lista de columnas posibles para ser incluidas a la vista actual. Para
Columnas pasar una columna a la vista, es necesario dar doble clic, sobre el nombre de la columna

(esta quedara afiadida al final de las columnas de la vista), o tomarla con el puntero del

raton y arrastrarla a la posicion deseada entre las vistas.
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NOTA: Un doble clic sobre el titulo de la ventana de la lista de las columnas, abrird a su
tamafio maximo la ventana.

NOTA: Para quitar una columna de una vista, es necesario arrastrar y soltar la columna
hacia abajo, tomandola del titulo. Al momento de arrastrar OPUS, cambia el icono del
cursor con un tache.

2.2.7.2.Presentacion de datos

[

o [ Calculados
» | =, Restablecer formato -

= [E Mantener vistas

Formato de| L. Cargar formato
columnas

(& Personalizados

s Vista: Materiales -
Actualizar

Presentacion de datos

Formato de columnas. Al acceder a esta opcidn, se muestra la ventana de
<<Configuracion de formatos>> que cuenta con dos pestafias, la primera, se destina a la
configuracién particular de las columnas <<Formato de columnas>>, y la segunda, se
destina al <<Formato de renglones>>.

Formato de columnas

Columnas disponibles de la vista

La ventana muestra de lado izquierdo una lista completa de las columnas de la vista.
Para cada columna que se seleccione con el puntero del ratén, se pueden configurar
diferentes caracteristicas.

e Mostrar columnas no visibles. Al marcar esta opcion, se enlistan todas las columnas
disponibles para la vista correspondiente, independientemente de si estan visibles o no.

Propiedades del encabezado

e Titulo. Descripcién del titulo de la columna en cuestion.

e Alineacidn. Mediante un campo de lista desplegable, muestra las opciones para la
alineacion del titulo en el encabezado de la columna.

o  Fuente. Muestra el didlogo de configuracion de la fuente del titulo, en el encabezado.

e Vista previa. En un recuadro se muestra el ejemplo de la fuente, configurada para el
encabezado de la columna.

Propiedades de la columna seleccionada

e Ancho. Permite capturar el ancho de la columna en pixeles o puntos de pantalla.

e Alineacién. Mediante un campo de lista desplegable, muestra las opciones para la
alineacion del titulo en el encabezado de la columna.

e  Fuente. Muestra el didlogo de configuracion de la fuente, de los datos mostrados en la
columna seleccionada.

e Color de fondo. Muestra una liga desplegable para seleccionar el color de fondo, de la
celda de datos de la columna seleccionada.

e  Formato. Compuesta por tres secciones, permite asignar un prefijo y un sufijo, a los
datos de la columna seleccionada. El recuadro de en medio, muestra la vista previa de
los datos con la configuracion definida.
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Vista previa. En un recuadro se muestra el ejemplo de la fuente configurada, para los

datos mostrados en la columna seleccionada.
e Visible. Si no esta marcada, la columna no se mostrara en la vista de OPUS.

e Imprimible. Al solicitar la impresion de la vista, se imprimira Unicamente las columnas

con esta opcidén marcada.

e Imprimir en parrafo. En la impresion de la vista en cuestion, los campos de texto con

esta opcidon marcada, se imprimirdn en varias lineas, si el contenido no cabe en el
ancho de las columnas.

e Imprimir justificado. Cuando la columna tiene marcada esta opcidn junto con
<<Imprimir en parrafo>>, el texto se imprime con el formato justificado.

NOTA: La lista de las columnas, muestra los nombres de los campos de la Base de
Datos, a los que hace referencia cada columna. Los campos en gris, aparecen como
deshabilitados, pero en realidad el color indica, que se trata de columnas que no
estdan visibles.

Formato de renglones

NOTA: Este apartado esta destinado a las vistas que cuentan una estructura de
diferentes niveles de agrupacién, como el <<Presupuesto Programable>>.

Se muestra una ventana, con columnas que corresponden a cada nivel de
agrupacion.

Nivel. Nivel de agrupacion, comenzando con el 0 que es el nivel de mayor jerarquia,
para el caso del <<Presupuesto Programable>>, el dltimo nivel corresponde
generalmente a las tareas, de manera que se tipifica con la palabra “concepto” pero
en este caso representa el nivel de las tareas.

Etiqueta. Descripcidn del nivel para que sea identificada por el usuario en la
estructura. La etiqueta puede ser cambiada a la que se desee.

Fuente. Muestra el didlogo de configuracién de la fuente de los datos mostrados en
el nivel seleccionado.

Color de fondo. Corresponde al color del fondo del renglén.

Vista previa. Se muestra un ejemplo de la configuracion del renglén correspondiente
al seleccionado por el puntero del ratdn.

Para agregar o eliminar mas niveles de configuracion, es necesario utilizar los
botones <<Agregar nivel>> y <<Eliminar nivel>> respectivamente que se encuentran
en la parte inferior izquierda de la ventana.

NOTA: Las caracteristicas de las fuentes y los colores de letra y fondo de la
configuracién de renglones, se sobreponen a las caracteristicas y configuracion de las
columnas.

NOTA: Si selecciona varias columnas con ayuda del ratén y la tecla Ctrl, se podré
cambiar los pardmetros de un conjunto de columnas, se entiende que los titulos de
las columnas permaneceran igual. Para que cambiar algin parametro de esta forma
es necesario dar clic sobre el campo, y modificarlo (aunque sea el mismo, es decir
que por ejemplo, para cambiar de golpe todos los anchos de las columnas a 70
pixeles, siendo que se seleccionaron varios campos y quedd finalmente un ancho de
70 visiblemente del primer campo seleccionado, es necesario capturar el tamafio
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nuevamente de 70 en el campo correspondiente, aunque se trate del tamafio que de
antemano se visualiza).

Una vez modificados los pardmetros sera necesario cerrar la ventana dando un clic en el boton
<<Aceptar>> si se desea cancelar los cambios entonces es necesario dar clic en <<Cancelar>>.

Restablecer formato. Restablece el formato de la vista al formato estandar.

Cargar formato. Carga y aplica el formato a partir de la configuracién de otra obra.
OPUS muestra la caja que hace referencia a Abrir un proyecto, para seleccionar o buscar
el proyecto de referencia.

Calculados. OPUS permite crear nuevas columnas basadas en los campos de la base de
datos del proyecto.

Al acceder esta opcidn el sistema abrird una caja de didlogo, en la cual, se dard de alta la nueva
columna. Es necesario oprimir el botdn (+), de la parte inferior y capturar los siguientes datos:

Nombre. Nombre de la nueva columna.
Descripcion. Breve informacidn sobre el objetivo o caracteristicas de la nueva columna.
Comentario. Comentario adicional.
Tipo de dato. Es necesario determinar qué tipo de informacion resultante se almacenara,
en la nueva columna.

e Cadena de caracteres. Cadena alfanumérica.

e Booleano. Este tipo de dato, atiende al resultado de una operacién ldgica, cuyos
valores pueden ser, falso o verdadero.

e Entero. NUmero entero. NUumero que debera fluctuar los - 32,767 a 32,767

e Entero largo. Este es un entero mds grande de -2,147,483,648 a 2,147,483,648

e Decimal. NUmero real, entre -1.2 e®a3.4e%

’ -308 308
e Doble. NUmero real ,entre-2.2e” al.8e

e Fechay hora. Campo tipo fecha.

Longitud de dato. Si el tipo de campo lo permite, es necesario capturar la longitud del
campo. Por ejemplo, la longitud para cadenas de caracteres ,tiene un tamafio por
omision de 256.

Tipo de Formato. Debido a que todas las columnas, llevan en si, un formato para que los
datos relacionados puedan mostrarse eficientemente, este campo, servird para
seleccionar el formato correspondiente al tipo de dato. Por ejemplo, si el tipo de dato es
un Decimal, entonces el sistema lo puede tratar como un Numérico, Moneda o
Porcentaje, segun sea el caso.

Férmula. Después de definir tipo de dato resultante, es necesario capturar la férmula que
estard basada en los demas campos de la base de datos. El sistema permite abrir un
generador de expresiones, o férmulas. En el espacio destinado para la férmula, el usuario
podra crear una expresion algebraica, con ayuda de las variables (campos de la base de
datos), operadores (aritméticos y légicos) y funciones.
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Variables || Operador | | Categorias .
Clave - |- 0 Aritmeticas
Descripcion . [@ FechaHora
Unidad / ? Logicas
Cartidad % ab Texto
Costo unitario ? Fundiones

.

Funciones
Prototipo: Suma(nimero1, nimero2, ...)

Descripcidn: ~ Devuelve la suma de un conjunto de *nimeros”®
Ejemplo: Suma(5,5,10,10) = 30

Férmula

Se trata de una caja de didlogo dividida en 7
partes, que describiremos en seguida:

PARTE 1. Variables.

Lista de variables que corresponden a
campos de la base de datos, con los que se
puede interactuar como operandos, el
mismo nombre de cada campo, lo describe
asi mismo. Por ejemplo “Importe a precio
unitario”, corresponde a la columna de
Importe en la Hoja de Presupuesto, cuyo
calculo, fue realizado con el precio unitario
que traia de oferta. Observe que la vista en
la que se requiere insertar la nueva columna,
limita los campos a los que se puede hacer
referencia.

PARTE 2. Constantes.

Se trata de una lista de factores o cadenas de
caracteres, con las cudles se pueden utilizar
como operandos en las formulas.
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PARTE 3. Operador.
Se observa todos los operadores, con los cuales puede involucrar; aqui la lista:

Operador 7 Descripcion

+ Suma

- Resta

* Multiplicacion

/ Divisidn

% Residuo

A XOR (exclusion booleana)
< Menor que

> Mayor que

== Es igual? (igual l6gico)
= Igual (igual aritmético)

1= No es igual
<> Diferente

<= Menor o igual
>= Mayor o igual
&& Y (conjuncién)

i O (disyuncidn)
| NO (negacion)

AND Y (conjuncién)
OR O (disyuncion)
NOT NO (negacion)

PARTE 4. Categorias.
Muestra las categorias de las funciones, que se enlistan en “Funciones”:

Categoria Descripcion

Aritméticas Filtra las funciones aritméticas

FechaHora Filtra las funciones de fecha y hora

Légicas Muestra las funciones légicas

Texto Filtra las funciones que pueden operar con textos

PARTE 5. Funciones.
En seguida, se enlistan las funciones que pueden ser involucradas en las expresiones.

Funcion Descripcion

NumerolLetra Convierte un nimero en su representacion en
letra.

Concatenar Une dos cadenas de caracteres.

LongitudTexto Devuelve el nimero de caracteres de una cadena.

Minusculas Convierte todas las letras en minusculas.

Mayusculas Convierte todas las letras en mayusculas.

SubCadena Devuelve una cadena a partir de otra.

RemplazarTexto Cambia un texto por otro.

RemoverEspacios Elimina los caracteres en blanco. al principio y al
final de una cadena.

Suma Suma varios 37nimeros.

IVA Devuelve el impuesto de un nimero.

Absoluto Regresa el valor absoluto.

Negativo Devuelve el negativo de un nimero.

Redondear Redondea.
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RedondearMas Redondea, un nimero a su entero mas proximo

RedondearMenos Redondea, un nimero a su entero mas préximo
hacia abajo.

Truncar Trunca los decimales.

Ahora Regresa la fecha de hoy y la hora.

Hoy Regresa la fecha de hoy.

DiaSemana Regresa el dia de la semana, de una fecha.

SumaFecha Devuelve una fecha, segun el tiempo que se
agregue.

ExtraeFecha Devuelve el componente de una fecha.

FechaAletra Regresa una fecha en letra.

IIF Si condicional.

PARTE 6. Funciones. El apartado que muestra la sintaxis de la funcidn seleccionada, asi
como una breve descripcion y un ejemplo.

PARTE 7. Férmula. Espacio para que el usuario pueda editar la expresion requerida.

Personalizados. Si se requiere crear un campo adicional a la base de datos y después
referirlo, como una nueva columna, serd necesario entrar a esta opcién y en la ventana
que manda el sistema, podra integrarse un nuevo campo, con ayuda del botdn (+) de la
parte inferior de la ventana.

En seguida, se mostrara una ventana muy similar, a la ventana para crear columnas
adicionales. De tal suerte, que serd necesario que se capturen los siguientes campos:

Nombre. Nombre del nuevo campo.
Descripcidn. Breve informacion sobre el objetivo o caracteristicas del nuevo campo.
Comentario. Comentario adicional.
Tipo de dato. Es necesario determinar qué tipo de informacion resultante,
almacenara el nuevo campo.

e Cadena de caracteres. Cadena alfanumérica.

e Booleano. Este tipo de dato atiende, al resultado de una operacion ldgica, cuyos

valores pueden ser falso o verdadero.
e  Entero. NUmero entero. NUmero que deberad fluctuar los - 32,767 a 32,767

e Entero largo. Este es un entero mas grande de -2,147,483,648 a 2,147,483,648

. , -38 38
e Decimal. NUmero real entre-1.2 e~ a 3.4e

e Doble. Numero real entre -2.2 e % 3 1.8e>®

e Fechay hora. Campo tipo fecha.

Longitud de dato. Si el tipo de campo lo permite, es necesario capturar la longitud del
campo. Por ejemplo, la longitud para cadenas de caracteres, tiene un tamafio por
omision de 256.

Tipo de Formato. Debido a que todas las columnas llevan en si, un formato para que
los datos relacionados puedan mostrarse eficientemente, este campo, servira para
seleccionar el formato correspondiente, al tipo de dato. Por ejemplo, si el tipo de
dato es un Decimal, entonces el sistema lo puede tratar como un Numérico, Moneda
o Porcentaje, segln sea el caso.
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Actualizar. Esta opcién, refresca los datos de las vistas, al crear campos nuevos y
columnas, probablemente se requiera, que después de dar mantenimiento a las
columnas, de inmediato se requiera visualizar los resultados en las nuevas columnas. Por
lo que serd necesario, acceder a esta opcion.

También esta opcidn servird, en el caso de que en otras vistas actualicen datos por
ejemplo precios, las vistas requerirdn primero, realizar recélculos adicionales de la
informacién. Por lo que, serd importante refrescar, la vista para actualizar los datos.

Mantener vistas. Una forma guardar las vistas con nuevas columnas o diferentes
escenarios con columnas, es a través de esta opcién. La caja mantenimiento de vistas
permite, Duplicar (copiar) vistas, Eliminar o Renombrar las existentes con ayuda de los
botones definidos para ello.

Vista. Es una lista desplegable, de las diferentes vistas previamente creadas. La
diferencia entre una vista y otra, es que solo ocultan o muestran diferentes columnas,
pero sobre el mismo ambiente de trabajo.

2.2.7.3. Ventanas

Pantalla completa. Esta opcién, sélo oculta todas las cintas de iconos y
‘- "] Mosaico horizontal | |as ventanas moviles, y muestra la vista principal en toda el 4rea de trabajo.

™ Mosaico vertical Mosaico horizontal. Ordena las ventanas de las obras abiertas, de forma

Pantalla horizontal.
completa | = Cascada Mosaico vertical. Ord as abi
. Ordena las ventanas de las obras abiertas, de forma
Ventanas vertical.

Cascada. Ordena las ventanas de las obras abiertas, de forma escalonada.

2.2.7.4. Aspecto

El sistema ofrece una serie de ambientes de trabajo basados en colores y fondos, especificos a
un tema. Los temas son variados y depende de la eleccion del usuario, que a su parecer le
ofrezca un ambiente mas agradable de trabajo.

] =] [ )
] - .
Aspecto =1 i

DevExpress Dark Style VS2010

Visual Studio 2013 Dark The Asphalt World

Whiteprint Caramel

)
:
1
1
1
1
1
1
1]
1
1
1
1
1
1
1
;

Visual Studio 2013 Bue | isual Studio 2013 Lol !
1
1
1
|
1
]
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
|
1
1
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2.2.7.5. Ver
Auditoria. El sistema, se auto-verifica busqueda de posibles

1 F - errores u omisiones que puedan afectar la consistencia de la
HH 4 4 , : ., iy
Hg E-' N 2.4 informacion. Esta opcidn, abre la ventana flotante en la parte

- = . . . .7
= D bd od inferiror de la aplicacién, recordemos que la ventana aparece
Auditoria E::]:Iqrador Explorador E)tploraj:lqr de como una pestafia. Esta opcion, muestra la ventana de la
de vistas de reportes paramétricos o, ;
auditoria, con los posibles problemas.

Ver

Como se trata de una ventana flotante que se puede acoplar o desacoplar, muestra el icono del
pin. En la parte superior izquierda, dos iconos que hacen recferencia a dos herramientas
importantes.

Depurar catalogos. Muchos de los problemas comunes, tienen que ver con
recursos que no se utilizan en el presupuesto, ésta herramienta, elimina todos
aquellos recursos, que no se referencian en ninguna matriz usada en los analisis de
precios del presupuesto. De manera, que son eliminados.

Ir a. El siguiente icono, hace referencia a una herramienta, que posiciona el cursor
del sistema, en el recurso compuesto o simple dénde se encuentra el problema.
Puede ser, que existan errores que no tengan referencia, a ningun recurso, por lo
que esta opcidon no efectuara ninguna accion.

Icono para depurar

catalogos
particulares del Icono para que el
proyecto sistema vaya hasta

el recurso del error

El recurso tiene un costo unitario de cero: UCMEMO01, EXCAVACION A MANO DE 0.00 a 2.00 m DE PROFUNDIDAD , ENCEPA O A CIELO ABIERTO, EN TERRENO SECO TIPO -1 I (SUELO DURO COMPAC...
H recurso "'CUADRI00 1 utiizado en 'UCMEMOO1' tene cantidad en cero.

Resumen de errores en Presupuesto. Proyecto: EDIFICIO. Fecha: 26/02/2016 10:27:22p. m., Errores: 4

Informe de auditoria  Informe de ejecuddn

Selector de la ventana
flotante para la auditoria

NOTA: Un doble clic sobre el error, el sistema aplicard la opcién “Ir a”, sin necesidad de hacerlo
con el icono correspondiente.

Explorador de vistas. Muestra u oculta la ventana flotante del “Explorador de vistas”.
Explorador de reportes. Muestra u oculta la ventana flotante del “Explorador de reportes”.

Explorador de paramétricos. Muestra u oculta la ventana flotante del “Explorador de
paramétricos”.
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3. PRESUPUESTACION

La parte central de todo proyecto de construccién, son los analisis de precios unitarios, y en su
conjunto, el armado del presupuesto. En OPUS, un presupuesto es sindnimo de una obra, y que
al final es el proyecto de presupuestacion al que se debe llegar, en conjunto, el presupuesto y
su programa de obra, seran la base de la oferta.

3.1. Proceso para generar un presupuesto

Parametrizacién
- - Estructura
Configuracién de los

parametros iniciales
del proyecto

Creacion de la obra

Niveles de
identacion.

Analisis de precios
unitarios.

3.1.1. Creacion de una obra

Para comenzar se da inicio a la creacion de una obra o proyecto de presupuestacion, para ello,
es necesario utilizar la opcién <<PROYECTO\Crear>>, al momento el sistema requerird la
captura del nombre de la obra, y se sugiere seleccionar el parametro “Después de crear la obra
mostrar los datos de configuracién”.

Crear Proyecto

Nombre de la obra:  EJEMPLO
[V Después de crear la obra mostrar los datos de configuracion

| acepter | | Canceler f | @)

3.1.2. Parametrizacion

o om f

i a - i Se observa, que las opciones de configuracion para un proyecto, a diferencia de las
i 'm' = i opciones de configuracidn del sistema, se habilitan una vez abierto el proyecto.
!
1
1
1
1

1 » . -
i Pardmetros Pie de precios | pasicamente son dos, y tienen que ver con la generacién de los precios unitarios.
Idel proyecto  unitarics

3.1.2.1. Parametros del proyecto

Para acceder a estos pardmetros, es necesario utilizar a la opcién <<MENU DE
PRESUPUESTO\INICIO\Configuracion del proyecto\Parametros del proyecto>>; el sistema abre
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una ventana. En esta seccidn aunque abarca otros parametros para diferentes escenarios de la
oferta, se trataran Unicamente los datos de configuraciéon que deben ser aplicados en el
proceso de Presupuestacion, el resto, se aborda en el tépico que le corresponda.

Pardmetros generales del proyecto [EDO1] =
| Datos 2|l Informacion general T
Proyecto Proyecto: EDO1
E L Autor: -  Fecha de creadidn: 01/mar. /2016
Client -
- e. Descripodn:
Liatadon
| Configuracion 2
Informadidn finandera
Célculos
Explosidn de insumos y progra... Domiciio:
Monadas
Maquinaria y Equipo
Naturalezas
Aplicacdn de ajustes :
| Estimaciones 2 || Cédigo postal: Pais:
Datos del contrato Obra control:
Firmas

| Importar parametrosy | Aceptar | | Cancelar 9

Datos generales del proyecto. El icono al final de este agrupador (flechas arriba),
permite ocultar o mostrar las opciones (flechas abajo), para una mejor visualizacion.

Proyecto.

Informacion general.
Proyecto. Nombre de la obra.
Autor. Persona quién crea la obra. Es un campo que se muestra ademds, como una
lista editable; por si el usuario decide asignarlo a otra persona, que ya fue registrado
en el sistema al dar de alta algun otro proyecto.
Fecha de creacion. El sistema sugiere el dia actual.
Descripcién. Descripcién del proyecto constructivo.

Informacién adicional.
OPUS destina cinco campos de texto, Unicamente con un fin informativo; para que
pueda ser utilizado en los reportes. Por ejemplo, en los documentos que se
presentan en una licitacién, se incluyen las firmas de los funcionarios mas
importantes que avalan la informacion de la oferta. Estos campos, podrian ser
usados para los nombres de las personas que firman.

Concursante.

Informacién general.
Nombre. Razdn social del concursante.
Domicilio. Direccidn de la empresa concursante.
Ciudad. Ciudad del domicilio del concursante.
Codigo postal. CP del domicilio del concursante.
Pais. Pais del domicilio del concursante.
Correo electrénico. Direccion de correo electrénico de la empresa concursante.
Teléfono. Nimero telefénico de la empresa concursante.
Fax. Numero de fax.

Responsables.
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Nombre del representante legal. Representante legal de la empresa concursante.
Cargo del representante legal. Cargo asignado al representante legal.
Otros. La ventana muestra un espacio para la captura de mas responsables, se tienen
dos columnas “Nombre”y “Cargo”. Para dar de alta un nuevo responsable, es
necesario utilizar el botén <<Agregar>>, el sistema abre un renglén en blanco en la
lista para su captura. Con el botdn <<Eliminar>>, se borra el registro que se tiene
apuntado.
Registros y certificados. Este item representa un listado de registros y certificados, que se
incluyen como informacién adicional de un concursante, cuenta con dos campos
“descripcion”y “registro”, este ultimo para capturar el identificador del registro o del
certificado. Para dar de alta un nuevo elemento, es necesario utilizar el botén <<Agregar>>
de la parte inferior de la lista, el sistema abre un rengldn en blanco en la lista, para su
captura. Con el botén <<Eliminar>>, se borra el registro que se tiene apuntado.
Logotipo. Aparece un cuadro de pre-visualizacion de un logotipo. Se observa la leyenda
"Para asignar un logotipo, de clic aqui", el sistema abre un explorador de archivos con un
filtro de tipos BMP, GIF, JPG, PNG y TIFF; para buscar y abrir algiin logo predisefiado por el
usuario y sea asignado al proyecto. El boton <<Limpiar>>, elimina el logotipo asignado,
para seleccionar otro nuevamente.

Cliente.
Informacién general.
Nombre. Razdn social del cliente.
Domicilio. Direccién de la empresa del cliente.
Ciudad. Ciudad del domicilio del cliente.
Codigo postal. CP del domicilio del cliente.
Pais. Pais del domicilio del cliente.
Correo electrénico. Direccidn de correo electrénico de la empresa del cliente.
Teléfono. NUmero telefénico de la empresa del cliente.
Fax. Numero de fax.
Responsables.
Nombre del representante legal. Representante legal de la empresa del cliente.
Cargo del representante legal. Cargo asignado al representante legal.
Otros. La ventana muestra un espacio para la captura de mas responsables, se tienen
dos columnas “Nombre” y “Cargo”. Para dar de alta un nuevo responsable, es
necesario utilizar el boton <<Agregar>> de la parte inferior de la lista, el sistema abre
un renglén en blanco para su captura. Con el botén <<Eliminar>>, se borra el registro
que se tiene apuntado.
Divisiones. Se trata de una serie de campos denominados Division, numerados del 1 al 7,
para que el usuario, capture los titulos de las divisiones de la organizacion, a los que esta
adscrito. Por lo que se recomienda, que se localicen de mayor a menor segun su jerarquia.
Los datos son informativos, y son utilizados para definir los encabezados de los reportes.
Esta forma es muy utilizada, cuando se trata de organismos de gobierno, por ejemplo, una
Secretaria-> Delegacion -> Direccion -> Departamento etc.
Logotipo. Se tiene un cuadro de pre-visualizacién de un logotipo. Se observa la leyenda
"Para asignar un logotipo, de clic aqui", al dar clic con el ratdn, el sistema abre un
explorador de archivos, con un filtro de tipos BMP, GIF, JPG, PNG y TIFF; para buscary
seleccionar algun logo predisefiado por el usuario. El botén <<Limpiar>>, permite eliminar
el logotipo asignado y volver al punto inicial para seleccionar otro.
Licitacion.
Informacién general.
Descripcién. Descripcidn de la licitacién.
Fecha de licitacion. Fecha del concurso.
Fecha de publicacién. Fecha en que se publican las Bases de la Licitacidn.
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Fecha de presentacion. Fecha de apertura de propuestas.
No. de Licitacién. Identificador de la licitacion definida por la dependencia.
No. de convocatoria. Identificador numérico de la convocatoria, propuesta por la
Dependencia.
Tipo de licitacion. Lista seleccionable, con los valores que cualifican a la licitacion
segun su categoria: Invitacion Publica, Asignacidn Directa, Invitacion Restringida u
Otra.
Direccion.
Domicilio. Direccién en dénde se llevara a cabo la licitacion.
Ciudad. Ciudad en ddnde se llevara a cabo la licitacion.
Codigo postal. Codigo postal del lugar de la licitacion.
Pais. Pais dénde se llevara a cabo la licitacién.

Hace referencia a los pardmetros de configuracion general, para los anélisis de
precio y otras vistas.
Informacidn financiera.
Impuesto.
Nombre. Nombre del impuesto principal, para el caso de México, se utiliza para
definir el Impuesto al Valor Agregado (IVA).
Porcentaje. Porcentaje actual del IVA. OPUS sugiere el 16%. Este importe se podra
utilizar en los reportes, para presentar los precios con IVA.
Indicador econdmico.
Nombre. Nombre del indicador para los cédlculos de los cargos fijos en los equipos y el
financiamiento. OPUS define por omisidn, la Tasa de Interés Interbancaria de
Equilibrio (TIEE).
Tasa. Valor para el indicador econémico.
Puntos bancarios a pagar. Puntos adicionales a la tasa interbancaria, para el célculo
de la tasa bancaria a pagar.
Puntos bancarios a favor. Puntos adicionales a la tasa interbancaria, para el calculo de
la tasa bancaria a favor.
Interés anual a pagar. Es la suma del indicador econdémico, mas los puntos a pagar.
Informacién utilizada en el célculo de financiamiento.
Interés anual a favor. Esla suma del indicador econdmico, mas los puntos a favor.
Informacidn utilizada en el financiamiento.
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Calculos.

Pardmetros generales.

Permitir la captura de unidad y cantidad en los agrupadores de la hoja de presupuesto.
Esta opcidn, habilita los campos de unidad y cantidad de los agrupadores, para
definir su importe tal y como si se tratara de un renglén de concepto. Este calculo,
sélo tiene efecto en el dmbito de la hoja de presupuesto.

1
Clave Descripcidn Unidad Cantidad Precio unitario  Total 10,149,789.90 |

1 @ [ = PROYECTO EDIFICIO 5 NIVELES 1.00 $10,149,789.90 $10,149,?89.90§
2 hy [ CIM CIMENTACION 1.00  $708,241.87 5708,241.s7i
3 - - M.01 Preliminares lote 2.00 $99,711.76 $199,423.52E
9 . CIM.02 Cimentacion 1.00 $473,920.85 s4?3,92l:l.85§

- PUPTCCO001 PLANTILLA DE 5.00 cm DE M2 66.84 £83.88 55.606,S4i

Capturar rendimientos en la hoja de presupuesto. Este parametro cambia la forma
como se define un rendimiento en los analisis. Por omisién, OPUS calcula las
cantidades de los recursos, por medio del inverso de su rendimiento. En caso que
este parametro esté habilitado, entonces el usuario tiene la posibilidad de capturar
un rendimiento adicional, a nivel concepto, y este ser3, la base para el calculo de las
cantidades de los recursos tipo mano de obra y equipo, dividiendo la cantidad de
cada recurso, entre el rendimiento del concepto, el resultado, es un nuevo costo
unitario de la matriz, cuyos importes de mano de obra y equipo suman diferente.

Si se habilita este pardmetro, es necesario que se muestre la columna “Rendimiento”
sobre la vista del presupuesto programable, para que el usuario capture este dato.

NOTA: Si el cdlculo se decide por rendimientos en los conceptos, se recomienda que las
cantidades de los recursos mano de obra y equipo, se consideren, como si se tratara de un
numero de elementos, es decir, sus unidades deben de corresponder a personas y
numero de equipos, y no, a jornadas y horas, respectivamente.

Numero de decimales en.

Este grupo de parametros, se disponen para capturar los decimales que se deben
considerar en los diferentes escenarios. Es importante aclarar, que los redondeos
que se realizan en el sistema, se deben aplicar dado que, a final de cuentas, no se
puede trabajar con nimeros infinitos. Las ciencias exactas, consideran el infinito
como un limite, no como un nimero, de manera que OPUS, utiliza los redondeos por
practicidad en las operaciones. Se tienen siete categorias de decimales, el rango para
todos los casos va de 0 a 6:

Costos. Numero de decimales en los costos, precios e importes, por omisién es 2.
Porcentajes. Decimales considerados principalmente para los sobrecostos.

Factores. En muchos casos se utilizan factores, como por ejemplo, en los calculos
para los equipos, y en algunas configuraciones del pie de precios.

Factores sobrecostos. Este pardmetro, se aplica para el célculo de los indirectos o
sobrecostos.

Cantidades en HP. Al nivel de la hoja de presupuesto, se regulan por éste pardmetro,
las cantidades en la presupuestacion y programacion.

Cantidades en matrices. Decimales para las cantidades y rendimientos de los
recursos, en los desgloses de los precios.

Cantidades FASAR. El Factor de Salario Real (FASAR), que se muestra en el catdlogo
de mano de obray algunos calculos del mismo FASAR, tienen como limite de
decimales lo configurado en este parametro.
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Explosion de insumos y programa de suministros.
Opciones de calculo de explosidn de insumos y programa de suministros.
Estos pardmetros, permiten ajustar y calcular la explosion de insumos, de forma
conveniente, para la presentacion de las ofertas. Consiste de tres parametros:

Opciones de calculo de explosion de insumos y programa de suministros

1
1
]
1
i
Las siguientes opciones afectan las vistas y los reportes de explosion de i
insumos y programa de suministros, ademas de otros procesos que !
implicitamente realizan calculos de explosion o programas de suministros, tales i
como el calculo del financiamiento y el andlisis de matrices y obra (F4) a nivel de !
explosion, entre otros. Asegurese de establecerlas de acuerdo a sus i
preferencias o los requerimientos de la dependendia para la que licita. !
1

Explotar componentes de los costos horarios i

1

Tipo de ajuste H
|

1

1

1

1

1

£ Sin ajuste
Sobre insumos de mayor importe

Explotar componentes de los costos horarios. Si se selecciona esta opcidn, entonces la
explosion de insumos, muestra en lugar de las rentas de los equipos, sus componentes de
los siguientes tipos:
Cargos fijos
Combustibles
Llantas
Lubricantes
Operadores
Piezas especiales
Tipo de ajuste.
La explosion puede ajustarse, al importe total del presupuesto, a costo directo. OPUS
le da dos opciones al usuario:
Sin ajuste. EL cdlculo de la explosion, se presenta tal cual, sus cantidades explotadas
e importes. En la mayoria de los casos, el importe de la explosion y el Importe del
presupuesto, no coinciden; por la forma de calcular uno y otro, y por los redondeos
gue se hacen necesarios en el célculo.
Sobre insumos de mayor importe. En este caso, se ajustan los importes, para que el
presupuesto y la explosion coincidan. Se seleccionan automaticamente los
recursos de mayor importe, para que la diferencia se aplique en estos, y represente
el ajuste minimo, en las cantidades explotadas de los recursos.

NOTA: Los ajustes que se definen en la explosidn, serdn los mismos que se tomen para la
generacion del programa de suministros.

Monedas.

Los presupuestos en OPUS, también se pueden presentar en dos monedas diferentes. Los
costos de los recursos, tienen la capacidad de captura en dos partes, cada una, en moneda
diferente; o bien, en una moneda u en otra, si una de las dos es cero. De manera que, los
insumos aportan sus fracciones de costo, por cada moneda, para conformar el costo final
en una tercera moneda denominada, moneda de la obra, al final las fracciones se
convierten siempre, a esa tercera moneda.

En todo OPUS, se tiene la posibilidad de mostrar los costos de las tres monedas. Llamadas
Nacional, Extranjera y Moneda de la obra.
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NOTA: Por omisién, la moneda de la obra es igual a la moneda nacional, por ello siempre
el costo del presupuesto aparece en moneda nacional.

Para diferenciar las monedas, se disponen tres pestafias, en dénde se configuran sus
respectivos parametros:

Moneda de la obra. Se puede ver claramente, que se trata de una moneda a la cual, se le
puede definir su Nombre, Simbolo, Abreviacién (para los remates de los importes en letra)
y su Fraccion monetaria (para declarar los centavos cuando los importes, precios o costos
se muestran en letra):

Moneds de s ora

H 1
1 1
1 1
I 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
i i
i Nombre: PESOS H
1
1
! Simbolo: & Abreviacidn: MXN i
1 1
1 1
1 1
1 1
: ;

NOTA: La Unica diferencia con respecto a las otras dos monedas, es el tipo de cambio, ya
que los costos en las demdas monedas, se convierten a esta tercera.

Moneda Nacional.

Se puede decir que esta moneda, sirve para que los recursos simples se capturen en su
primera fraccién, y por omisién, siempre aparece con el mismo tipo que la moneda de la
obra. Esta moneda, cuenta con los parametros de la moneda de la obra, pero ademas el
factor de conversién a moneda de la obra.

Nombre: PESOS
Simbadlo: $ Abreviacion: MXN
Fraccion monetaria: | /100
Tipo de cambio

Cuantas unidades de moneda nadonal equivalen a una 1.00000000
unidad de moneda de |a obra:

Moneda Extranjera.

Esta moneda, sirve para que los recursos simples se capturen en su segunda fraccion del
costo; por omisién aparece “DOLARES” , como moneda secundaria. Esta moneda, cuenta
con los parametros de la moneda de la obra, pero ademas, el factor de conversion a
moneda de la obra.
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Nombre: | DOLARES
Simbolo: USDS Abreviacién: |USD
Fraccion monetaria: /100
Tipo de cambio

Cuantas unidades de moneda extranjera equivalen a una 1}00000000
unidad de moneda de la obra:

NOTA: Los valores del tipo de cambio, no se capturan como tradicionalmente estamos
acostumbrados, es decir, cuando se habla del tipo de cambio en Ddlares, se piensa en los
pesos que equivalen por un ddlar. En este caso, se debe capturar lo inverso es decir los
dolares que equivalen por cada peso.

3.1.2.2. Pie de precios unitarios

Para acceder a estos parametros, es necesario utilizar la opcién <<MENU DE
PRESUPUESTO\INICIO\Configuracion del proyecto\Pie de precios unitarios>>; el sistema
abre una ventana, para configurar el célculo de los precios unitarios:

| Configuracidn del pie de precios unitarios s
| Célculo de pie de precios unitarios
[ . y Porcentaje para Suma en Egresos de Ingresos de ]
l lombre | Desaripcidn Férmula nwv-da delaobra | total financiamiento financiamiento Sendne | Hna
i Indrectos de ofina | CD*PI0/100 0.0000 _ | Formula_y_porcentaje
§ IC Indirectos de campo CD*PIC/100 ) vl Formula_y_porcentaje
| suB1 Subtatal CD+I0+4IC 0 M  Solo_formia
N Financiamiento SUB1"PFN/100 0,0000 ) =il Formula_y_porcentaje
| suB2 Subtotal SUB1+FN I Il Solo_formula
L Utiidad SUB2*PUT/100 0.0000 v Wl Formula_y_porcentaje
| sue3 Subtotal SUB2+UT ¥  Solo_formua
CA Cargos adicionales SUB3™PCAS100 0.0000 ] =l Formula_y_porcentaje
| suB+ Subtotal SUB34CA 4 Solo_formula
ot Otro porcentaje SUB4™POT/100 0.0000 v =l Formula_y_porcentaje
Total de pie de precios unitarios
Descripdidn Formula para total sobrecostos Tipo de aplicacion en moneda
Total sobrecostos 10+IC+EN+UT+CA+OT [] 5e imprime 4 En una sola moneda En moneda nacional y extranjera

boacetr | | concelr | (@)

En la parte superior, se encuentra una serie de botones que actlan sobre los renglones de
precios unitarios, debajo, los renglones que conforman el pie de precios unitarios, y al final, el
resultado del cdlculo.

Tipo de aplicacion en moneda. Existen dos tipos de pie segln la consideracion de la cantidad de
monedas, se observa que en la parte inferior, se tienen dos pardmetros:

En una sola moneda.
Considerando que el presupuesto utilizard la moneda de la obra (una sola moneda). La vista
de los renglones del pie de precios, se muestra de la siguiente forma:
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COLUMNA DESCRIPCION
Nombre Clave o nombre de la variable, para que se pueda hacer referencia en las formulas
Descripcion Descripcion del rubro del sobrecosto. También puede representar la descripcién de
un subtotal.
Formula Formula aritmética, que utiliza los operadores estandar y los nombres de las

variables de los sobrecostos, para definir el calculo.

Porcentaje para la moneda
de la obra

El usuario deberd capturar o transferir el porcentaje de sobrecosto, que se aplicara
al resultado de la férmula.

Suma en total

Esta columna, permite seleccionar los renglones o rubros que debrén irse
sumando, al pie, para definir el precio unitario de cada concepto.

Egresos de Financiamiento

Esta columna, es muy especifica para indicarle al sistema, qué rubro pertenece a
los Egresos; para el célculo del Financiamiento. Recordemos que el Financiamiento
se basa en la resta de los Ingresos — Egresos, para calcular el porcentaje.

Ingresos de financiamiento

Esta columna, es muy especifica para indicarle al sistema, qué rubro pertenece a
los Ingresos, para el calculo del Financiamiento. Recordemos que el Financiamiento
se basa en la resta de los Ingresos — Egresos para calcular el porcentaje.

Se imprime En esta columna se seleccona, si el rubro se debe considerar en los reportes o
permanecera oculto.
Tipo Se trata de un dato seleccionable entre dos valores:

Férmulay porcentaje. Indica que el porcentaje definido en la columna Porcentaje
para moneda de la obra, se debe aplicar al resultado de la férmula, que se define
en la columna Férmula.

Solo férmula. Indica que al renglon no se le aplica ningln porcentaje, y su valor sélo
depende, del resultado que se ha configurado en la columna Férmula.

En moneda nacional y extranjera.

Esto indica que el presupuesto se presentara en dos monedas, la parte en moneda nacional y la
parte en moneda extranjera, obteniendo dos partes del precio unitario, y por lo tanto dos
importes respectivamente. Es necesaria la definicion del pie de precios unitarios en dos partes,
una por cada moneda, de esta forma las columnas cambian de la siguiente forma:

COLUMNA DESCRIPCION
Nombre Clave o nombre de la variable, para que se pueda hacer referencia en las formulas
Descripcion Descripcion del rubro del sobrecosto. También puede representar, la descripcién
de un subtotal.
Férmula Formula aritmética que utiliza los operadores estandar y los nombres de las

variables de los sobrecostos, para definir el célculo.

Porcentaje para moneda
nacional

El usuario deberd capturar o transferir el porcentaje de sobrecosto para la moneda
nacional, considerado que se aplicara al resultado a la férmula correspondiente.

Porcentaje para moneda
extranjera

El usuario deberd capturar o transferir el porcentaje de sobrecosto para la moneda
nacional, considerado que se aplicara al resultado a la férmula correspondiente.

Suma en total

Esta columna, permite seleccionar los renglones o rubros que debran irse
sumando, al pie para definir el precio unitario de cada concepto.

Egresos de Financiamiento

Esta columna, es muy especifica para indicarle al sistema, qué rubro pertenece a
los Egresos; para el célculo del Financiamiento. Recordemos que el Financiamiento
se basa en la resta de los Ingresos — Egresos, para calcular el porcentaje.

Ingresos de financiamiento

Esta columna, es muy especifica para indicarle al sistema, qué rubro pertenece a
los Ingresos; para el calculo del Financiamiento. Recordemos que el Financiamiento
se basa en la resta de los Ingresos — Egresos, para calcular el porcentaje.

Se imprime En esta columna se selecciona, si el rubro se debe considerar en los reportes o
permanecera oculto.
Tipo Se trata de un dato seleccionable entre dos valores:

Férmulay porcentaje. Indica que el porcentaje definido en la columna Porcentaje
para moneda de la obra, se debe aplicar al resultado de la formula, que se define
en la columna Férmula.

Solo férmula. Indica que el renglon no se le aplica ningun porcentaje, y su valor sélo
depende del valor resultado que se ha configurado en la columna Férmula.
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Acciones de los botones en |a ventana.

Insertar. Crea un nuevo renglén, para que el usuario considere una nueva variable.

Borrar. Elimina el rengldn seleccionado actualmente. Es necesario que no tenga referencias a
él.

Subir. Pasa el rengldn, encima del rengldn anterior.

Bajar. Pasa el rengldn, debajo del rengldn posterior.

Leer formato. Aplica una configuracién

Buscar archiv x
sl de renglones, que fue guardada con
Bractodo vtz anterioridad. Para ello, se muestra la
- - galeria de las configuraciones que se
Capels e resenta en una ventana de seleccion
. ; ] :
> 01Estandar Sobrecostos a costo directo.pie.xml P
01 Estandar Sobrecostos con SFP y Nomina.pie.xml . )
01 Estandar Sobrecosine ah cascadn.pie Se observa un directorio raiz, donde se
01 Estandar SobcECHa e e almacena la galeria. Si el usuario desea
01 Estandar Sobrecostos SFP.pie.xml definir otra galeria, podria almacenarla
en otra carpeta de su sistema. Para ello,
< = iy | esnecesario utilizar el icono de los tres
puntos, y el sistema abrird una ventana
sceptr || cancer | @] | del explorador de Windows, para
= - | seleccionar otra carpeta.
Guardar como X | Guardar como. El sistema
abre una ventana de
&« v 4 <« Formatos... » 01Estandar > v O 2 ¢ E p )
explorador de Windows,
Organizar v Nueva carpeta ES o para que el usuario capture
v || Formatos y Reportes A Mombre > ¢ ~| elnombre,y seleccione la

=

carpeta donde se
almacenara la configuracion

? O1Estandar 02 Propuesta economica

02 Pemex Exploracion y Preducci 03 Ejecucion (e
02 Baarin Diiciulinics U e . acFuaI.del pie de precios
unitarios.
Nombre: | M
Tipo: |(*.piexml) v

+ Ocultar carpetas Cancelar

Importar. En caso de que se desee copiar la configuracion del pie de otra obra. Es
necesario, seleccionar la obra de la ventana que abre el sistema, con este botdn.

NOTAS:

e Todas las variables que se involucren en las férmulas, deben estar definidas en los renglones de
arriba.

e  Para eliminar un rengldn, no debe estar relacionada la variable en otros renglones, inclusive en
la definicidn de la suma al total.

e Lagaleria de pies de precios, se almacena en archivos con sufijo .pie.xml , de manera que si
decide cambiar la carpeta de la galeria, sera prudente que el usuario copie estos archivos, en la
nueva carpeta, si asi lo desea.

e Para copiar el pie de precios de una obra que se encuentra en otro servidor, es necesario utilizar
la opcidn Buscar, que se encuentra en la ventana de seleccién de la opcién Importar.
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Total de pie de precios unitarios. En la parte inferior, se encuentran otros parametros que
definen el total de los precios.
Descripcién. Breve titulo que se le da al total de precios unitarios final.
Férmula para el total sobrecostos. En este pardmetro, se muestra la suma de los renglones
que define el precio unitario. Para agregar mas renglones, es necesario seleccionar en la
columna “Suma en total”, el renglon que se desea considerar.
Se imprime. Define si el rengldn del total se imprime, al final del pie de precios.

3.1.3. Estructura
Una vez que se crea la obra, OPUS abrira por primera vez la ventana de la Hoja de Presupuesto,

en la cual, se debe comenzar a crear la estructura de los agrupadores, y finalmente los
renglones de los conceptos que los integran.

3.1.3.1. Elementos en la hoja de presupuesto

La ventana inicial, de la hoja de presupuesto, muestra las columnas principales de un

presupuesto:
Clave Identificador del concepto.
Descripcion Descripcion del concepto.
Unidad Unidad de medida del concepto.
Cantidad Volumen del concepto.
Precio unitario Precio unitario asignado desde una matriz mas los sobrecostos.
Total Producto de las columnas Cantidad y Precio Unitario.

Datos. Para iniciar la edicién de los agrupadores y conceptos, es
necesario utilizar las opciones del agrupador Datos.

Agregar elemento. Sirve para insertar un elemento, en la vista activa. En
este caso, hace referencia a los renglones de |la Hoja de presupuesto.

El botdn, esta dividido en dos secciones: La parte superior agrega un
concepto de forma inmediata. Pero la parte inferior puede agregar ya sea un agrupador o un
concepto.

Agregar Modificar Desglosar El:munari
elemento ~ ;
]

Agregar elemento. Agrega un renglén

ZI*- I:‘\}- @ x .)=—'E concepto.
== e

: __ 1 Agregar agrupador. Agrega un renglén
| Agregar | Modificar Desglosar Eliminar = =g

i capitulo.
Aqui abre un !elemento ~ A dor de sieui vel A
subment con gregar agrupador de siguiente nivel. Agrega

opciones de alta un renglén subcapitulo.

Aqui da de alta un
concepto

(=]
&= Agregar elemento

Agregar agrupador

2 Agregar agrupador en siguiente nivel

NOTA: Una forma mas directa, es utilizar las opciones del menu contextual, dando clic derecho
sobre la vista.
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Al momento de crear un renglén, OPUS permite la captura de la Clave y Descripcidn
directamente sobre las celdas de la vista, en el caso de la captura de un agrupador, y en el caso
de un concepto, se afiade la captura de la Unidad, Cantidad y posteriormente el desglose del
Precio unitario.

Presupuesto programable | X

[Modificar]

Clave:

Descripcidn:

Matriz:

Clave Descripcidn Unidad Cantidad Precio unitario Total:

© | - PRO1 ' PROYECTO DE EDIFICACION | -
: PRELIMINARES
TRAZO Y NIVELACION m2 250,00 0.00

- Concepto 1.1 X

1.1

Como se puede ver, la estructura se va conformando a través de la creacion de niveles
automaticos de identacion, de manera que el capitulo, es un agrupador de otros subcapitulos, y
estos a su vez, de conceptos.

Modificar. Esencialmente esta opcidn, actla sobre los conceptos, pudiendo observar sus
componentes a través de una ventana de captura, y que muestra tres pestafias, pero la primera
tiene que ver con el trabajo del presupuesto:

Clave. Permite cambiar la clave del concepto.
Cantidad. Permite cambiar la cantidad
directamente.

Cantidad: 250.000000 Descripcion. Se muestra dentro de una caja de

TRAZO Y NIVELACION captura, para reeditar la descripcion del

L1

concepto.

Matriz. Permite recapturar su matriz asociada.
De hecho, se dispone una flecha hacia abajo al
final del campo, para que el usuario pueda
cambiar la matriz asociada, seleccionando otra

- Unidad: m2 del catalogo particular de matrices.
Precio unitario: 0.000000
Total (Cantidad * Precio ur¥tario): e NOTA: .SI se dejae bla?nt,g este campo,. entonces
se realiza la des-asociacion de la matriz, con el
concepto.
| Aceptar | Cancelar 9

El resto de los campos, son informativos y no se
pueden cambiar. Unidad, depende directamente de la matriz asociada, Precio unitario, este se
define, a través del costo de la matriz asociada y de los sobrecostos configurados, y el Total, es
el resultado del producto, de la cantidad, por el precio unitario.

Desglosar. Abre una ventana inferior, en donde en realidad, se trata del desglose de la matriz
asociada, en la que se deben capturar los recursos que componen la matriz.

Eliminar. Borra el rengldn seleccionado o actual. Si se trata de un agrupador, eliminard también
sus renglones que lo componen o de niveles superiores. Si se trata de un concepto, entonces
sera eliminado del dmbito de la hoja de presupuesto, pero su matriz asociada no sera
eliminada.
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3.1.3.2. Niveles de la Estructura

------------------------------------------------------------------------ La estructura del presupuesto, se va
Presupuesto programable |x

armando en la medida que se crear los

1
!
Clave Descripcién E renglones agrupadores. Existe una
0 PRO1 PROYECTO DE EDIFICACION i col\umng,’que m.uestra el nivel de
i agrupacion, el nivel 0 corresponde a un
101 PRELIMINARES i capitulo principal, en seguida un
211.1 TRAZO Y NIVELACION i subcapitulo, que se encontraria en el

_______________________________________________________________________ i nivel 1, y por ultimo, un concepto en el

nivel 2, como parte de ese agrupador. Esto indica, que entre mayor es la profundidad, el nivel
va creciendo.

Estructura. Las herramientas para mover o modificar los niveles, se acceden con las opciones del
agrupador Estructura por medio de la ruta <<MENU PRESUPUESTO\PRINCIPAL\Estructura>>, en
la que se encuentran cuatro iconos, que representan los movimientos de los agrupadores y sus
niveles:

Flecha derecha. Esta opcidn incrementa el nivel de un agrupador.

Flecha izquierda. Esta opcidén decrementa el nivel de un agrupador.

Flecha hacia arriba. Mueve el agrupador, por encima del agrupador de nivel igual o inferior.
Flecha hacia abajo. Mueve el agrupador, por debajo del agrupador de nivel igual o superior.

NOTAS:
e Un concepto no puede agrupar renglones. Por lo cual, un renglén debajo de un concepto,

siempre tendrd un nivel igual o inferior.

e Elnivel de un concepto siempre es superior al de su agrupador.

e Siunagrupador se mueve hacia abajo, este quedara después del Ultimo concepto que agrupa
el nivel de abajo, ademas, el agrupador de abajo debe ser del mismo nivel o menor.

e Sjunagrupador se mueve hacia arriba, este se movera con todos los renglones que agrupa.

e Un agrupador debajo de un concepto y de igual nivel, no puede moverse a la derecha, pero si
a la izquierda.

e Un agrupador que se mueve a la izquierda, decrementa todos los niveles de los renglones que
agrupa.

e Un concepto no puede moverse a la izquierda, si debajo de él, hay un renglén de igual nivel.

3.1.3.3. Visualizacion de la estructura de la HP

OPUS presenta la hoja de presupuesto (HP), de forma jerarquica, de manera que hay un grupo
de herramientas bajo el ment <<MENU DE PRESUPUESTO\PRINCIPAL>>, denominado
<<Desplegar>>, para mostrar y manipular los diferentes niveles en la vista de la Hoja de
Presupuesto.

Desplegar.

i
1
1
1 . . .
1 Recordemos que OPUS, organiza la hoja de presupuesto, en niveles de

1 .. . , . .

! agrupacion, se trata de una estructura jerarquica, en la que se disponen los

1 P . .

I renglones del presupuesto. El grupo “Desplegar”, reline una serie de opciones
1 ’ . . . .

i de facil acceso, para mostrar la hoja de presupuesto, en sus diferentes niveles.
1
]
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Primer nivel. Presenta la hoja de presupuesto en el nivel mas bajo (nivel 1) de agrupacién, este
comando es Util cuando se tiene mas de un agrupador de nivel mas bajo, y se requiere
visualizar, en el nimero minimo de renglones, en la hoja de presupuesto.

Resumen de agrupadores. Esta opcidn, permite mostrar Unicamente los renglones agrupadores
de conceptos. Es muy Util, para navegar rdpidamente en la hoja de presupuesto cuando se
tienen diferentes niveles de identacion y el presupuesto es grande.

Todo. Este comando, muestra el desglose completo de todos los agrupadores. Es recomendable
cuando se requiere visualizar uno a uno los conceptos, para una revision a detalle, o para dar
un formato a los diferentes niveles de agrupacién. La mayoria de los reportes de la hoja de
presupuesto, se presentan tal y cual, se muestra en la vista.

Nivel. Esta opcidn, permite al usuario seleccionar el nivel de agrupacién deseado, de manera
gue su utilidad, depende de la necesidad de visualizacion del momento. Para ello, el sistema
despliega una lista con los cuatro primeros niveles, para que sean seleccionados mas
facilmente, no obstante, al final de la lista, el nivel puede ser capturado por el usuario. En caso
gue existan menos niveles que los seleccionados o capturados, el sistema mostrara el desglose
maximo existente, segln sea el caso.

3.1.3.4. El desglose de un concepto

Una vez que se ha creado el rengldon de un concepto, dentro de la estructura de la hoja de
presupuesto. El usuario estd en condiciones de comenzar a capturar, el desglose de su matriz,
recordemos, que el precio del concepto, estad definido por la composicién de su matriz
asociada.

Estando sobre el rengldn de un concepto, basta dar doble clic, sobre la celda que corresponde
al “precio unitario”, o utilizar el menu contextual con la opcién “Desglosar”, o simplemente
teclear <<Shift+F2>>, o bien, utilizar el icono correspondiente a la opcién <<MENU DE
PRESUPUESTO\PRINCIPAL\Datos\Desglosar>>, el sistema abre un desglose con los filtros para
cada tipo de recurso:

=/ PROVECTO OPUS [E=8 Eon =
Presupuesto programable | X
hived Clave Descripadn Umidad Cantidad Predio unitario Total: 0.00
1 by 0 PRO1 PROYECTO DE EDIFICACION 0.00
2 4 101 PRELIMINARES 0.00
=[ 2|11 TRAZO ¥ NIVELACION m . 250.00 0.00 0.00
Todos Materiales. Mano de obra Herramientas  Equipos Aundliares Matrices Fletes Trabajos
0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.0 0.00 e
ou I A AN = P00
St ’ - x == 1] P e
C | Clave Descripcidn Unidad Cantidad Costo unitario Total 0.00 |

El primer filtro visualiza Todos los tipos de recursos, de manera que, al insertar un recurso, se
requiere definir su tipo. Esto no es necesario en los demas filtros, ya que OPUS lo determina de
acuerdo al filtro en el que se encuentre la vista.
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Para capturar un recurso hay varias formas de hacerlo, se puede utilizar la tecla <<Ins>>, o el
menU contextual “Agregar elemento”, o con el icono correspondiente a la opcién <<MENU DE
PRESUPUESTO\PRINCIPAL\Datos\Agregar elemento>>.

NOTA: Este proceso de insercion, es igual para todos los tipos de los recursos, de manera que,
se hace obvia la explicacién para cada tipo de recurso.

Insercion de recurso x | OPUS lanza una caja, para capturar la clave del recurso a insertar o
crear. Hasta aqui, el usuario tiene dos caminos. Primero, dando
Clave: PEON| Catalogo <<Aceptar>>, OPUS busca en el catdlogo de los recursos de la obra,

si la clave existe, en cuyo caso OPUS insertara el componente. Si el

| aceer | cancdlr 8| recurso no existe entonces OPUS volverd a realizar una busqueda en

el “Catdlogo de referencia” que previamente se ha configurado, en
caso de no encontrarlo en ningun catalogo, entonces se abrira una ventana para capturar los
datos del recurso a crear. Segundo, el usuario puede utilizar el botén <<Catélogo>>, para
acceder a la ventana de busqueda estandar, y el usuario tendra que buscar el recurso en otro
proyecto.

NOTA: Cada que se da de alta un recurso, este es creado en el “Catélogo particular” de la obra,
pero también en el “Catadlogo de referencia” (si asi fue definido en la

configuracién general del sistema). Tipo de Recurso
. ) . . . Material
Como el alta se realiza en el filtro Todos, OPUS debe pedir al usuario que defina Mis i
. . . / . ino
el tipo de recurso a crear. Una vez seleccionado el tipo, OPUS hard lo propio con
Herramienta

la busqueda del recurso en los catalogos.
Costo Horario de Equipo

- : , En el caso de que el recurso no exista, £iCosto Renta de Equipo;
{Insertar] - Mano De Obra PEON X
entonces, manda una ventana de captura Auxiliar
Datos generales i
para ingresar los datos del recurso. Flate
Clave: |PEON Basicamente los datos mas importantes que Trabajo
Tipo: Insumo compuesto: debe capturar el usuario, son: La Clave,
L, . M
Unidad: [jor . o . Descripcién, Unidad y Costo. 2l
Fecha: |09/03/2015 - Subfamila: - Aceptar el
) NOTA: En el ejemplo de la derecha, se trata
Salario nominal M.N.: 0.00
e 6 de una mano de obra, por lo que el costo del que se habla,
Bl Catcids FASAR: corresponde a su salario nominal.
Salario real: . ; .
s Para concluir con la captura del recurso, sélo falta la cantidad en la
lario final:

matriz.
Clave de usuario:

Descripcién: | AYUDANTE ALBARIL|

| Aceptar Cancelar 9
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Este proceso de captura, es analogo a los demas tipos de recurso. Para salir del desglose, es
necesario dar clic a el icono del tache, que se encuentra a la esquina superior derecha de la
ventana de desglose. Se puede observar, la forma de calcular el precio del concepto, asi como
los importes de los agrupadores del concepto.

Mivel Clave Unidad Cantidad Precio unitario Total: 0.00
Yy 0.00
3 11 [mwovmaAdoy | m2 o 2000 0:00 000

Todos Materiales Mano de obra Herramientas  Equipos Auxliares Matrices Fletes Trabajos

; 8893 0.00 8.4 0.00 0.00 0.00 0.00 0.0 0.0 TSRO0
-
o B & X & W oKX ™ n
| | c |cave ' Descripaién Undsd | Cantidad|  Costounitario Total 8.49 |
1 PECH AYUDANTE ALBANIL jor 0.050000f  169.84 8.49

3.2. Clasificacion de los recursos
Es necesario hacer una clasificacion de los recursos, por su estructura y por su naturaleza.
3.2.1. Por su estructura
En OPUS se considera por su composicion o estructura un recurso:
Simple. Aquel recurso, cuyo costo se define directamente y no depende del costo de otros.

Compuesto. Es un recurso, cuyo costo se define por la suma de los importes de otros.

NIVELES DE COMPOSICION
RECURSO COMPUESTO ler NIVEL 20 NIVEL
COMPUESTO
=3
E COMPUESTO
=
=
3
-3
g2
g
; SIMPLE
=>
S
g
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3.2.2. Por su naturaleza
Tomando extractos de la ley, se tienen las siguientes definiciones:

Material. Los recursos de este tipo, son aquellos cuyo costo directo, corresponde a las erogaciones
que hace el contratista, para adquirir o producir, todos los materiales necesarios para la correcta
ejecucién del concepto de trabajo.

Mano de Obra. Los recursos mano de obra, representan el costo que se deriva de las erogaciones
que hace el contratista, por el pago de salarios reales, al personal que interviene en la ejecucion del
concepto de trabajo de que se trate.

Herramienta. Son los recursos que aportan el costo por herramienta de mano, corresponde al
consumo por desgaste de herramientas de mano utilizadas en la ejecucion del concepto de trabajo.

Equipo. Los recursos de este tipo, aportan el costo horario directo por maquinaria o equipo de
construccion, que se deriva del uso correcto de las maquinas o equipos adecuados y necesarios para
la ejecucion del concepto de trabajo.

En seguida, definiciones adicionales, que de forma alguna repercuten en la ejecucion de los trabajos, y que

por su naturaleza, su costo impacta en la obra:

Matriz. Recurso compuesto que aporta su costo directo derivado de la suma de los importes del

andlisis por unidad del mismo recurso.

Auxiliar. Recurso cuyo costo directo se obtiene de la matriz que representa o bien del costo directo
de una tarea especifica.

Flete. Se trata del costo por acarreo de materiales o materiales de desperdicio, o tierras hacia o
desde la obra, necesarios para la ejecucién del concepto de trabajo.

Trabajo. Recurso que aporta su costo directo por concepto de una actividad especifica, que puede
incluir en su costo, los materiales, mano de obra y, equipo y herramientas necesarias para su
ejecucion.

Haciendo una analogia, cualquier recurso se puede componer de los otros.

TODOS LOS RECURSOS PUEDEN SER COMPUESTOS DE LOS DEMAS

RECURSOS

MATERIAL MAND DE O8RA HERRAMIENTA EQuiro MATRIZ AUXILIAR FLETE TRABAJO

MATERIAL MAND DE O8RA HERRAMIENTA EQuiro MATRIZ AUNILIAR FLETE TRABAJO
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3.2.3. Costos y precios en OPUS

En lo sucesivo, se hablara de costo unitario, precio unitario y concepto, entendiendo dentro de
OPUS su significado siguiente:

Costo unitario. El costo unitario, se define como el costo por unidad de medida, de un recurso.
Precio unitario. Segun la Ley de Obras y Servicios Relacionados con las Mismas:

“... se considera precio unitario el importe de la remuneracion o pago total que debe cubrirse al
contratista por unidad de concepto terminado y ejecutado conforme al proyecto,
especificaciones de construcciéon y normas de calidad.

El precio unitario se integra con los costos directos correspondientes al concepto de trabajo, los
costos indirectos, el costo por financiamiento, el cargo por la utilidad del contratista y los
cargos adicionales”.

Concepto. En OPUS representa un renglén del presupuesto, que tiene clave, descripcion,
unidad, cantidad, precio unitario e importe.

3.3. Relacion concepto - matriz

Antes de mostrar el desglose de un concepto, es necesario aclarar la diferencia entre un
concepto y una matriz en OPUS.

En estricto sentido, un concepto, representa un renglén de la hoja de presupuesto, y debera
incluir un costo y un sobrecosto, para definir su precio unitario, este precio, sera multiplicado
por su cantidad, para dar como resultado, un importe final, que sumara a su agrupador que lo
contenga, y este a su vez, a los agrupadores de nivel inferior.

Una matriz en cambio, es un recurso que se compone de otros de recursos de diferentes tipos,
y la relacion que tienen con su matriz que los contiene, es la cantidad de recurso, que multiplica
a su costo, y que como resultado se obtiene un importe con el que participa, para determinar el
costo unitario de la matriz.

\

MATERIALES

MANO DE OBRA

]

HERRAMIENTA

EQUIPO
COSTO —
DIRECTO

AUXILIARES

MATRIZ
1

MATRICES

FLETES

TRABAJOS
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Por otra parte, el costo unitario (costo directo) de la matriz, es instanciado por un concepto;
definiendo asi su costo unitario, que al agregarle los sobrecostos, se convierte en un precio
unitario.

La matriz como recurso en el ambito de OPUS, pertenece a un catdlogo. De hecho, cualquier

recurso llamado compuesto, podria llamarse matriz, sin embargo, en OPUS la categoria matriz
hace referencia a un tipo de recurso compuesto y clasificado como tal.

Sobrecostos

Costo Directo

O
=
Q.
(]
O
[
(@)
o

La matriz como recurso, también cuenta con Clave, Descripcion, Unidad, y Costo Unitario. Pero
al ser instanciada desde un concepto, no debe confundirse con los elementos del concepto;
aunqgue la mayor parte de las veces van a coincidir. Al menos podemos afirmar que la Unidad
debe ser estrictamente igual que la Unidad de un concepto, sin embargo sus Claves y
Descripciones pueden ser iguales o semejantes.
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3.4. Catalogos de recursos

Los recursos se van almacenando, en sus catalogos respectivos de acuerdo a su propia
naturaleza, al momento de que se van creando, en el proceso de la presupuestacion.

Como se sabe, los recursos en primera instancia, se crean dentro de los desgloses de los
conceptos; de hecho, hay varios procesos que dan de alta recursos:

e Copiandolos desde obra con la ventana de busqueda F5

e Credndolos en el desglose de las matrices.

e Creadndolos directamente en los catadlogos.

e Crearlos a través de una transferencia desde el portapapeles o la liga con office.

Algunas herramientas de los catdlogos, estan definidas para crear recursos, pero en general se
han agrupado todas las opciones en las pestafias <<MENU DE CATALOGOS\ PRINCIPAL>> y <<
MENU DE CATALOGOS\ HERRAMIENTAS>>, que son comunes a las vistas de los catalogos.

I T —

I INICIO VISTA PRINCIPAL |  HERRAMIENTAS

[N EEREID

i = - Y | 1 f!_+ Agrupar .

i | B d = | ) x H L ﬁ 2 Y Fitros automaticos
H ' T Pegar == = H.. Quitar grupos

i/ Copiar * Agregar Desglosar Modificar Eliminar || En catdlogos Envista | _ Y Editor de filtros

! "1 Seleccionar todo || elemento ~ {i7) Ordenar = =

H Portapapeles Datos Buscar Visualizar

3.4.1. Grupo portapapeles

Portapapeles. Las opciones de este agrupador, permiten copiar informacién a la memoria del
portapapeles, para que posteriormente se pasen los datos a otra aplicacion, como lo puede ser
Excel.

------------------------------ Copiar. Se copia la informacion del renglén de la vista, que en ese momento estd

' apuntando el cursor. Recordemos que la navegacion a través de la vista, sombrea el

registro actual, para que el usuario no pierda el foco, en que registro se encuentra en

Copiar un momento dado; esta accion, en consecuencia provoca que el registro actual esté
- Selecdonar todo | seleccionado. Si se accede este comando, entonces la informacion del registro
Portapapeles completo, se copia al portapapeles. Tiene el mismo efecto, si se teclea <<Ctrl+C>>, que

son en realidad procesos estandar en Windows.

Una vez copiada la informacién, entonces se puede abrir alguna aplicacidn, por ejemplo Excel, y
pasar los datos con <<Ctrl+V>>.

Pegar. Este proceso, permite dar de alta en la vista, el recurso que viene del portapapeles. Si no
se copia la clave, entonces solo actualizardn, los datos de las columnas adyacentes. Si se copia
sobre la vista de Todos, entonces, OPUS manda la ventana para seleccionar el tipo de recursos.

NOTA: Para crear un recurso desde el portapapeles, es necesario que las columnas de la vista
estén aparejadas a lo que se va a pegar. En Excel estariamos diciendo, que las columnas
correspondan a las columnas de la vista. Recordemos que OPUS, tratara de pegar los datos de
forma posicional, de izquierda a derecha, y de arriba hacia abajo.

Seleccionar todo. Esta opcidn selecciona todos los renglones de la vista.
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3.4.2. Grupo datos

_________________________________________ Datos. Este grupo permite dar mantenimiento a los registros de la vista.
Agregar elemento. Sirve para insertar un elemento en la vista activa.
NOTA: Si el proceso se accede en la vista Todos, el sistema manda una

ventana de seleccién, para que el usuario defina el tipo de recurso, de lo
contrario, simplemente presenta la ventana estandar de insercion:

Insercion de recurso X

Clave: W
[ s [ oo (@)

La caja de insercion de los recursos, permite capturar la clave del recurso a crear, o bien
insertar un recurso existente, a través del boton <<Catdlogo>>, que accede a la ventana de
“blUsqueda de la F5”, con la diferencia que la busqueda, se realiza sobre el catdlogo de recursos
de donde se manda a llamar. Si el catalogo es “Todos”, entonces la busqueda se realizara en
todos los catalogos de los proyectos de busqueda.

Palabras a buscar en: Descripcién - Buscar '__'

Proyecto C |Clave v Tipo Descripcidn Unidad

[ <| 0 | ]

¥ Opdones de bisqueda

|- Agregar recursos [n] [ cemar

Por omisidn, la bdsqueda se hace sobre el campo Descripcion; el usuario debe capturar la o las
palabras clave, de busqueda, y dar la tecla <<Intro>>, para que el sistema muestre el resultado
de la busqueda, en la vista principal de la ventana, y el usuario seleccione el recurso que
requiere, si es que existe, y dé un clic en el botdn <<Agregar recursos>> , para transferir el
insumo a la vista correspondiente.

El modelo de la ventana de Insercion de datos, puede diferir dependiendo del tipo de recurso.
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Meadificar. Todos los recursos capturados pueden ser modificados, de hecho, las ventanas de
modificacion de todos los tipos de recursos, son idénticas a las ventanas de captura en la
insercidn. Es necesario aclara, que las caracteristicas del proceso de insercion, se aplican
idénticamente, por ello se reserva ahondar en el tema. Y se invita al lector, a referirse a la
insercion de insumos en los catdlogos.

Desglosar. Sélo en el caso de que el registro seleccionado por el cursor, sea un recurso
compuesto; se abre una ventana en la parte inferior, en donde en realidad, se trata de la vista
del desglose de la matriz del recurso. En esta ventana, se debe realizar la capturay
modificacidn, de los recursos que lo componen.

Bl | : : :
[ C |dave | Descripcén Unidad | Costounitario « |  Fecha
1+ ULIMPOO2 LIMPIEZA DE CONCRETO EN PISO DE LA ACTIVIDAD M2 $3.57 06/08/2004
2 + PUAFINEOL AFINE Y COMPACTACION DE TERRENO NATURAL A M2 $4.55 03/03/2003
3 + UIECBCUOISD CABLE DE COBRE DESNUDO CAL.14 AWG, INCLUYE M $5.37 09/01/2002
4 + UIECBCUO20  CABLE DE COBRE CAL.20 AWG TIPO THW, INCLUYE M §5.46 (09/01/2002
5 + UIECBOUO14  CABLE DE COBRE CAL.14 AWG TIPO THW, INCLUYE M $6.19 09/01/2002
Todos Materiales Mano de obra Hermamientas  Equipos Auwndliares Matrices Fletes Trabajos
537 2.70 267 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 @ @
o ] o L d y [
2 F L& X 4 &% X ™ p
C |Clave Descripcidn Unidad | Cantidad | Costo unitario Total 5.37
1 MAIECBCUOI4D  CABLE DE COBRE DESNUDO CAL.14 AWG (MARCA M 1.03000 $2.62 $2.70
2 + CUADRID22 CUADRILLA No.22 ( OF. ELECTRICISTAS + JOR 0.00333 $800.70 $2.67

Eliminar. Borra el recurso seleccionado o actual, del catalogo correspondiente. El sistema
manda un aviso de confirmacion.

OPUS - Eliminar

éDesea eliminar el registro: "UIECBCU014D"?

3.4.3. Grupo buscar

Buscar. OPUS tiene diferentes herramientas para encontrar los recursos, ya sea para
localizarlos o para agregarlos a la propuesta. El proceso de Busqueda es estandar en el
sistema; la mayor parte de las vistas habilitan los procesos de busqueda. Hay un grupo de
herramientas bajo el menu <<MENU DE PRESUPUESTO\PRINCIPAL>>, denominado
<<Buscar>>. En el grupo se encuentran dos opciones:

i g

En catalogos En vista E
]
i

3.4.3.1. Busqueda en los catadlogos “la F5”

En Catalogos. Esta opcion también es llamada “F5”, porque es otra forma de acceder a esta
herramienta, con la tecla correspondiente. Cabe mencionar, que también se puede hacer a
través del menu contextual. Esta herramienta es inteligente, y su comportamiento es el mismo
en todo OPUS, sin embargo, es sensible al escenario desde donde se le invoca. Sobre el
presupuesto; la busqueda se realizara sobre los catdlogos de matrices, de manera que el
usuario esperara buscar y encontrar, elementos que seran insertados en el presupuesto. Al
entrar a esta opcion, OPUS manda una ventana estandar de busqueda.
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Parametro
desplegable para
seleccionar el
campo de busqueda

Opciones
adicionales de
configuracion de
busqueda

Espacio para

capturar la palabra o
palabras a buscar

Boton para limpiar el
espacio de captura

%

Vista inteligente de
resultados

Opciones de bisqueda

Boton activado con
un <<Enter>> o con
un “clic” del ratén,
para iniciar la
busqueda

Boton con opciones
de copiado, para
transferir el o los
recursos
seleccionados en la
vista

|= AQregar recursos

Cerrar |

Palabras a buscar en. Muestra un campo, en el que se captura el elemento a buscar, se puede
ver, que cuenta con un parametro que despliega una lista para que la busqueda sea puntual
sobre el elemento que indica, por omisidn aparece seleccionada la “Descripcion”. Lo que
significa, que lo que el usuario capture primeramente, sera la busqueda de una matriz que
empiece o contenga las palabras capturadas.
Buscar. Este botdn, inicia la busqueda entre los catalogos habilitados.
Limpiar. Limpia el campo de captura de la busqueda.

Palabras a buscar en: Descriocidn

. Proyecto . C | (Clave
>

ECOSTOS WEB + 061016
ECOSTOS WEB + 061017
ECOSTOSWEB + (061018
ECOSTOSWEB  + 010701
ECOSTOS WEB + 010702
ECOSTOS WEE + 010703
ECOSTOS WEB + 010704
ECOSTOS WEB + 010705
ECOSTOSWEB  + (010706
ECOSTOS WEB + 130601
ECOSTOS WEB + 130602
ECOSTOS WEB + 130603
ECOSTOS WEB + 130604

Matriz
Matriz
Matriz
Matriz
Matriz
Matriz
Matriz
Matriz
Matriz
Matriz
Matriz
Matriz

- | trazo nivelacén

Costo

m“ |

Firme de 8 cm. de concrato Fe=150 $327.23

Firme de concreto de 8 cm. de m2 $415.10
Firme de 8 cm. de espesor, de m2 $349.70
Trazo de terrenos, el predo m2 $3.47
Trazo y nivelacidn en terreno m2 $7.90
Trazo y nivelacion en terreno m2 $12.30
Trazo y nivelacidn en terreno muy m2 $20.09
Trazo y nivelacién con aparatos m2 $4.32
Trazo y nivelacién con aparatos m2 $3.93
Alfombra terza residencial, estio m2 §212.71
Alfombra terza residencial, estio m2 §306.22
Alfombra terza residendial, estio m2 $242.36

§244.21

Alfombra terza institucional, estilo m2

P

|~ ==

Ventana de listado. Al
oprimir <<Buscar>>, la
herramienta muestra el
resultado de la bdsqueda en
una vista de elementos
encontrados. Esta vista es
inteligente:

Con un doble clic, sobre un
elemento, puede realizarse
la transferencia a la hoja de
presupuesto (o a cualquier
vista donde fue invocada)
automaticamente.

Si se marcan varios
elementos estos pueden ser
transferidos.
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El usuario puede utilizar el ratén, Proyecto C | Clave Tio Descripaién Unidad Costo Fecha i
una vez que se han seleccionado Partiodar + |1t Metlz  [TRAPDYNIVELACION m2 $3.49 06/02/2016 |
VariOS re iStrOS en o uno SOIO en |a ECOSTOS WEB + 061016 Matriz Frme de 8 om. de concreto Fe=150 m2 £327.23 01{05!2010 |
glstros en . —mm
ventana de la “F5”; dando clic ECOSTOSWEB  + 061018 Firme de 8 cm, de espesar, de $349.70 omamm 1
derecho, y manteniéndolo abajo, ECOSTOSWEB |+ (010W1  Mariz  Trazo de temenos, el preco $3.47 03/08/200 |
. . ECOSTOS WEB + 01073 Matriz Trazo y nivelacion en terreno $12.90 01/08/2010 l

lugar de la vista de la hoja de —-m-
presupuesto; al soltar el botén del ECOSTOSWES | + OMAS Mewia [Tz ynieladin con sparsios $4.82 01/08/2010 |
ratén, se insertaran los conceptos g ccostos wes JEotone  [Matz [Traz y ivelacn con spratos |
’ ECOSTOSWEB  + 130601 Matriz Alfombea terza residencial, esti §212.71 10’0?;2003 !

seleccionados.

Lo que sucede, es que, al pasar una matriz a la hoja de presupuesto, esta creara un concepto
con la clave, unidad y descripcidn, iguales a las de la matriz, y ademas se asigna la matriz al
concepto correspondiente; como si se tratara del paso de un concepto desde la misma vista.

Proyecto C |Clave Tipo Descripddn Unidad Costo Fecha E
Particuiar + |11 Matriz TRAZO Y NIVELACION m2 $8.43 06/02/2016 |
ECOSTOS WEB + 061015 Matriz Firme de 8 cm. de concreto Fec=150 m2 £327.23 01/08/2010 i
ECOSTOSWES  + 061017  Matriz Firme de concreto de 8 am. de m2 $415.10 01/08/2010 |
ECC \ 3 z Firme de 8 om. de espesor, de n2 1
ECOSTOS WEB + 010701 Matriz Trazo de terrenos, el precio m2 £3.47 01/08/2010 :
ECOSTOS WEB + 010702 Matriz Trazo y nivelacidn en terreno m2 $7.40 01/08/2010 :
|n I
H
r C diwt Dcsa'pom | Cantidad | Costo M.N. 'I'olaHJl

R s o 2 36 25 5. m—mm

ACEES... Alambre recocido 0.100000 $12.00 $1.20 $12.00 !
4+ MOCU... CuadrilaNo 2 (1 Abafil + 1Pedn) jor 0.076923 §963.81  $74.14 $963.81 :
+ PCON-.. Concreto 200 Kgfom2 agregado ... m3 0.082000 $3,060.68  5250.98 $3,060.68 |

FACH... Herramianta menor (3&)mo 0.030000 574,14 §2.22 574,14 i

HESEG... Porcentaje de equipo de sequridad  (%)mo 0.020000 §74.14 $1.48 §74.14 |

ACES-,.. Malla electrosoldada 66-10-10 (1... m2 1.050000 $14.44 §15.16 $14.449 i

La primera palabra debe estar:

Es posible utilizar el mend contextual
para desglosar la matriz o cualquier
recurso compuesto, y revisar su
composicion antes de trasladarlo.

Ademads si se requiere, se pueden
seleccionar algunos de los recursos
componentes de la matrizy
arrastrarlos al desglose actual de un
concepto en la hoja de presupuesto,
obviamente para hacer esto el
concepto debe mostrar su desglose
también.

1

1

1

1

E La primer palabra debe estar:  La biisqueda debe contener: Catalogosacormjtar

. S e
i , rL] EJEMPLO OPUS 2016 -
! _ ) : ‘-@ PROYECTO CONTROL PARAMETRICAS 16

i | © Alinido ) Al menos una palabra &  Catilogos web =]
i L] ecosTos wEB -
E

1

1

1

En cualquier lugar. Si se selecciona esta opcidn, indica que la busqueda se realizard en

cualquier lugar, del campo de busqueda.

Al inicio. Si se selecciona esta opcion, indica que la busqueda se realizard, al inicio del campo

de busqueda.
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La busqueda debe contener:
Todas las palabras. La busqueda sera exitosa, mientras todas las palabras a buscar, se
encuentren en el campo de busqueda.

Al' menos una palabra. La busqueda sera exitosa, mientras alguna de las palabras a buscar, se
encuentre en el campo de busqueda.

Catalogos a consultar: Es una lista seleccionable, con las obras que al menos se ha abierto una
vez por el usuario. Ademas, se afiade al final de la lista, el catdlogo “ECOSTOS” en la web, el cual
se actualiza mensualmente, y se garantiza que cerca de 5000 recursos simples se encuentran
con precios al dia.

NOTA: Al instalar OPUS, también se instala el catdlogo ECOSTOS, que contiene miles de
matrices, pero también, existe una copia de este mismo catédlogo en la web, y esta disponible
por los usuarios de OPUS para esta version, a través de la F5.

Campo para busqueda. Se puede observar, que el campo que se define en la bdsqueda, es en
realidad una lista seleccionable, y sus valores pueden ser: “Descripcion”, “Clave” o “Clave y
Descripcion”.

Agregar recursos. Este botdn, cuenta con varias opciones de transferencia, cominmente se
pasa un solo registro a la vez, en este caso las opciones del botdn cobran importancia:

Agregar. Simplemente inserta un nuevo concepto a la hoja de presupuesto.

Reemplazar matriz. Remplaza la matriz del concepto, que en ese momento se encuentra
seleccionado.

Reemplazar matriz, descripcion y unidad. Esto provoca el remplazo de la matriz, pero ademas la
descripcion del renglén y su unidad.

NOTA: Si se pasa la matriz arrastrando y soltando con el ratdn, se puede observar que el cursor
cambia a una flecha verde, con la cual se puede seleccionar el renglén de la hoja de
presupuesto sobre el que se efectuara la transferencia.

NOTA: Es importante saber, que la ventana dénde se muestran los resultados de la busqueda,
cuenta con la capacidad de poder ordenar la informacién, de forma ascendente o descendente
por cualquier columna, y con ayuda del menu contextual, también se puede habilitar el filtrado
de los renglones.

Proyecto C | Clave Y Tipo Descripddn Unidad Costo
ECOSTOSWEB + 010706 Matriz Trazo y nivelacion con aparatos m2 $3.93
ECOSTOS16 + 010706 Matriz Trazo y nivelacion con aparatos m2 $3.88 E
ECOSTOSWEB  + 010705 Matriz Trazo y nivelacién con aparatos m2 $4.82]
ECOSTOS 16 + 010705 Matriz Trazo y nivelacion con aparatos m2 £4.74

NOTA: Ademas, la vista cuenta con la columna “Proyecto”, para identificar la obra en la que se
encontro la informacion.
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3.4.3.2. Herramienta de biisqueda directa en la vista

En la vista. Esta opcidn, permite realizar una busqueda sobre |a vista activa, en este caso, sobre la vista de la
hoja de presupuesto. Al accesarla, OPUS abre una ventana para seleccionar los parametros de busqueda.

Busqueda por columna X
Criterios de bisqueda Opciones:
Buscar en: Descripcion - ) Al inicio de la celda
Dato a buscar: ) Dentro de la celda

[ | [ concior )]

Se trata de una ventana con los siguientes controles.

Criterios de busqueda.
Buscar en. Es un campo tipo lista desplegable, en la que el usuario puede seleccionar la
Columna de la vista activa, sobre la que se desea buscar.
Dato a Buscar. Permite al usuario capturar el dato a ser buscado

Opciones. Opciones de la busqueda.
Al inicio de la celda. El dato a buscar se encuentra, si este aparece al inicio del campo de
busqueda.
Dentro de la celda. . El dato a buscar se encuentra, si este aparece en cualquier lugar del
campo de bisqueda.

3.4.4. Grupo Visualizar

Visualizar. Este grupo de opciones asistird al usuario para ordenar y agrupar la informacién
para su facil acceso, ademas, le permitira filtrar los datos, para localizar los registros dada una
condicién o criterio de busqueda.

______________________________________ -
8, Agrupar Y Fitros automd i Agrupar. Abre un espacio por encima de la vista, donde se define el criterio
B.. Quitar Rmeicos 1 de la agrupacion, para ello es necesario arrastrar con el puntero del raton, el

* : - i titulo de la columna deseada y soltarla sobre esa area, se podra observar
Y Editor de filtros  |:
Ordenar - i que el sistema agrupa la vista con los datos de la columna pivote.
1
1
-y

Visualizar

! Materiales [x H
i C | Clave Descripcidn i
! lmaeco-osa Pintura me-70 00 19 t viniica econdmica blanco y colores regulares inicam¢
i 2 RECO-070 Sellador 5 x 1 reforzado 19 It. reductor recomendado agua impia en una pri
i 3 LLAN-016 Llantas para revolvedora manual E
i 4 LLAN-017 Llantas para revolvedora manual E
i 5 ACCH-002 Varilla corrugada acero de refuerzo del = 3 ( 3/8") fyp = 4200 kg/fem2 marci
e ACEEST-004 Alambre recocido i
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Si se toma otra columna y se arrastra a la misma zona, el sistema entonces combinara la
agrupacion.

Si en esa misma combinacion se toma uno de los titulos agrupados y se suelta a la izquierda del
otro, entonces, el sistema invierte la agrupacion. Si se arrastra uno de los titulos agrupadores
hacia abajo, entonces la columna vuelve a su lugar original y se pierde la agrupacion, al menos
por la columna que se quito.

NOTA: Las vistas que contienen renglones agrupadores, no estdn posibilitadas a agruparse. Este
es el caso de la hoja de presupuesto.

NOTA: Las columnas que se han llevado al area de agrupamiento, conservan la caracteristica de
ordenamiento, basta un clic sobre el nombre de la columna agrupada, para que la informacién
se ordene de forma ascendente o descendente.

Dos columnas
combinando la

agrupacion
& Tipo: Equipo
i Famiia: ANALISIS DE CCSTO HORARIO
& Famiia: HO_ACARREQ
4 EQOSCAMION KO... CAMION DE VOLTEQ MCA. KODIAK DE 7M3 CON MOTOR ... Hora £262.47 29/01/2013
4 &) Famiia; HO_ASFALTOS
6 EQ3SDIBARRED BAREDORA MECANICA FRONTAL MCA. SWEGA MOD. 930...  Hora $218.00 29/01/2013

@ Famiia: HO_EXCAVACIONES
@ Famiia: HO_FLETES

& Familia: HO_RENTA_ANDAMIOS
& Famiia: HO_RENTA_EQUIPOS

]
1
i |
[ 1
1 1
1 1
1 1
1 1
[ 1
1 1
[ 1
1 1
1 1
[} 1
I 1
! i
i |
: 1 . a 5 H
I 1
1
H i
H 1
H ]
H ]
H 1
H ]
H 1
H ]
1 1
1 1
! H
1
i @ Familia: HO_SUPERVISION i
1
1 1
1

Quitar grupos. Esta opcion permite eliminar la agrupacion, y regresar las columnas a su posicion
original.

Ordenar. Este botdn tiene tres opciones a la vez, si se da un clic sobre él, este se selecciona y
entonces todas las columnas adquieren la funcionalidad de ser ordenadas, tan solo con dar un
clic en el titulo de la columna en cuestidn, el sistema ordenara los renglones de la vista de
forma ascendente o descendente, conforme a los datos ordenados de la columna. Se puede
observar que en el titulo de la columna, aparece una flecha hacia arriba o hacia abajo,
indicando el tipo de orden.

[}

Ui 3 ol : =

S v [} X ik L?ﬂ, &:rm T Avosasondtos | Boton Ordenar
Flecha indicando iﬁmeqt: baasa s (T} Ordener 'ﬂ?ﬁdw*ﬂm E seIeCCio.nado’ indicando
orden ascendente de i DS B e }  que la vista puede
la columna — ] metenses ) i ordenarse

i m 4 | Desaripdén Uridad cﬂ:

H B ACCH-002 Varila corrugada acero de refuerzs del = 3 (3/87) fyp kg i

i s ACCH-003 varila corrugada acero de refuerzadel =, 4 (120 fip ko i

s ACEEST-003 Alambrén de 1/4" de didmetro kg i

E 4 ACEEST-004 Alambre recocido kg E

i s ACEL-002 Alambre recocido no. 16 kg kg i

s ACEL-005 Clavo con cabeza de 1 kg ]

i 7 ACEL-006 Clavo con cabeza de 1 1/2° kg !

s ACEL-007 Clavo con cabeza de 2° kg i

glol  saow  omeonabemdesvr | N !
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La segunda funcionalidad, muestra dos opciones que permiten definir un

i i

1| B, Agrupar ceel!

I + by ¢ 1 ! . .

i( 6, Quiter grupos | Fltres astomatess 1 o denamiento ascendente o descendente, con respecto a la columna de la vista
[l -3 1 .

i ) ord Y edtordefives | focalizada.

1 | — 2 1

1 1

i1 A,  Orden ascendente - . , . -
=iz I E Finalmente, al dar clic nuevamente en el botdn, el ordenamiento se deshabilita.
i| &+ Orden descendente I i

1

i Cq

Filtros automaticos. Esta opcidn, representa una potente herramienta que permite discriminar

elementos de una vista, de manera que, es una forma de localizar elementos especificos
mediante una busqueda inteligente.

Al acceder a esta opcion, el sistema muestra un drea por encima de los renglones de la vista, en
donde se puede capturar por cada columna, una palabra o parte de ella, que filtre la
informacion en el momento que coincida esa cadena, con el principio de los datos en las celdas

de la columna en cuestion.

Por ejemplo, se podria obtener el grupo de conceptos cuya descripcidon comenzara con la

palabra “BAS”. El filtro automatico asistira al usuario, en reunir varios renglones de una vista,

gue atiendan a una caracteristica comun.

BASICO TRITUR... BASICO DE TRITURACION

+ BASICO CONC 1... BASICO CONCRETOHECHO EN OBRA FC=150 KG/CM2 *=.,.,
+  BASICO EXPLOT... BASICO DE EXPLOTACION GRAVA DE 3/4"
3 + BASICO EXPLOT... BASICO DE EXPLOTACION ARENA DE BANCO
+  BASICO EXPLOT... BASICO DE EXPLOTACION PIEDRA PARA MAMPOSTERIA
+

m3

29/03/2000
16/10/2003
16/10/2003
16/10/2003
16/10/2003

Para cancelar el filtro, es necesario dar un clic en la opcion de chequeo, que aparece en la parte

inferior de la ventana.

Para ocultar el area de los filtros automaticos, solo basta dar nuevamente un clic el icono de la

opcién.

cancelar el filtro

NOTA: No aplica a vistas con agrupadores.
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Editor de filtros. Esta herramienta, incluye expresiones logicas que deberan cumplir los datos y
dependiendo de esto, serdan mostrados en la vista respectiva. Al acceder a la vista, se muestra
una ventana en la que se requiere definir la expresion.

Se trata de unir una o varias expresiones por medio de operadores de conjuncién “Y”, de

disyuncion “O”, “Y no” etc.

Una expresion, estd formada, por el nombre de una de las columnas de la vista entre corchetes

“[ 1%, un operador légico y finalmente un valor.

WECMM con BAS &

A sereirresrretrermermerin)

Tanto los campos de la vista, como los operadores logicos, se encuentran dispuestos en campos
de listas desplegables, para poder ser seleccionados con facilidad.

T ——
e Editor de filtros x

Y&

Clave

Costo

Costo oferta
Costo planeacién
Descripcion

Es porcentaje
Familia

Fecha

'— Editor de fil

@) Y. .|5 )
o]

¥ no

Ono

:\gre;;ar Condicién
Agregar Grupo
Vaciar Todos

e e 8

| Acplr || Concelor || phex |

EEEDAAYVH

Es mayor que
Es mayor o igual que
Es menor que

Es menor o igual que
Esta entre

No esta entre
Contiene

No contiene

&

Comienza con

corcio | | ot ]

Para agregar otra expresion, es necesario dar clic en el
simbolo (+) que se muestra al lado del primer operador por
omision “Y”, si se desea cambiar “Y” por otro operador, o
agregar otra expresién o eliminar todas, entonces es
necesario dar clic en la letra.

Si se desea eliminar una expresion, es necesario dar clic en
(X), al final de la expresion.

Las expresiones o condiciones se crean en base a ciertos
operadores légicos (booleanos), en seguida, la
interpretacion que se debe de dar a cada uno de ellos:
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Operador Interpretacion
Igual Denota igualdad entre dos valores
No es igual Negacion de la igualdad.

Es mayor que

“n

Simbolo para crear un inecuacién mayor que “>”.

Es mayor o igual que

Simbolo para crear un inecuacién mayor o igual que “>=".

Es menor que

“u_n

Simbolo para crear un inecuacién menor que “<”.

Es menor o igual que

Simbolo para crear un inecuacién menor o igual que “<=".

Esta entre

Busca un valor entre dos limites inferior y superior.

No estd entre

Busca un valor fuera de los limites inferior y superior.

Contiene

Busca un texto que esté contenido en los datos de la columna.

No contiene

Busca un texto que esté contenido en las celdas de la columna.

Comienza con

Busca que en las celdas de la columna, al inicio comience con un
texto.

Acaba con Busca que en las celdas de la columna, al inicio comience con un
texto.
Es como Busca un texto que esté contenido en las celdas de la columna,
no importando si son mayusculas o minusculas.
No es como Busca un texto que no esté contenido en las celdas de la
columna, no importando si son mayusculas o minusculas.
Es cualquier Busca cualquier texto dentro de las celdas.

No es ninguno

Busca que el texto no se encuentre en las celdas.

Esta vacio

Busca que el dato de la celda esté vacio.

No esta vacio

Busca que el dato de la celda no esté vacio.

Para que se ejecute el filtro al finalizar su edicién es necesario dar clic en el boton <<Aplicar>>.

Ordenar. En algunas vistas, especificamente aquellas que no tienen agrupadores, se pueden
ordenar de forma ascendente, o descendente segln una columna. El icono correspondiente a
esta opcion, cuenta a su vez con dos opciones mas, y que corresponden a la forma del orden. Es
necesario previamente posicionar el cursor-barra, en cualquier celda de la columna a ordenar, y
seleccionar y acceder a cualquiera de las opciones <<Orden ascendente>> u <<Orden
descendente>> para que tenga efecto.

NOTA: Una forma sencilla de ordenar, es dando clic sobre el titulo de la columna, y la vista sera
ordenada conforme a la columna, un siguiente clic alternara el orden contrario. Es posible
ordenar por mas de un criterio, simplemente dando clic a otro titulo de otra columna, pero esta
vez sosteniendo oprimida la tecla <<Shift>>.
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3.4.5. Catalogo de Materiales

3.4.5.1. Vista de materiales

La vista inicial del catdlogo de materiales, muestra las columnas principales:

COLUMNA DESCRIPCION

Clave Identificador del material.
Descripcién Descripcién del material.
Unidad Unidad de medida.
Costo unitario Costo directo por unidad.
[ = 1
i - .y . .
! &~ Insumos i Fecha Fecha de creacidn o actualizacion.
i 92 Todos i
! i Para acceder a la vista, es necesario utilizar el Explorador de vistas en la categoria
1 o .
i Materiales, y dar un doble clic.
| - & Manodeobra | a
1
1 . 1
T ml
E %€ Herramienta D] ateriales [ i
| €4 Equipo oy ; :
i %"" = i Clave 4 | Descipddn Unidsd | Costounitario| Fecha |}
i - oeld Auxiliares i ]
i A ) ! 286 MSAL45V-3 VENTANA DE ALUMINIO ANODIZADO NATURAL PZ $4,068.73 15/08/2012 !
i -+ gy Matrices i 237 MSAL4SV-4 VENTANA DE ALUMINIO ANODIZADO NATURAL Pz $78.70 15/08/2012 |
! - JME Fletes 1 {253 MSAL45V-5 VENTANA TIPO LUVER DE ALUMINIO ANODIZADO Pz $1,304.48 15/08/2012 i
1 1 1
i ..., Trabajos i 289 MSCCIPO1 IMPERMEABILIZACION DE AZOTEAS Y CHAFLANES M2 $7.00 15/08/2012 |
I 1 | 200 MSCIMCHO1 IMPERMEABILIZACION DE CHAROLAS DE BARO M2 $71.00 15/08/2012 !
291 MURO TABLAROCA SUMINISTRO Y COLOCACIONDE TABLAROCA AUNA M2 $156.00 15/08/2012 E
297 PBCFLUBOMO1 RELLENO FLUIDO DE RESISTENCIA 25 KG/CM M3 $625.00 21/06/2012 |
1
293 PLAFON SUMINISTRO Y COLOCACION DE FALSO PLAFON DE M2 §355.00 15/08/2012 :
____________________________________________________________________________ ]
3.4.5.2. Ventana de inserciéon para materiales
Una vez que se ha capturado la clave, en la ventana estandar de insercidn, se muestra una
segunda ventana para completar los datos:
: Datos Generales.
| [Insertar] - Material MAT01030 x
Datos generales Clave. Identificador del recurso.
e ATO10% Tipo. Noes .un campo de captura en la insercién, y
. muestra el tipo de recurso.
Tipo: |Mat Insumo compuesto: [ . . .,
Insumo compuesto. Si se selecciona esta opcion, el
Unidad: m2 - Familia: v .
recurso sera creado como compuesto.
Fecha: |10/032016 - Subfamilia: . . . .
e Unidad. Unidad de medida.
OB S b Fecha. Fecha de creacion.
CostoM.E.: 0.00 Costo final: 0.0 Clave de usuario. Clave alterna, que puede utilizarse
Clave de usuario: para la estandarizacion de claves, en diferentes
Descripdidn: proyectos.
Familia. Clasificador de la agrupacion de familia, que
se asigna al recurso.
Subfamilia. Clasificador de otra agrupacion dentro de
la familia.
p— Costo M.N. . Costo unitario en moneda nacional.
| cpter || concier | | Costo MLE. . Costo unitario en moneda extranjera.

Costo base. Costo resultado de la suma de sus costos
en moneda nacional y extranjera, convertido a moneda de la obra.
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Costo final. Costo total en moneda de la obra, aplicando las formulas de los datos
adicionales (si las hubiera).
Descripcion. Especificacion textual del recurso.

[Modfficar] - Material MSAL45V-5 x Datos adicionales.
Datos adidonales
Peso: 0 fndice INEG: Peso. Cantidad de Kg por unidad de recurso. Para ser
Comentarios: calculado el peso total, en la explosién de insumos.
indice INEGI. Clasificacién Oficial, dada por el Instituto
Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI), utilizado
Proveedor:

para el célculo de escalatorias.
Comentarios. Redaccién de caracteristicas o
especificaciones adicionales.

Formulacién de costo unitario

Férmula de naturaleza en M.N.:

Formula de naturaleza en M.E.: - Proveedor. Identificador del proveedor del recurso.
Férmula para costo en M.N.: Férmula de naturaleza en M.N. . Férmula especificada
Férmula para costo en M.E.: en la configuracion general para el célculo del costo en

fadce 't 0.00 fndices 0.00 moneda nacional, para todos los materiales del
fndice 2 0.00 indice 5 0.00 proyecto. o
- ; Férmula de naturaleza en M.E. . Férmula especificada
fndice 3 0.00 fndice 6 0.00 . L, i
en la configuracién general para el cdlculo del costo en
Aceptar | |- Cancelar | @) moneda extranjera, para todos los materiales del

proyecto.

Férmula para costo en M.N.. Férmula para el calculo del costo en moneda nacional, sélo para el
recurso en cuestion (esta formula si se define, invalida la formula general).

Férmula para costo en M.E.. Férmula para el célculo del costo en moneda extranjera, sélo para
el recurso en cuestion (esta férmula si se define, invalida la formula general).

indice 1 al 3. Campos numéricos que pueden utilizarse en las férmulas para moneda nacional.
indice 4 al 6. Campos numéricos que pueden utilizarse en las férmulas para moneda extranjera.

[Modificar] - Material MSAL45V-5 x | Otros datos.
Otos datos

Marca:

Marca. Marca del material.
Pais de origen. Pais de fabricacion.
[asce cuns Origen. Referencia a la fabricacion puede ser Nacional
Origen o Extranjero.
Tipo de material. De consumo. Se refiere a aquellos
materiales que se utilizan en forma auxiliar, y no
forman parte integrante de los trabajos. Por ejemplo:
£ De consumo De instalacidn permanente cimbras de madera, carton, metalicas u otro material.
De Instalacion permanente. Se refiere los materiales
Eicitn da Ia cantidad an base a exprasién] gue se incorporan y forman parte de los trabajos, por
ejemplo: Grava, arena, cemento, asfalto, emulsiones,
cemento asfaltico, etc.
Edicion de cantidad en base a expresion. Esta opcidn
esta preparada para aprovechar las variables de los
| Aceptar ; [ | cancelor Q numeros generadores, en el desglose de los precios
unitarios, para involucrarlas en férmulas directas que
den como resultado la “cantidad” del recurso en los desgloses.
NOTA: Esta opcidn esta preparada para su uso, fuera del &mbito de la construccion.

£ Nacional Extranjero

Tipo de material
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3.4.6. Catalogo de Mano de Obra

3.4.6.1. Vista de mano de obra

La vista inicial del catdlogo de mano de obra, muestra las columnas principales:

" COLUMNA ~ DESCRIPCION

C Identificador de recurso compuesto (un signo + indica compuesto).
Clave Identificador de la categoria de mano de obra.
Descripcidn Descripcion de la categoria.
Unidad Unidad de medida.
Salario nominal Salario base.
Salario real Salario nominal afectado por el Factor de Salario Real (FASAR).
Fecha Fecha de creacion o actualizacion.
I T i - - .,. :
E &1} Insumos i Utilizar hoja de FASR  Bandera para definir si el FASAR se calcula o se captura directo.
' 92 Tod ’
1 " 0s 1
1 ) - 1
1 . . .. . s
H PF Materiales i Paraacceder a la vista, es necesario utilizar el Explorador de vistas, en la categoria
1 " .
i - - Mano de obra y dar un doble clic.
1 Y
1
! ¢ Herramienta b e e e e ,
! . 1| Manodeobra [x 1
| | & Eaupo P :
i W Auxiiares Io§c ame ¥ Desaindén Undad | Salaronomnal| Salarioreal| Facha | UtZrhoss i
: 't : : de FSR :
* A 1
: -+ 2y Matrices i 1) wosEowr  peon 28 ss0.00 e BN @ |
i - JME Fletes i i 2 MOOPEPO1 OPERADOR DE EQUIPO PESADO JoR $450.00  $779.95 19/05/2008 ] i
1
i : ! HES MOOPELO1 OPERADOR DE EQUIPO LIGERD JOR $200.00 §354.47 13/07/2012 i) ]
i_ -y Trabajos i E 4 MOOFYEO1 OFICIAL YESERO JoR $260.00  $456.56 13/07/2012 W i
TTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTTT " 15 MOOFVIOI  OFICIALVIDRIERO JOR §260.00  sase.s6 1307212 @ !
E"’ MOOFPLOL OFICIAL PLOMERO JOR $260.00 §456.56 13/07/2012 7 E
i MOOFPIO1 OFICIAL PINTOR JOR $260.00 $456.56 13/07/2012 1] H
is MOOFMRO1 OFICIAL MURERO (COLOCADOR DE CIMBRA JOR $260.00 §456.56 13/07/2012 I :
______________________________________________________________________________________ L)
[Insertar] - Mano De Obra PEON A X
Tre— 3.4.6.2. Ventana de insercion para Mano de
| 2 obra
Clave: |EEI
Tipo: [Mano De Ob o conpiestor ) ) Una vez que se ha capturado la clave en la ventana
sdnc: [jor . S : estandar de insercion, se muestra una segunda
ventana para completar los datos:
Fecha: 10/03/2016 - Subfamika: -
Datos Generales.
Salario nominal M.N.: 0.00
Salario M.E.: 0.00 Clave. Identificador del recurso.
[¥] Caladar FASAR: 1.000000 Tipo. No es un campo de captura, solo muestra el
s 0.00 tipo de recurso.
A Insumo compuesto. Si se selecciona esta opcion el
B recurso, serd creado como compuesto.
Clave USUAano: . . . .
Unidad. Unidad de medida. Generalmente jornada
S (jor).
Fecha. Fecha de creacién.
Familia. Clasificador de la agrupacién de familia, que
se asigna al recurso.
— Subfamilia. Clasificador de otra agrupacion, dentro
Aceptar | | concelr | @) | e 12 familia,
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Salario nominal M.N.. Salario base en moneda nacional.

Salario M.E. .Salario en moneda extranjera.

Calcular FASAR. Opcidn para calcular el Factor de Salario Real.

Salario Real. Producto del Salario nominal por el FASAR.

Salario final. Salario total en moneda de la obra que suma las partes nacional y extranjera,
aplicando las formulas de los datos correspondientemente.

Clave de usuario. Clave alterna, que puede utilizarse para la estandarizacion de claves en
diferentes proyectos.

Descripcion. Especificacion textual del recurso.

Datos adicionales.

Datos adicionales Peso. Cantidad de Kg por unidad de recurso. Para ser
calculado el peso total en la explosidn de insumos
(parédmetro no aplicable).
SomenEaoes I indice INEGI. Clasificacién oficial dada por el Instituto
Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI), utilizado
para el célculo de escalatorias.
Comentarios. Redaccién de caracteristicas o
especificaciones adicionales.
Férmula de naturaleza en M.N. . Férmula
especificada en la configuracién general, para el
Férmula de naturaleza en M.N.: .- calculo con el salario real en moneda nacional, para
todas las categorias de mano de obra.
Férmula de naturaleza en M.E. . Férmula
especificada en la configuracién general para el

Peso: 0 indice INEGI:

Formuladdn de costo unitaric

Férmula de naturaleza en M.E.:

Férmula para costo en M.N.:

Formulz para costo en M.E.: calculo con el salario en moneda extranjera, para
fndice 1 0.00 indice 4 0.00 todas las categorias del proyecto.
fndice 2 000  indces 0.00 Férmula para costo en M.N.. Férmula para el célculo
; b con el salario real en moneda nacional, sélo para el
Indice 3 0.00 Indice 6 0.00 L Y . .
recurso en cuestion (esta férmula si se define,
invalida la férmula general).
|+ Aceptar o | Cancelar 9

Férmula para costo en M.E.. Férmula para el célculo
del costo en moneda extranjera, sélo para el recurso
en cuestion (esta formula si se define, invalida la féormula general).

indice 1 al 3. Campos numéricos, que pueden utilizarse en las férmulas para moneda nacional.
indice 4 al 6. Campos numéricos, que pueden utilizarse en las férmulas para moneda extranjera.
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3.4.7. Catalogo de Herramienta

3.4.7.1. Vista de herramienta

La vista inicial del catdlogo de herramienta, muestra las columnas principales:

COLUMNA DESCRIPCION

Clave Identificador del recurso.
Descripcién Descripcién del recurso.
Unidad Unidad de medida del recurso.
Costo unitario Costo directo por unidad.
R T 7 T Fecha Fecha de creacién o actualizacion.
(= Insumos i
g!: Todos i Paraacceder a la vista, es necesario utilizar el Explorador de vistas en la categoria
- JF Materiales i Herramienta'y dar un doble clic.
-8 Manodeobra | :
O R e — i
A.; Equipo ' Clave Descripdén Unidad Costo unitario Fecha i
° ; i { 1|HERRO0L | HERRAMIENTA DE MANO (%)mo $0.00 05/13/2002 |
ool Auxiliares i i
-+ 24 Matrices ; i
4%, Fletes |
-4 Trabajos | i
o o o o e e e e e e ) E
3.4.7.2. Ventana de insercion para herramienta
Una vez que se ha capturado la clave en la ventana estandar de insercién, se muestra una
segunda ventana para completar los datos:
Datos Generales.
[Insertar] - Herramienta HERRMEN x
Datos generales Clave. Identificador del recurso.
: Tipo. No es un campo de captura en la insercién, y
e muestra el tipo de recurso.
Tipo: |t Insumo compuesto: Insumo compuesto. (Sin efecto).
Unidad: | (%)mo - Famila: - Unidad. Unidad de medida. Generalmente serd un
Fecha: |10/03/2016 : Subfamiia: = (%)mo que representa un insumo cuyo costo
rom— Pp— unitario se determina por el total de la Mano de
obra de la matriz dénde se encuentre.
Costo M.E.: Costo final -
Fecha. Fecha de creacion.
Clave de usuario: Familia. Clasificador de la agrupacion de familia
Descripdon: que se asigna al recurso.
Subfamilia. Clasificador de otra agrupacion dentro
de la familia.
Costo M.N. . (Sin efecto).
Costo M.E. . (Sin efecto).
— Costo base. (Sin efecto).
} Aceptar i | cancelar | \g Costo final. (Sin efecto).

Clave de usuario. Clave alterna, que puede

utilizarse para la estandarizacién de claves, en diferentes proyectos.
Descripcion. Especificacion textual del recurso.

Eco Soft S. de R.L. de C.V.



para el cdlculo de escalatorias.

76 Manual OPUS Presupuesto programable
[Insertar] - Herramienta HERRMEN x | Datos adicionales.
PRI CE T Datos adicionales
: Tipo de factor. La herramienta generalmente es un
Tipo de factor: |Estandar ~| Peso: | Indice INEG p : g . .
porcentaje con respecto a otros tipos de recurso, sin
Comentarios: . e
embargo, se requiere clasificarla como:
Estandar. Es un factor que se puede aplicar a cualquier
recurso.
Formuiacién de costo unitario Herramienta de mano. Este factor esta clasificado para
Fiaiia da natiralaza en MN.: ser considerado un porcentaje por herramienta menor
; adicional, de la mano de obra de una matriz.
Formula de naturaleza en M.E.: . .
: — Equipo de seguridad. Nuevamente es un factor
Formula para costo en M.N.: . .
aplicado a la mano de obra, pero considerado como
Formula para costo en M.E.: . .
parte de los elementos de seguridad, que se incluyen a
it 0.00 I ke 0.00 la mano de obra de una matriz.
indice 2 0.00 fndice 5 0.00
fndice 3 0.00  fndices 0.00 Peso. Cantidad de Kg por unidad de recurso. Para ser
calculado el peso total en la explosién de insumos.
| Aceptar Cancelar | | @) indice INEGI. Clasificacién Oficial dada por el Instituto

Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI), utilizado

Comentarios. Redaccion de caracteristicas o especificaciones adicionales.

Férmula de naturaleza en M.N. . Férmula especificada en la configuracidn general, para el
calculo del costo en moneda nacional, para todas las herramientas del proyecto.

Férmula de naturaleza en M.E. . Formula especificada en la configuracidn general, para el
calculo del costo en moneda extranjera, para todas las herramientas del proyecto.

Férmula para costo en M.N.. Formula para el calculo del costo en moneda nacional, sélo para el
recurso en cuestion (esta formula si se define, invalida la formula general).

Férmula para costo en M.E.. Férmula para el célculo del costo en moneda extranjera, sélo para
el recurso en cuestion (esta férmula si se define, invalida la férmula general).

indice 1 al 3. Campos numéricos, que pueden utilizarse en las férmulas para moneda nacional.
indice 4 al 6. Campos numéricos, que pueden utilizarse en las férmulas para moneda extranjera.
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3.4.8. Catalogo de equipo
3.4.8.1. Vista de equipo

La vista inicial del catdlogo de equipo muestra las columnas principales:

COLUMNA DESCRIPCION

C Identificador de Costo horario (H), Compuesto (+) o renta horaria (blanco).
Clave Identificador del recurso.

Descripcion Descripcién.

Unidad Unidad de medida.

Costo unitario  Costo directo por unidad.

Fecha Fecha de creacion o actualizacién.

1
08 rod i Para acceder a Ia. vista, es necesario utilizar el Explorador de vistas, en la categoria Equipo
i 10008 i ydarundobleclic.
W Materiales | oo X1 B ;
~8 Manodeobra | { | c e Descripddn Unidad Costountario | Fecha |1
%€ Herramienta i 1| H EQCARGO1  CARGADOR So.fNEUMATICOS CATERPILLAR MOD.  HORA $9,149.74 22/12/2000 i
.(‘1; ZE}EQVMM VIBRADOR MCA. DYNAPAC MOD. MVKS, MOTOR HORA $58.37 20/12/2000 i
?.‘ Auxiliares i 3 H EQREVOO1  REVOLVEDORA CIPSA MOD. MAXI-10 DE 1SACO HORA §56.76 21/12/2000 i
s /s Matrices E ______________________________________________________________________________________ i
3% Fletes )
-4 [ffy Trabajos | 3.4.8.2. Ventanas de insercion para equipos
[Insertar] - Costo Horario de Equipo TRAXCAVO x ygjt:jz e ;Z;‘f - f’rfggfggr:a;;a;‘zjzt'; JoodeRaaeo
| Datos generales una segunda ventana, para seleccionar el
ot tipo de equipo, ya sea Costo Horario o -
- Renta: o Costo Horana de Eaud)
©) Costo Renta de Equipo
Unidad: |hr v Famika: E Una vez seleccionando el tipo de equipo, el
Fecha: |11/03/2016 - Subfamila: - sistema envia una tercera ventana para
Costo MN.: Costo base: 2.00 - completar los datos:
i ot Datos Genera.les.
Clave. Identificador del recurso.
Clave de Gsuarka: Tipo. No es un campo de capturaen la | Aceptar | Cancelar
Descripcién: insercidn, y muestra el tipo de recurso.
Unidad. Unidad de medida. Generalmente hora (hr).
Fecha. Fecha de creacion.
Familia. Clasificador de la agrupacion de familia que se
m asigna a.l.recurs.o: 5
Subfamilia. Clasificador de otra agrupacion dentro de la
| Acestar | | cancelar @ familia.
Costo M.N.. Costo unitario en moneda nacional.

Costo M.E.. Costo unitario en moneda extranjera.

Costo base. Costo resultado del andlisis completo de costo horario, aplicando la suma de sus
costos en moneda nacional y extranjera convertidos a moneda de la obra.

Costo final. Costo total en moneda de la obra, aplicando las férmulas de los datos
adicionales (si las hubiera).
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Clave de usuario. Clave alterna, que puede utilizarse para la estandarizacién de claves, en
diferentes proyectos.
Descripcion. Especificacion textual del recurso.

NOTA: En caso de insertar un “Costo Renta de Equipo”, solo se requiere capturar el costo por
hora, y no es necesario analizar ese costo.

[Insertar] - Costo Horario de Equipo TRAXCAVO x Datos adicionales.
W Datos adiconales
Peso: 0| fndice INEGE: Peso. Cantidad de Kg por unidad de recurso. Para ser
Comentarios: calculado el peso total en la explosion de insumos.

indice INEGI. Clasificacién Oficial dada por el Instituto
Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI), utilizado
para el célculo de escalatorias.

Comentarios. Redaccién de caracteristicas o
especificaciones adicionales.

Formulacién de costo unitario

Férmula de naturaleza en M.N.:

Férmula de naturaleza en M.E.: , ,
Férmula de naturaleza en M.N. . Férmula
Férmula para costo en M.N.: e X .,
especificada en la configuracién general para el
EQORLAE P23 cos en M.E2 calculo del costo en moneda nacional, para todos los
e bl RES 00011 equipos del proyecto.
ndice 2 0.0/  indices 0.00 Férmula de naturaleza en M.E. . Férmula especificada
indice 3 0.00| indice 0.00 en la configuracién general para el calculo del costo
en moneda extranjera, para todos los equipos del
| Aceptar || Concelr | | proyecto

Férmula para costo en M.N.. Férmula para el célculo
del costo en moneda nacional, sélo para el recurso en cuestion (estd férmula si se define,
invalida la férmula general).

Férmula para costo en M.E.. Férmula para el célculo del costo en moneda extranjera, sélo para
el recurso en cuestion (esta férmula si se define, invalida la férmula general).

indice 1 al 3. Campos numéricos, que pueden utilizarse en las férmulas para moneda nacional.
indice 4 al 6. Campos numéricos, que pueden utilizarse en las férmulas para moneda extranjera.

[Insertar] - Costo Horario de Equipo TRAXCAVO i
E i, e Otros datos.
Otros datos
Tipo de propiedad. Condicién de propiedad del
Tipo de propiedad . X X
equipo. Propio. En caso de que el equipo sea de la
e RETHD RERAGLE Gk constructora. Rentado. Uso por servicio de paga.
Rocedenca Rentado a compra. En caso de subarrendar el equipo
£ Nacional Extranjero Procedencia. Nacional. Si fue fabricado en el pafs.
Adonsas Extranjero. Si su fabricacion viene de fuera del pais.
Marca: Modelo:
bisias: o doe Adicionales:
. - Marca. Marca del vehiculo.
Pais: Ano: Rk
- Modelo. Tipo de modelo.
Ubicacion actual: Uso actual: L. . 3
Placas. Placa de transito identificador del vehiculo.
Capaddad: Vida atil: . .
No. Serie. Serie del motor.
Pr : . . .
S Pais. Pais donde se adquiere o renta.
Uso actual. Tiempo acumulado de uso
| Aceptar f | Cancelar -QI ) ;L. ~ .
— Capacidad. Caracteristicas de desempefio y atributos
de uso.

Vida util. Duracién estimada en horas de uso.
Propietario. Proveedor del equipo.
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3.4.9. Catalogo de Auxiliares

3.4.9.1. Vista de auxiliares

La vista inicial del catalogo de auxiliares muestra las columnas principales:

COLUMNA DESCRIPCION

- JF Materiales
-8 Mano de obra
%€ Herramienta
oy

-4 2% Matrices

-5y Trabajos

5 Fletes

C Identificador de recurso compuesto (un signo
+ indica compuesto).
Clave Identificador del recurso.

Descripcién

Descripcion.

Unidad

Unidad de medida.

Costo unitario

Costo directo por unidad.

Fecha

Fecha de creacion o actualizacién.

Para acceder a la vista es necesario utilizar el Explorador de vistas en la categoria
Auxiliares y dar un doble clic.

Descripdién Unidad Costounitario Fecha
VARILLIN DE /4" (Mo. 2) DEDIAM. fy=6000 G §23.41 11/11/2002
CIMERA APARENTE EN LOSA DE CIMENTACION, M2 $130.0 05/11/2002 |
CONCRETO fc=150 kgfem2, R.N., T.MA. 20mn, M3 $1,012.60 05/11/2002 !
LECHADA DE CEMENTO BLANCO - AGUA M3 $7,066.00 04/01/2001 E
VACIADO A MANO Y VIBRADO DE CONCRETO M3 $471.36 03/07/2006 E
VARILLIN DE 5/16" (No. 2.5) DE DIAM, fy=6000 KG §23.41 11132002 |
ACERO DE REFZO. DE 3/8" (No.3) fy=4200kg/em2,  KG $19.43 11/11/2002 E
CIMERA APARENTE PARA ESCALERA, CON TRIPLAY M2 $189.42 05/11/2002 i

3.4.9.2. Ventana de insercién para auxiliares

Una vez que se ha capturado la clave en la ventana estandar de insercidn, se muestra una
segunda ventana para completar los datos:

[Insertar] - Auxiliar CONCRETO
p—
[« - W "ONCRETO
Tipo: |Auila
Unidad: m2 -
Fecha: 11/03/2016 v

Costo M.N.: 0.00

Costo M.E.: 0.00
Clave de usuario:

Descripcién:

Costo final:

x | Datos Generales.

Clave. Identificador del recurso.

Tipo. No es un campo de captura en la insercion, y
muestra el tipo de recurso.

= Insumo compuesto. Si se selecciona esta opcion, el

- recurso sera creado como compuesto.

Unidad. Unidad de medida.

Fecha. Fecha de creacién.

Familia. Clasificador de la agrupacion de familia, que se
asigna al recurso.

Subfamilia. Clasificador de otra agrupacion dentro de la
familia.

Costo M.N. . Costo unitario en moneda nacional.

Costo M.E. . Costo unitario en moneda extranjera.
Costo base. Costo resultado de la suma de sus costos en

| Aceptar | | Concelar | @‘ moneda nacional y extranjera convertido a moneda de la

obra.
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Costo final. Costo total en moneda de la obra, aplicando las féormulas de los datos
adicionales (si las hubiera).

Clave de usuario. Clave alterna que puede utilizarse para la estandarizacion de claves en
diferentes proyectos.

Descripcién. Especificacion textual del recurso.

[Insertar] - Auxiiar CONCRETO x | Datos adicionales.
Dalos adiconales
pis ol e et Peso. Cantidad de Kg por unidad de recurso. Para ser
Ciamertica gal;ulado el peso.t.otal.(?n la §5>§pI05|on de |nsumgs.

Indice INEGI. Clasificacién Oficial dada por el Instituto
Nacional de Estadistica y Geografia (INEGI), utilizado
para el cdlculo de escalatorias.

Formulacidn de costo unitario

Comentarios. Redaccion de caracteristicas o

Férmula de naturaleza en M.N.: especificaciones adicionales.

Férmula de naturaleza en M.E.: : Férmula de naturaleza en M.N. . Férmula especificada
Férmula para costo en M.N.: en la configuracién general para el calculo del costo
Eomiis para sty enME: en moneda nacional, para todos los auxiliares del

indice 1 0.00, indice 4 0.00 proyecto.

Lo ool . Férmula dg natu.rlaleza en M.E. . ForrTTula especificada
B : en la configuracién general para el cdlculo del costo
Indice 3 0.00 Indice 6 0.00

en moneda extranjera, para todos los auxiliares del
Aceptar | | Cancelar | [D proyecto.

Férmula para costo en M.N.. Férmula para el célculo
del costo en moneda nacional, sélo para el recurso en cuestién (esta férmula si se define,
invalida la férmula general).

Férmula para costo en M.E.. Férmula para el célculo del costo en moneda extranjera, sélo para
el recurso en cuestion (esta férmula si se define, invalida la férmula general).

indice 1 al 3. Campos numéricos, que pueden utilizarse en las férmulas para moneda nacional.
indice 4 al 6. Campos numéricos, que pueden utilizarse en las férmulas para moneda extranjera.
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3.4.10. Catalogo de matrices
3.4.10.1. Vista de matrices

La vista inicial del catdlogo de matrices muestra las columnas principales:

COLUMNA DESCRIPCION

C Identificador de recurso compuesto (un signo
i ! + indica compuesto).
1
i i Clave Identificador del recurso.
P 1 98 Todos : — ——
i = i i Descripcién Descripcion.
: - Materisles | o FIp———
i : . :
| ﬁ Mano de obra | Unida Unidad de medida.
_ i " - -
i .S Herramienta | Costo unitario Costo directo por unidad.
1 .7 . .7
i -8 Equipo ! Fecha Fecha de creacidn o actualizacion.
1 a- :
! H
i o Auxiliares i Para acceder a la vista, es necesario utilizar el Explorador de vistas en la categoria
1 L . .
i Matrices y dar un doble clic.
1 i b e e e e e e e e e e e e -
! K Fletes i Y ;
1 : - 1
| I—[T_:[ Traba]os ' i C Clave Descripcién Unidad Costo unitario & Fecha |!
' .
ot e 1+ ULIMPOO2 LIMPIEZA DE CONCRETO ENPISO DELA ACTIVIDAD M2 £3.57 06/08/2004 i
2 + [PUAFINEOL  [AFINE Y COMPACTACION DE TERRENO NATURALA | M2 $4.55 03/03/2003 |
1
3 + UIECBCUO14D CABLE DE COBRE DESNUDO CAL.14 AWG, INCLUYE M §5.37 09/01f2002 :
4 + UIECBCUD20  CABLE DE COBRE CAL.20 AWG TIPO THW, INCLUYE M $5.46 09/01/2002 i
5 + UIECBCUO14 CABLE DE COBRE CAL. 14 AWG TIPO THW, INCLUYE M $6.19 09/01/2002 :
1
§ + UCPVCTCOI3  TAPON CAPA DECPVCDE 13mm DEDIAMETRO, Pz $6.24 27/02/2004 |
7 + UIECBCUO12D CABLE DE COBRE DESNUDO CAL.12 AWG, INCLUYE M §7.00 09/01/2002 i
[_sl_+ UECWAO0IE POLIUCTODE 13mmCOLORNARANIA; | __ | Moo S7:23_ 15142002 ]
3.4.10.2. Ventana de insercion para matrices
Una vez que se ha capturado la clave en la ventana estdndar de insercidn, se muestra una
segunda ventana para completar los datos:
[Insertar] - Matriz CONCRETO X | Datos Generales.

ER—

Clave. Identificador del recurso.
Clave:; CONCRETO|

Tipo. No es un campo de captura en la insercion, y

Teat e muestra el tipo de recurso.
el m2 = o : Unidad. Unidad de medida.
Fecha: |11/03/2016 ¥ Subfamilia: . Fecha. Fecha de creacién.
Costo M.N.: D.00 Costo base: Familia. Clasificador de la agrupacion de familia, que
Costo M.E.: .00 Costo final: 00 se asigna al recurso.
. Subfamilia. Clasificador de otra agrupaciéon dentro de
i la familia.

Costo M.N. . Costo unitario en moneda nacional.
Costo M.E. . Costo unitario en moneda extranjera.
Costo base. Costo resultado de la suma de sus costos
en moneda nacional y extranjera convertido a
moneda de la obra.

| Aceptar | | cancelar | @ Costo final. Costo total en moneda de la obra,
aplicando las férmulas de los datos adicionales (si las

hubiera).
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Clave de usuario. Clave alterna, que puede utilizarse para la estandarizacién de claves en
diferentes proyectos.
Descripcion. Especificacion textual del recurso.

NOTA: Las matrices siempre se crean como un recurso compuesto.

X | Datos adicionales.
Peso: 0 fndice INEGI: Peso. Cantidad de Kg por unidad de recurso. Para ser
Comentarios: calculado el peso total en la explosion de insumos.
indice INEGI. Clasificacién Oficial dada por el Instituto
Nacional de Estadistica y Geografia, utilizado para el

R calculo de.escalatoria?s(. o

R Comerﬂ.:arlqs. Redac.qon de caracteristicas o
) especificaciones adicionales.

Pl e pinien eni.S Férmula de naturaleza en M.N. . Férmula especificada
fospus paea costo en N2 en la configuracion general para el célculo del costo
Férmula para costo en M.E.: en moneda nacional, para todas las matrices del

Indice 1 Indice 4 proyecto.
fndice 2 fndice 5 Férmula de naturaleza en M.E. . Férmula especificada
fndice 3 fndice & en la configuracién general para el calculo del costo
en moneda extranjera, para todas las matrices del
Aceptar o | Cancelar Q proyecto.

Férmula para costo en M.N.. Férmula para el célculo
del costo en moneda nacional, sélo para el recurso en cuestién (esta férmula si se define,
invalida la férmula general).

Férmula para costo en M.E.. Férmula para el célculo del costo en moneda extranjera, sélo para
el recurso en cuestion (esta férmula si se define, invalida la férmula general).

indice 1 al 3. Campos numéricos, que pueden utilizarse en las férmulas para moneda nacional.
indice 4 al 6. Campos numéricos, que pueden utilizarse en las férmulas para moneda extranjera.
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3.4.11. Catalogo de Fletes

3.4.11.1. Vista de fletes

98 Todos

- Materiales

&€ Herramienta
4% Equpo

9B Auxiliares
423 Matrices
I, Trabajos

- & Mano de obra

La vista inicial del catdlogo de fletes muestra las columnas principales:

COLUMNA DESCRIPCION

C Identificador de recurso compuesto (un signo
+ indica compuesto).
Clave Identificador del recurso.

Descripcién

Descripcion.

Unidad

Unidad de medida.

Costo unitario

Costo directo por unidad.

Fecha

Fecha de creacion o actualizacién.

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
E Para acceder a la vista es necesario utilizar el Explorador de vistas en la categoria Fletes y
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
]

dar un doble clic.
Fletes |x i
&
| o) . i
1 ACARREO  |Losprimeros Skm } m3 $12,000.00 11/03/2016 !
H
1 1
1 1
1 1
1
1
1
1
1
1
1
1
_________________________________________________________________________________ -
3.4.11.2. Ventana de insercién para fletes

Una vez que se ha capturado la clave en la ventana estandar de insercién, se muestra una
segunda ventana para completar los datos:

[Insertar] - Flete FLETE 1

E—

Clave: |FLETE 1
Tipo: 'f Insumo compuesto:
Unidad: m3 » Famibia: -
Fecha: 11/03/2016 - Subfamilia: -
Costo M.N.: 0.00 Costo base:
Costo M.E.: 0.00 Costo final
Clave de usuario:
Descripcidn:
b Acepter | | conceior | |@)
obra.

Datos Generales.

Clave. Identificador del recurso.
Tipo. No es un campo de captura en la insercion, y muestra
el tipo de recurso.

Insumo compuesto. Si se selecciona esta opcidn el recurso
serd creado como compuesto.

Unidad. Unidad de medida.

Fecha. Fecha de creacién.

Familia. Clasificador de la agrupacidn de familia que se
asigna al recurso.

Subfamilia. Clasificador de otra agrupacion dentro de la
familia.

Costo M.N. . Costo unitario en moneda nacional.

Costo M.E. . Costo unitario en moneda extranjera.

Costo base. Costo resultado de la suma de sus costos en
moneda nacional y extranjera, convertido a moneda de la

Costo final. Costo total en moneda de la obra, aplicando las féormulas de los datos

adicionales (si las hubiera).
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Clave de usuario. Clave alterna, que puede utilizarse para la estandarizacién de claves, en
diferentes proyectos.
Descripcion. Especificacion textual del recurso.

[Insertar] - Flete FLETE 1 X Datos adicionales.

Datos adicionales

Peso. Cantidad de Kg por unidad de recurso.
Peso:

Para ser calculado el peso total, en la explosion
Comentarios: de insumos. (Pardmetro no aplicable)

indice INEGI. Clasificacidn Oficial dada por el
Instituto Nacional de Estadistica y Geografia
(INEGI), utilizado para el célculo de escalatorias.
Comentarios. Redaccidon de caracteristicas o
Formula de naturaleza en M.N.: especificaciones adicionales.

Férmula de naturaleza en M.E.: Férmula de naturaleza en M.N. . Férmula
especificada en la configuracién general para el
calculo del costo en moneda nacional, para
todos los fletes del proyecto.

indice INEGI:

(=]

Formulacidn de costo unitario

Férmula para costo en M.N.:

Férmula para costo en M.E.:

Indice 1 0.00,  fndce4 0.00 Férmula de naturaleza en M.E. . Férmula
fndice 2 0.00 fndice 5 0.00 especificada en la configuracién general para el
fndice 3 0.00l  indice§ 0.00 calculo del costo en moneda extranjera, para
todos los fletes del proyecto.
| Aceptar || cancelar | @) Férmula para costo en M.N.. Férmula para el

calculo del costo en moneda nacional, sélo para

el recurso en cuestion (esta férmula si se define, invalida la formula general).

Férmula para costo en M.E.. Férmula para el célculo del costo en moneda extranjera, sélo para
el recurso en cuestion (estd férmula si se define, invalida la formula general).

indice 1 al 3. Campos numéricos, que pueden utilizarse en las férmulas para moneda nacional.
indice 4 al 6. Campos numéricos, que pueden utilizarse en las férmulas para moneda extranjera.
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3.4.12. Catalogo de Trabajos
3.4.12.1. Vista de trabajos

La vista inicial del catdlogo de trabajos muestra las columnas principales:

COLUMNA | DESCRIPCION
C Identificador de recurso compuesto (un signo + indica compuesto).
Clave Identificador del recurso.
Descripcion Descripcion.
Unidad Unidad de medida.
O T T ' Costo unitario Costo directo por unidad.
| B SUMOS i - I
i g:! Todos E Fecha Fecha de creacién o actualizacion.
| - JF Materizles E ) o , , .
! 8 Minc de e i Para acceder a la vista es necesario utilizar el Explorador de vistas en la categoria Trabajos
' ‘;{H . iy dar un doble clic.
: erramien [ S R
! A; Equipo i Er Tshaes X
| S Audia it | C Clave Descripdén Unidad Costo unitario | Fecha
i g - res i i1 PINTURA  [Pintura de muro ] m2 £16.00 11/03/2016
i -k Fletes b
e

3.4.12.2. Ventana de insercién para trabajos

Una vez que se ha capturado la clave en la ventana estandar de insercidn, se muestra una
segunda ventana para completar los datos:

Datos Generales.

[Insertar] - Trabajo LIMPIEZA X
Datos generales Clave. Identificador del recurso.
| Tipo. No es un campo de captura en la insercion, y
Clave: LIMPIEZA| muestra el tipo de recurso.
Tipo: |Trabaj Insumo compuesto: [ Insumo compuesto. Si se selecciona esta opcion el
Unidad: 'm2 = Familia: % recurso sera creado como compuesto.
AT i z Unidad. Unidad de me.olllda.
Fecha. Fecha de creacién.
Soeo HN.: 909 Sl Familia. Clasificador de la agrupacion de familia que
Costo M.E.: 0.00 Costo final: J se asigna a| recurso.
| Clave de usuario: Subfamilia. Clasificador de otra agrupacion dentro
Desrboi: de la familia. o ‘
Costo M.N. . Costo unitario en moneda nacional.
Costo M.E. . Costo unitario en moneda extranjera.
_ Costo base. Costo resultado de la suma de sus
Tipo de trabajo . . .
i costos en moneda nacional y extranjera, convertido
1 Subcontrato ) Acarreo ) Destajo
a moneda de la obra.
— Costo final. Costo total en moneda de la obra,
i i i L Cancelar ] LOJ aplicando las formulas de los datos adicionales (si

las hubiera).
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Clave de usuario. Clave alterna, que puede utilizarse para la estandarizacién de claves en
diferentes proyectos.

Descripcion. Especificacion textual del recurso.

Tipo de trabajo:

Subcontrato. Trabajo cuyo costo incluye todos los recursos.

Acarreo. Trabajo contemplado, como acarreo de materiales.

Destajo. Trabajo cuyo costo incluye, sélo la ejecucion.

Datos adicionales.

[Insertar] - Trabajo LIMPIEZA x
Rakos Addonsses Peso. Cantidad de Kg por unidad de recurso.
Peso: 0 indice INEGI: Para ser calculado el peso total en la explosidn
Comentarios: de insumos.
indice INEGI. Clasificacién Oficial dada por el
Instituto Nacional de Estadistica y Geografia
(INEGI), utilizado para el célculo de
ECaac S B escalatorias.
Formula de naturaleza en M.N.: - Comentarios. Redaccidn de caracteristicas o
Férmula de naturaeza en M.E.: especificaciones adicionales.

Férmula de naturaleza en M.N. . Férmula
especificada en la configuracién general para
el célculo del costo en moneda nacional, para

Fdrmula para costo en M.N.:

Fdrmula para costo en M.E.:

Mo SO0 fo todos los trabajos del proyecto.
indce 2 0.0  indces 0.00 Férmula de naturaleza en M.E. . Férmula
fndice 3 0.00 indce6 0.00 especificada en la configuracién general para
el calculo del costo en moneda extranjera, para
| Aceptar | Cancelar | | todos los trabajos del proyecto.

Férmula para costo en M.N.. Féormula para el
célculo del costo en moneda nacional, sélo para el recurso en cuestion (esta formula si se
define, invalida la formula general).

Férmula para costo en M.E.. Férmula para el célculo del costo en moneda extranjera, sélo para
el recurso en cuestion (estd férmula si se define, invalida la formula general).

indice 1 al 3. Campos numéricos, que pueden utilizarse en las férmulas para moneda nacional.
indice 4 al 6. Campos numéricos, que pueden utilizarse en las férmulas para moneda extranjera.
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3.5. Aspectos especiales en la captura de recursos

3.5.1. Calculo del Factor de Salario Real

El factor de salario real (FSR o FASAR) es utilizado precisamente para el calculo del salario real,
como es sabido, simplemente se llega realizando la multiplicacién del salario nominal (o base
para OPUS) por el factor:

SALARIO NOMINAL * FSR = SALARIO REAL

Segun la ley en México, el factor de Salario Real esta definido por una formula:

Articulo 191.- Para los efectos del articulo anterior, se debera entender al factor de salario real
“Fsr” como la relacién de los dias realmente pagados en un periodo anual, de enero a
diciembre, divididos entre los dias efectivamente laborados durante el mismo periodo, de
acuerdo con la siguiente expresion:

Fsr:Ps[ _TI'% | ?I)

Donde:

“Fsr” Representa el factor de salario real.

“Ps” Representa, en fracciéon decimal, las obligaciones obrero-patronales derivadas de la Ley
del Seguro Social y de la Ley del Instituto del Fondo Nacional de la Vivienda para los
Trabajadores.

“Tp” Representa los dias realmente pagados durante un periodo anual.

“TI” Representa los dias realmente laborados durante el mismo periodo anual utilizado en Tp.

El salario real representa el costo de la mano de obra, para la obra directamente, o lo que es lo
mismo lo que le cuesta al duefio de la obra, por pago de prestaciones y obligaciones ante la ley.

Aunque se puede observar, que las variables involucradas en la formula general son tres, en la
realidad, es que para llegar al calculo final intervienen muchos factores y variables.

Por ello, OPUS basa el calculo del FASAR en una plamtilla tipo Excel, en la cudl el usuario puede
acceder, y cambiar segun sus necesidades.

3.5.2. Acceso a la plantilla del FASAR

Para acceder a la plantilla del FASAR, el usuario debera abrir la vista del
| catdlogo de mano de obra, utilizando el Explorador de proyectos, debajo del
nodo Insumos, ahi se encuentra el acceso a la mano de obra.

' La vista muestra, un listado de categorias de mano de obra, que my
probablemente se han integrado en la captura del desglose de los conceptos, o bien, que se
han creado directamente, en la vista del catalogo de Mano de Obra.
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Salario nominal M.N.: 180.00

Recordemos, que cada que se da de alta un recurso mano
de obra, sobre la ventana de captura, el sistema requiere
gue ingresemos el salario nominal y por medio de una
opcién indicarle al sistema, que incluya el calculo del
FASAR. De manera que OPUS hace el resto, calculard por
el usuario el salario real.

Salario M.E.: 0.00
] Calaular FASAR:
Salario real:

Salario final:

NOTA: Los salarios en moneda extranjera no son afetados por el FASAR ya que sélo aplicay se
apega a la Ley de Obra Pubica en México.

NOTA: Para otros paises o para circonstancias muy particulares, el las que no se utilice el FASAR
0 sea otro, se puede recomendar, deseleccionar el parametro de “Calcular el FASAR”, en la
ventana de la modificacion o alta del recurso mano de obra, y considerar el valor de “1”, de
manera que el salario nominal sera el mismo que el salario real. O bien, poner el factor que
corresponda. La hoja de calculo que sustenta el calculo del FSR, también puede ser modificada,
o sustituida por otra plantilla, esto también podra resolver cualquier circunstancia.

AL estar en la vista del catdlogo de mano de obra, se puede ver que el listdon de mend, ahora
muestra opciones para la operacién de los recursos, pero también, existe una serie de opciones
directas para manipular el FSR. Dentro de la pestafia <<MENU DE CATALOGOS\
HERRAMIENTAS>>, se puede acceder directamente a las opciones del FASAR:

125
*13

|";.; Ty '::. (o =21 Dentro del grupo <<Factor de salario real>> se tienen las siguientes
\;‘;Hg o, ‘| opciones:
Mostrar  Mostrar  Mostrar columnas
FASAR configuracion de FASAR Mostrar FASAR.. OPUS administra y calcula el FSR desde una
Factor de salario real plantilla en formato Excel, para todas las categorias de mano de
obra. Esta opcién abre la plantilla Excel del FASAR que OPUS incluye
por omisién.

NOTA: El calculo de mano de obra en indirectos, también hace uso de la misma plantilla, OPUS
tambien le permite al usuario, cambiar la plantilla en la configuracion de los Indirectos.

Mostrar configuracion. Con esta opcidn, se tiene acceso a la configuracién del FASAR, en donde
se puede corroborar la plantilla que se esta utilizando, y el porcentaje sobre némina, o

cor:?s':rr:;éﬁ camibiarla, ademas se puede capturar el porcentaje sobre némina en caso que se requiera
U I -
9 utilizar dentro del FASAR.
Icono de los tres puntos,
_ . para acceder a una vista de
Configuracion de FASAR X explorador para buscar,
Libro de FSR / seleccionar y asignar una
) = nueva hoja de calculo de
Formato para cdculo: Predeterminado.xls feee | WSS

Porcentaje sobre ndmina: 0.00 %

FASAR

Opcion para reestablecer
la hoja de calculo que

Cancelar . . s
6 viene por omision en

Aceptar

OPUS
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I’bdj Mostrar columnas de FASAR. Muestra u oculta las variables mas importantes del FASAR, sobre la
Mostrar columnas:  Vista de Mano de obra, y son expuestas para ser consideradas en los reportes directos, y para
de FASAR su andlisis de los parametros de calculo.

Mano de obra | X|

Factor :
5 Salario Utiizar hoja Salario Excendents | Aplcacdn Prestacknes | Prestacones | Invaldézy

Clave ¥ | Desoripcién Uniclad nominal Salano real Fecha deFSR FSR (SMGDF) mu S.B.C. tréa salarios ™MES Cuota fija en espece o dero vida
1 MOPEONOL  PEON $180.00 3082 1072012 [y 178234 180.00000 L04517  185.13000 0.00000  0.00000 1430000 268000  L79000 447000
2 MOOPERO1 CPERADOR DE EQUIPD 08 $450.00 £779.95 19/05/2008 ) 173322 450.00000  1.04518  470.33000 260.03000  3.90000 14, 30000 5.70000 4.47000 1117000
3 MOOPELOL CPERADOR DE EQUIPO J0R 5200.00 $54.47  1307/2012 v 177237 200.00000 104515  209.03000 0.00000 0,00000 1430000 2.98000 1.99000 4,96000
4 MOOFYEOL CFICIAL YESERD JOR 5260.00 $356.5 13/07/2012 7 175600 260.00000 104515 27074000 6L4%000  0.92000 1430000 387000 2.55000 6.45000
5 MOOFVIOL CFICIAL VIDRIERO IR 5260.00 356,56 13/07/2012 7 1.75600 260.00000 104515 27174000 6144000  0.92000 1430000  3.87000 253000 6.45000
§ MOOFPLOL CFICIAL PLOMERO JOR 5260.00 $456.56 13072012 7 175600 260.00000 104515 27074000 6144000  0.92000 1430000 387000 253000 6.45000
7 MOOFRIOL CFICIAL PINTOR IR $260.00 $456.5 1307/2012 v 175600 260.00000  L04515 27174000 6144000  0.92000 1430000  3.87000 2.58000 £.45000

NOTA: Un segundo clic sobre el icono nuevamente, mientras las columnas del FASAR se
muestran, ocultara dichas columnas.

[a_‘_i 3.5.3. Ellibro de calculo del FASAR
RX:
Mostrar El libro del FASAR cuenta con diferenes hojas, donde se consolida el cdlculo, de manera que, los
FASAR datos que se transfieren desde el catdlogo de Mano de obra, como son la Clave, Descripcién y
Salario nominal, son tomados por el libro y en automatico en cada caso, se evalla su FASAR:

| Presupuesto programable. Mano de cbra

;r'c Idrm Descripan Unidad f Salario nomina sﬂained{ Fecha }“2‘;:” i
17 + CUADRIDS7  CUADRILLAMG.S7 (SOF. MLRERO + 20 OXR 86677 86677 0OP07 G
18 MOPEONDL  PEON J0R S180.0  $308.70 BOIAR |7 -
19 MOINLMOOL  |INTENDENTE DE LIMPIEZA | R $180.00 $308.70 13072012 =
20  MOAYGEDL AYUDANTE GENERAL 30R $180.00 30870 13072 g a
OPUSFSR - » = - —aa
= v

| B | c |D| E | F | G | H | I | J | [
1 HOJA DE INTERFAZ CON OPUS

INOTA: La prem!e haoja de calculo no es editable, es necesario que cada informacion dentro de ésta, permanezca en su sitio onginal, la funcién de la hoja “Interfaz” es la de establecer una comunicacién con
de dates y cilculos. Defina sus parametros y criterios de calculo en las hojas “Configuracién”, “Factor Ps” y “Factor de Salario Real” dentro de este mismo libro excel. |

que se mtewa para ulculor su FnSM revise y uselo de conformidad o realice las modifi que juzgue Para mualnzar los datos generales de la obra, es necesano que estos sean capturac
correspondiente.

|
3 Generales obra 5 5 : 5B C
4 | Datos del CI | U’ n | e MOQFFI01 ~ OFICIAL FIERRERC 260.00 0.23935 1,686 271.74
5 Nombre: ECOSOFT h MOOPELOl OPERADOR DE EQUIPO LIGERO 200.00 0.25405 1.70452 209.03
6 Divisién1: h MOOFALOL OFICIAL ALBARIL 260.00 0.23935 1.686 27174
T Divisién2; 1 | MooFELO1 OFICIAL ELECTRICISTA 260.00 0.23935 1.686 271,74
8 Division3: a MOCFCADL OF. CARPINTERO DE OBRA NEC 260.00 0.23935 1.686 271.74
97 Datos de la obra MOOFYED1 OFICIAL YESERC 260.00 0.23935 1.686 271.74
10 ! Proyecto: EDIFICIO 1 MOOFPID1 OQFICIAL PINTOR 260.00 0.23935 1.686 271.74
Descripcién: EDIFICIO DE OFICINAS DE 2 NIVELES
CONCRETO ARMADO LOCALES DE
1 | 106.59 m2 MOFEOND1 PEON 180.00 0.26233 1.715% 188.13
12 Fecha de inicio: 15/10/2014 1 | mMocFazor oOFICIAL AZULENERD 260.00 0,23935 1.686 271.74
13 | Duracién en dias: 337 h MOINLMOO01 INTENDENTE DE LIMPIEZA 180.00 0.26233 1.715% 1£8.13
4 Fecha de término: 17/09/2015 1 | MOGFAUOL OFICIAL ALUMINERD 260.00 0.23935 1.686 271.74
i Fecha de creacién: 11/12/2013 A MOOFVIO1 OFICIAL VIDRIERD 260.00 0.23935 1.686 271.74 L
M 4 » M| Interfaz /Configuracion Factor de prestaci sociales Factor de Salario Real | Categoria /'OPUS 2011 < >

Las hojas del libro del FASAR, se encuentran en formato Excel, de manera que OPUS también
habilita ciertas herramientas, para manipular el libro, debajo de <<MENU DE FSR\ PRINCIPAL>>:

Eﬁf L:E]IE Eg E'_] %ﬂ@mmm :,a N Negrita

K Cursiva
Abrir en Guardar Guardar  Nueva Copiar Eliminar Fyente:
Microsoft Excel como || i S Subrayado

Archivo Hoja Formato
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90 Manual OPUS Presupuesto programable

Archivo
Abrir en Microsoft Excel. Esta opcidn, permite abrir el libro actual en Excel, para que se pueda
reconfigurar o modificar, y al guardarlo se ligara al célculo del FASAR al proyecto actual.

Guardar. Salva los datos modificados del libro, y quedard alojado como parte de los datos de la
vista del catdlogo de mano de obra para el célculo del FASAR de la obra de OPUS. La préxima
vez que se ingrese a estas herramientas, aparecerd por omision el libro que ha sido guardado.

Guardar como. Guarda de forma externa una copia del libro que se muestra actualmente, el
sistema enviard una ventana tipo explorador de archivos, para que el usuario busque y
seleccione, el directorio y el nombre del libro que en el que serd almacenado.

Hoja

Nueva. Crea una hoja nueva en el libro actual.
Copiar. Copia la hoja actual y la agrega al libro.
Eliminar. Elimina la hoja actual.

Formato

Color de relleno. Cambia el color del fondo de las celdas seleccionadas, mediante una lista
desplegable.

Fuente. Lista desplegable para seleccionar una fuente diferente de un conjunto de celdas.
Negrita. Convierte en negritas la fuente de las celdas seleccionadas.

Cursiva. Convierte en tipo cursiva la fuente de las celdas seleccionadas.

Subrayado. Convierte en una fuente con la caracteristica de letra subrayada.
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3.5.4. Hojas del libro

3.5.4.1. Interfaz

La primer hoja de célculo no es editable, es necesario que cada informacién dentro de ésta,
permanezca en su sitio original, la funcion de la hoja "Interfaz" es la de establecer una
comunicacion con su sistema OPUS, a fin de realizar en forma automatica la importacién y
exportacion de datos y célculos.

B Cc D] E | F | G | H | | | J ~
HOJA DE INTERFAZ CON OPUS
NOTA: La presente hoja de calculo no es editable, es necesario que cada informacion dentro de ésta, permanezca en su sitio onginal, la funcién de la hoja “Interfaz” es la de establacer una comunicaci
a la imp: P 16n de datos y cdlculos. Defina sus parametros y critenos de calculo en las hojas "Configuracién”, “Factar Ps” y “Factor de Salano Real” dentro de este mismo libro
que se integra para ulcu!ar su FASAR, revise y uselo de conformidad o realice las | que juzgue Para lizar los datos g de la obra, es necesario que estos sean ¢
2 correspondiente.
4 Datos del Cliente 260.00 0.23935 1.686 271.74
5 | Norn_bre: ECOSOFT h MOOPELOL OPERADOR DE EQUIPO LIGERD 200.00 0.25405 1.70452 209.03
6 | Df\ﬂil?nll H MOOFALO1 OFICIAL ALBARIL 260.00 0.23935 1.686 271.74
T Divisién2: 1 | MoOFELOL OFICIAL ELECTRICISTA 260.00 0.23935 1.686 271.74
8 | Divisién3: by MOOFCAD1 OF, CARPINTEROD DE OBRA NEC 260.00 0.23935 1.686 271.74
9] Datos de la obra MOOFYEOL OFICIAL YESERO 260.00 0.23935 1.686 271.74
I 10 | Proyecto: EDIFICIO 1 MOOFPIO1 OFICIAL PINTOR 260.00 0.23935 1.686 271.74
Descripcién: EDIFICIO DE OFICINAS DE 2 NIVELES
CONCRETO ARMADO LOCALES DE
11 _ 106.59 m2 MOPEONO1 PEON 180.00 0.26233 1.715 188.13
2] Fecha de inicio: 15/10/2014 1 | moorazor oFiciaL aZULEIERD 260.00 0.23935 1.686 271.74
13| Duracidn en dias: 337 7 | MoINLMOOL  INTENCENTE DE LIMPIEZA 180.00 0.26233 1,715 188.13
14 | Fecha de tell'n!l'_'o: 17/09/2015 4 MOOFAUDL OFICIAL ALUMINERO 260.00 0.23935 1.686 271.74
15 | Fecha de creacion: 11/12/2013 . 7 MOOFVIOl OFICIAL VIDRIERC 260.00 0.23935 1.686 271.74
16 | Domicilic BERRUGUETE 32, COL. SANTA Marifa MOOFPLO1  OFICIAL PLOMERO 260.00 0.23935 1.686 271.74
frd| Ciudad: MEXICO, D.F. 1 | MOAYGEO1 AYUDANTE GENERAL 180.00 0.26233 1.715 188.13
18 | CP: 3700 ] MOOFMRO1 OFICIAL MURERO (COLOCADOR 260.00 0.23935 1.686 271.74
ELI| Pais: MEXICO b MOAYMRO1 AYUDANTE DE OFICIAL MURERC 180.00 0.26233 1.715 188.13
20 | Datos del concurso MOOPEPO1 OPERADOR DE EQUIPO PESﬂDd 450.00 -I 0.21922 1.6606 470.33
21| Nimero de convocatoria: b
221 Fecha de publicacién; 11/12/2013 L. B LS—— b
W« ¢ m Interfaz /C Factor de p sociales | Factor de Salario Real /Categoria / OPUS 2( < >
3.5.4.2. Configuracion
Esta es la hoja de parametros de célculo, hay cierta informacion de referencia Pero en ella
observar, que algunos comentarios sobre las celdas estan dispuestos, como parte de variables
. .z H " H HP4 ” 4
de configuracién, que pueden verse en la hoja de “Configuracién”, y otros comentarios son
recordatorios de la fuente de ley que los sustenta.
| 0PUS FSR = %
F23 v
A | | "~
[ o para el cilculo de cuatas de enfermedad y maternidad
Dias no Trabajados 3 Patronales Obr eras
Descanso semanal (domhuos)‘ 52.18 Base % Adicienal (1) % Adicienal (2) %
Vacaclorles‘ 6.00 ene.-97 dic.-97 13.90% 6.00% 2.00%
Descanso obligatoria, festives por ley 7.17 ene.-98 dic.-98 13.90% 6.00% 2.00%
Dias perdides por condiciones de clima 3.85 ene.-99 dic.-99 14.55% 5.51% 1.84%
Dias por costumbre 5.00 ene.-00 dic.-00 15.20% 5.02% 1.68%
Dias por permises y enfermedad no profesional 0.45 ene.-01 dic.-01 15.85% 4.53% 1.52%
Dias por condiciones sindicales anuales ene.-02 dic.-02 16.50% 4.04% 1.36%
Dias pagados al afio ene.-03 dic.-03 17.15% 3.55% 1.20%
Dias calendario Mualrndo‘ ene.-04 dic.-04 17.80% 3.06% 1.04%
Dias de aguinaldo al aﬁo‘ = ene.-05 dic.-05 18.45% 2.57% 0.88%
Dias por prima vmcmna]. 25%: ene.-06 dic.-06 19.10% 2.08% 0.72%
Prima dominical 0% ene.-07 dic.-07 19.75% 1.59% 0.56%
Horas extras 4 ene.-08 dic.-08 20.40% 1.10% 0.40%
Heras por jornada de trabaje . 8.00‘
Horas extras por jornada Diurna 8
Horas extra calculadas 0 . Veces el salario minimo
Vigencia de los limites
Cantidad de horas extras a pagar dobles 0.0000 General del D.F.
Cantidad de horas extras a pagar lnplu‘ 0.0000] jul.-97 jun.-98 15
Factor para incluir hrs. extras en Salario Nominal 1.0000 jul.-98 jun.-99 16
| |Prestaciones Solo patrén ]Iul.-99 ;!un‘-oo 17 "
32 Cuntas v anortaciones: Wil -0 #n.-01 1R
i 4 » n| Interfaz, Configuracidn /Factor de prestaciones sociales  Factor de Salario Real | Categoria  OPUS if < >
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Uno de los rubros que debe ser revisado y en su momento actualizado, y que es muy
caracteristico de cada empresa es el “Riesgo de trabajo”

NOTA: Es necesario e importante verificar el “Salario de referencia”, ya que este cambia afio con
afio, en el caso México se refiere al Salario Minimo de la Ciudad de México. Observe que hay una
liga para la pagina de la Comision Nacional de Salarios Minimos de la Secretaria del Trabajo y
Previsidn Social.

Al final observe que es de hacer notar el parametro “Elegir criterio de calculo para el FSR” el cual
permite calcular el FSR con Importes o Factores. De manera que los célculos se veran reflejados

en cualquiera de los modos.

Mediante la interfaz OPUS-Excel, se puede adecuar cualquier formato o criterio de calculo para
el FASAR.

La hoja "Configuracién", concentra los Unicos datos que deberan ser capturados por el usuario.

El usuario sélo debe capturar los datos marcados en azul dentro del cuadro "datos Unicos de
captura", a fin de configurar a las condiciones de la propuesta.

Es necesario no perder de vista si las cuotas y aportaciones deben ser consideradas Unicamente
las del patron o también las del obrero, dependiendo de ello, serdn seleccionados los valores

gue corresponden.

Se recomienda no modificar las formulas hasta estar seguro del cambio que desea realizar.

3.5.4.3. Factor de prestaciones sociales

Esta hoja realmente es el reporte de las Prestaciones sociales, todos los datos son calculados
segun los parametros de entrada. No es editable, y puede tomarse como la base del calculo.

Presenta el listado de todas las categorias de la mano de obra simple (como los peones,
oficiales, etc.), que han sido transferidas al calculo del FASAR.

e —— s 4

523 v =lF{Configuracdn! SAE 19= 1 ROUND{SS$20"MIN(E23,L §16), IF (Conf Sn!SAES 16=1,Confy on! $E$49,2)),0)
A ] c D E F G H i J K L [ N A

7 Lugar: EDIFICIO DE OFICINAS DE 2 NIVELES CONCRETO ARMADO LOCALES DE 106.59 m2 |
8 Licitacidr No.
9 Lugar de celebracion:
10 Fecha: 11/12/2013
11 Tipo de licitacidn: InvitacionPublica
13
14 Calculo de Ps= Obligaciénobrero patronal

18 A B [3 o E E G H ] ) 3 L M N

19 CxD E-3SNDF FxG HxSMDF IxE IxE KxE LxE MxE NxE

20 Sn FSHC SBC 1.10% | 20.40% 1.05% 0.70% 1.75% 3.15% 7.58750% | 1.00%

21 MOOFFIO]OFICIAL FIERRERD 260.0¢ 1.0452] 271.74] 54.24 0. 14,79 2.8 1.90 4.78| B8.56 20.62) M
22 | MOOPELO{OPERADOR DE EQUIPO LIGE| 200.00 1.0452| 209.03 14.79 2.19 1.46 3.66 6.58 15.86|

23 MOOFALD{OFICIAL ALBARIL 260.00 10452 271.74 54.24 0.60 14.79) 2.85 1.90 4,78 8.56 20.62

24 MOOFELO|OFICIAL ELECTRICISTA 260.00| 1.0452 271.74| 54.24 0.60 14.79] 2.85 1.90 4.76| 8.56 20.62|

25 \MOOFCACOF. CARPINTERO DE OBRA 260.00 10452 271.74 54.24 0.60 14.79 2.85 1.90 4.76 8.56 20.62|

26 | MOOFYEQ|OFICIAL YESERO 260.00 10452 271.74 54.24 0.60 14.79) 2.85 1.90 4.76 8.56 20.62|

27 MOCFPIOJOFICIAL PINTOR 260.00| 1.0452 271.74 54.24 0.60 14.79| 2.85 1.90 4.76| 8.56 20.62|

28 mopEONdPEON 180.00] 1.0452 188.13] 14.79) 1.98 1.32 3.29 5.93 14.27]

29 \MOOFAZO|OFICIAL AZULEJERD 260.00 10452 271.74) 54.24 0.60 14.79 2.85 1.90 4.76 8.56 20.62|

30 | MOINLMO{INTENDENTE DE LIMPIEZA 180.00) 10452 188.13] 14.79) 1.98 1.32 3.29 5.93 14.27] |
3 IMooFaUdOFICIAL AL LIMINFROD 260,00 10482 27174 54.74 .60 14,74 288 1.90 4,76 A.5R 20,682 i |
W 4 » M Interfaz  Confs on, Factor de prestaciones sociales  Factor de Salario Real | Categoria  OPUS 21 < >

Eco Soft S. de R.L. de C.V.



Manual OPUS Presupuesto programable 93

3.5.4.4. Factor de Salario Real

Este el resumen del célculo del FASAR, nuevamente mostrando las categorias y el calculo del
Salario Base de Cotizacion.

Tampoco se trata de una hoja que deba editarse, y puede ser uno de los reportes sobre el
FASAR, mas solicitados.

| A | B | C | D | E | F | G I H
4 Licitacion No. 23456
a7 Lugar de celebracion: AV. DE LAS FLORES 1234
6 | Fecha: 11/12/2013
7] Tipo de licitacion: InvitacionPublica

q FACTOR DE SALARIO REAL

14 DATOS BASICOS

15 DIcaL Dias calendaric Anualizado 366.00
16 |p1act Dias de aguinalde al afio 15.00
_17 |PIVAC Dias por prima vacacional 1.50
18| Prima dominical
19 Dias equivalentes por horas extras al afie
_20 Tp TOTAL DE DIAS REALMENTE PAGADOS AL ANO SUMA: 382.50
21_ DIDOM Descanso semanal (domingos) 52.00
e |DIVAC Vacaciones 6.00
_23 |DIFED Descanso obligatorio, festives por ley 5.00
_24_ |DIPEC Dias perdidos por condiciones de clima 3.85
__25__ DIPCO Dias por costumbre 7.00
Zﬁ |DIPEN Dias por permisos y enfermedad no profesional 0.45
27 |DISIN Dias por condiciones sindicales anuales 1.00
%g DINLA DIAS NO LABORADOS AL ANO SUMA: 75.30
30 Total de dias laborados al afio (DICAL)-(DINLA) 290.70
3N Tp /M Factor de empresa Tp / Tl (FSI Factor de Salario Integrado) 1.315790"
_32_ 'FSBC Factor para salario base de cotizacién ( Tp/ DICAL) para calculo de IMSS 1.045080

34 Salario minimo D.F §:

Salario base Salario ba

Categorias $ de cotizacior Obrero

Patronal
MOOFFIO01 OFICIAL FIERRERO 260.00 . 1.75509
In MOOPELO1 OPERADOR DE EQUIPO LIGERO 200.00 209.02 0.34743 1.77293
38| MOOFALO1  OFICIAL ALBARIL 260.00 271.72 0.33387 1.75509
39| MOOFELO1  OFICIAL ELECTRICISTA 260.00 271.72 0.33387 1.75509
_4O |  MOOFCAD1 OF. CARPINTERO DE OBRA NEGRA 260.00 271.72 0.33387 1.75509
41 | MOOFYEO1 OFICIAL YESERO 260.00 271.72 0.33387 1.75503
42 MOOFPIO1  OFICIAL PINTOR 260.00 271.72 0.33387 1.75509
43 MOPEONO1  PEON 180.00 188.11 0.35538 1.7834
44| MOOFAZO1  OFICIAL AZULEJERO 260.00 271.72 0.33387 1.75509
_ﬁ MOINLMOO1  INTENDENTE DE LIMPIEZA 180.00 188.11 0.35538 1.7834

i 4 » n| Interfaz /Configuracion /Factor de prestaciones sociales, Factor de Salaro Real /Categoria / <
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3.5.4.5. Categoria

Esta hoja muestra el calculo completo del Factor de Salario Real por categoria. En la parte
superior el célculo del Factor de Salario Base de Cotizacion y en el resto, se muestra el calculo
del FSR por cada categoria del catdlogo de Mano de Obra de OPUS.

| A B [ D E F G H
1 ANEXO
Obra: EDIFICIO DE OFICINAS DE 5 NIVELES CONCRETO ARMADO
LOCALES DE 106.59 m2

2 4

3 | Licitacion No. 23456

4 Lugar de celebracion: AV. DE LAS FLORES 1234

5 Fecha: 11/12/2013

6 Tipo de licitacion: InvitacionPublica

I

8

H FACTOR DE SALARIO REAL

10 DATOS BASICOS

11 |p1caL Dias calendario Anualizado 366.0
12 |pIAGI Dias de aguinalde al afio 15.0
13 pvac Dias por prima vacacional 1.5
14 Prima dominical 0.0
15 | Dias equivalentes por horas extras al afio 0.0
16 Tp TOTAL DE DIAS REALMENTE PAGADOS AL ANO SUMA: 382.5¢
17 |DIDOM Descanso semanal {domingos) 52.0
18 pIvac Vacaciones Para imprimir, seleccione el 6.0
19 pIFE0 Descanso obligatorio, festivos por ley rango, de acuerdo al numero 5.0
20 pipec Dias perdidos por condiciones de clima de categorias que requiera. 3.8
21 \prpco Dias por costumbre 7.0
22 |DIPEN Dias por permisos y enfermedad no profesional 0.4
23 |pIsIn Dias por condiciones sindicales anuales 1.0
24 DINLA DIAS NO LABORADOS AL AfO SUMA: 75.3¢
25 1 Total de dias laboradoes al aifio (DICAL)-(OINLA) 290.7¢
26 Tp/ M Factor de empresa Tp / Tl (FSI Factor de Sélanic Integrade) 1.31579
27 FsBC Factor para salario base de cotizacién ( Fp / DICAL) para calcule de IMSS 1.045084
28 sMIN Salario minimo D.F §: 73.0
29 clave: MOOFFIO1 "

30 categoria:  OFICIAL FIERRERO

31 |s8 Salario base 26
32 sec Salario base de cotizacion 271.7.
33 CALCULO DE PRESTACIONES

3 pe Prestaciones en especie ) ) ) 3.8
4 4 » M Interfaz Configuracion  Factor de prestaciones sociales / Factor de Salario Real, Categoria <

NOTA. Las categorias de mano de obra, no incluyen los recursos compuestos. De manera que el
calculo sdlo involucra a los simples. De hecho, se puede constatar que por ejemplo las cuadrillas
no contemplan un FSR, mds sin embargo si cuentan con un Salario Base y un Salario Real,
tomando en cuenta que son el resultado de la suma de los recursos que los componen.
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3.5.5. Recursos tipo porcentaje

Hay una particularidad en los recursos simples, que pueden considerarse como recursos tipo
porcentaje, esto quiere decir, que su Costo, puede ser determinado por la suma de otros.

Por ejemplo la herramienta de mano es un buen ejemplo, supongamos que vamos a agregar un

recurso que es de tipo herramienta, pero este debe ser considerado en el desglose de los

precios como el 3% de la mano de obra.

ir

Mano de obra |X|

S : Salario : Utilizar hoja
Clave Y | Descripddn Unidad inal Salario real Fecha de FSR
23 CUADRIO30 CUADRILLA No.30 ( OF. JOR $800.70 $800.70 28/06/2001

24 CUADRIO28  CUADRILLA No. 28 ( OF. JOR  $800.70  $800.70 28/06/2001 O

ano de obra\ Herramientas  Equipos Auxiliares Matrices Fletes Trabajos

©

Total 800.70

§456.56
§320.82

Todos Mateniales
800.70 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
oW
r2 | ' < g{ -5
C dave Descripaén Unidad Cantidad ~ Costo unitario
1 MOOFAUO1 'OFICIAL ALUMINERO \JOR  1.00000 $456.56
2 MOAYGEO1 AYUDANTE GENERAL 1.00000
3 HERROD1 HERRAMIENTA DE MANO Gamo | 0.03000 >f $777.38

$23.32

Unidad (%)mo 39,

0.03 que corresponde al

Observemos que es un recurso cuya cantidad es el factor 0.03, pero su costo unitario es el total
de mano de obra. Si por algin motivo el importe de la mano de obra en esta matriz cambia,

entonces cambiard el costo de la herramienta de mano.

Para que un recurso sea considerado como un porcentaje, su unidad debe escribirse como un

porcentaje entre paréntesis y las siglas del tipo de recurso:

Unidad Descripcion _

(%)mo Recurso considerado como un porcentaje del total de mano de obra
(que no es porcentaje) en la matriz.
(%)m Recurso considerado como un porcentaje del total de materiales (que no
es porcentaje) en la matriz.
(%)e Recurso considerado como un porcentaje del total de equipo (que no es
porcentaje) en la matriz.
(%)he Recurso considerado como un porcentaje del total de herramienta (que

no es porcentaje) en la matriz.

Eco Soft S. de R.L. de C.V.




96 Manual OPUS Presupuesto programable

3.5.6. Temas particulares del equipo

El equipo, es un tipo de recurso al igual que todos los otros que participan en la obra, cuenta con
caracteristicas similares, como lo son su clave, descripcion, unidad y precio. En esta seccién se analiza a fondo
los aspectos particulares, que hacen que el equipo trate temas de:

e Configuracion

e Clasificacion

e Composicidon

e Singularidades respecto a la Ley de obras publicas y servicios relacionados con las mismas, de México
(LOPyS)

En la primera parte, se trataran los temas que hay que considerar antes de capturar un equipo, y en la
segunda parte, la captura a detalle, abordando la explicacion de todos sus parametros.

3.5.6.1. Tipos de equipo y maquinaria
El tratamiento del equipo nos lleva a clasificarlo en dos tipos:

e  Costo Horario de Equipo
e  (Costo Renta de Equipo

El equipo tipo costo horario, considera tres elementos adicionales “cargos fijos, consumos y
operacion”, estos tres conceptos son intrinsecos a este tipo de equipo.

De manera que, al crear un recurso tipo equipo costo horario, es necesario realizar un analisis
detallado de sus componentes.

Los cargos fijos son costos adicionales que por ley (art. 196 al 199 del reglamento de la LOPyS)
se dividen en:

e Inversion.

e  Depreciacion

e Segurosy

e Mantenimiento.

NOTA: El cargo de Aimacenamiento, ha quedado en desuso, pero puede ser requerido.

Cada rubro se calcula en base a una férmula definida. OPUS considera estas formulas, como no
editables, por lo que el usuario, no podra cambiar las operaciones ya que se consideran fijas.

Los consumos, son recursos que utiliza el equipo para su funcionamiento y estos se dividen en:

e  Combustible

e  Lubricante

e llantas

e  Piezas especiales y

e  Otras fuentes de energia
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También cada uno de estos recursos, son calculados de acuerdo a férmulas predefinidas por ley
(art. 200 al 205 del reglamento de la LOPyS).

Y finalmente la operacion, es en realidad un recurso mano de obra dedicado al operador del
equipo (art. 206 del reglamento de la LOPyS).

El equipo tipo renta, no es necesario analizarlo, ya que su costo esta definido por el proveedor
del equipo, porgue se considera arrendado.

3.5.6.2. Equipo Activo en Reservay en Espera

El equipo activo, es el resultado del costo de un equipo que se ha calculado a través de una
renta horaria, y que sera asignado dentro de la composicién de una matriz, el equipo en
reserva, es derivado porcentualmente de un equipo activo, al igual que un equipo en espera.

El equipo en reserva, es utilizado por los analistas como el costo del equipo, que se encuentra en
la obra pero por las condiciones de la tarea a que estd asignado, es necesario contar con él,
para que en un momento dado entre en funcionamiento, en caso de que el equipo que se
encuentra en operacién quede inhabilitado.

El equipo en espera, se refiere al costo del equipo que se encuentra en la obray se ha asignado
a una tarea, en la que debe permanecer en funcionamiento minimo, esperando para entrar en
operacion y sustituir al equipo activo en ese momento.

“Los costos en reserva y en espera, se definen, por si sucediera alguna eventualidad en la obray
se requiera justificar su costo, el cual se considera adicional al presupuesto autorizado” (art 210

del reglamento de la LOPyS).

OPUS cuenta con dos herramientas, que permiten crear equipos en reserva y en espera,

(]

Generar equipo Generar equipo i ) ) - e )
en espera equipo seleccionado, este equipo sera creado como un equipo tipo renta horaria, con el

en reserva

Equipo

(\E simplemente seleccionando el registro del equipo de en vista, y acceder a << MENU DE
L ]

CATALOGOS\ HERRAMIENTAS\ Equipo>>, ya sea la opcidn <<Generar equipo en
reserva>> 0 <<Generar equipo en espera>>;0PUS crear3 el registro correspondiente al

costo final de en reserva o en espera, segun se haya definido en su andlisis, y para

diferenciarlo OPUS repetira la clave del Equipo con un sufijo.
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3.5.6.3. Pardametros configurables para el equipo

En la caja de configuracion de los pardmetros del proyecto, se deben capturar ciertos datos para
gue los costos de los equipos se calculen adecuadamente, por lo que se definen tres pestafias:

ol
Proyecto

Chente
Licitacdn

| Configuracidn 2|

Informacidn financera

Calculos

Explosidn de insumos y progra...
Monedas

Maguinaria v EQuipo
Naturalezas

Aplicacion de ajustes

| Estimaciones A

Datos del contrato
Firmas

Pardmetros generales del proyecto [EJEMPLO OPUS 2016]

——— Focres e o o _borro

Seguros

Indicador de seguros:
Prima anual: 0.000000 %
[7] Utikzar esta prima de seguros en todos los equipos
Intereses
Tasa anual: 6.000000 %

[7] Utiizar |2 tasa de interes definida en Informacdn financiera

[C] Utilizar esta tasa de interes en todos los equipos

ihﬂwwwmum_“ Aceptar ]h Cancelar |§

Tasas y primas

Seguros:

Indicador de seguros. Este
parametro requiere la
captura de la fuente de
informacion, de la que se
obtiene el porcentaje de la
prima anual.

Prima anual. Prima anual
promedio de seguros.

Intereses:

Tasa anual. Este parametro
corresponde a la tasa de
interés bancaria anual.
Utilizar la tasa de interés
definida en la informacion
financiera. Este campo

permite seleccionar, si la tasa definida en la configuracion de la “Informacion financiera (del

apartado Configuracién)”, y que hace referencia al calculo de financiamiento de la obra, sera la
misma que se tomara para el equipo.
Utilizar esta tasa de interés en todos los equipos. Se refiere a que se puede tomar esa misma
tasa, para todos los equipos.

Parametros de calculo

Factores Predeterminados

Factor de conversion HP a KW:

{ Tasas y primas [t R o<t} Factores de equipo costo - horario

[T]iCapturar depreciacion, mantenimiento y operacion en recursos costo renta de equipo!

Factores de equipo costo-horario
£ Estandar

Inversion Im = [(Vm+Vr)/2Hea]i
Seguro Sm = [(Vm+Vr)/2Hea]s

_) Argentina
Inversion Im = (Vm/2Hea)i
Seguro Sm = (Vm/2Hea)s

Factores predeterminados:

Factor de conversion HP a KW. Este factor sirve para convertir un HP a un KW. Para el gobierno
de la Ciudad de México, se ha definido que la potencia del motor se exprese en KW. Este dato

podra utilizarse, en los formatos de los reportes del reporteador de OPUS, pudiendo acceder a
él, para realizar los cambios correspondientes.

Eco Soft S. de R.L. de C.V.



Manual OPUS Presupuesto programable 99

Andlisis de equipo EQPOO1 X | Capturar depreciacién, mantenimiento y operacién en recursos costo

Debrecacs rentq de equipo. Como se sabe,.los equipos renta d_e equipo son.
considerados tal y cual, como si fuera un recurso simple, es decir, un

Moneda nacional 00.000000 recurso sin detalle; esta opcién habilita seis columnas adicionales a la

Moneda extranjera 0.000000 del costo en el catalogo de Equipo, para que el usuario capture y
sume los costos por la depreciacion, el mantenimiento y la operacion

Mantenimiento al costo unitario del equipo, sin necesidad de que esos valores sean
calculados por OPUS.

Moneda nacional 0.000000

Moneda extranjera 0.000000 NOTA: Observe que al editar un dato de cualquiera de estas
columnas mencionadas, OPUS envia una caja de captura.

Operacién

Morac cciord 0.000000 Configuracién de cargos fijos:

Moneda extranjera RN Estdndar. Si se desea seguir con la formulacién de la Inversion y el

—— | Seguro segun la Ley de Obras de México, entonces serd necesario que
Il e i l bt ‘ |QJ seleccione esta opcion.

Argentina. Este pardmetro configurara la formulacion de los rubros
de Inversién y Seguro, de acuerdo a las leyes de obra publica de Argentina.

Factores de equipo costo — horario

En la pestafia de <<Factores de equipo
costo — horario>>, se definen los
porcentajes para ser considerados en el

Factores de equipo costo - horario

MFactor % en espera 5% Inactiva 0 an reserva 11 cdlculo del equipo en espera y en reserva.
 Nombre Categoria: Cargo fijo Recgrdemos que eI. gqglpo activo, .
Depreciacion 80.00 % 30.00 % | contiene los datos mmw;les., y eldec||U|po en
e 100.00 % 100,00 % espera yen reslerva, se er|va.n e '
primero a través de porcentajes aplicados
Seguros 100.00 % 100.00 % ,
a cada rubro de sus cargos fijos y
Mantenimiento 100.00 %% 80.00 %
consumos.
Almacenamiento 0.00 % 100.00 %
Otros cargos fijos 0.00 % 0.00% ' Categoria. Tipo de rubro que define el
& Nombre Categoria: Consumo cargo fijo o el consumo
Combustible 30.00 % 0.00 % % en espera. Porcentaje aplicado en el
Lubricante 30.00 % 0.00 % rubro correspondiente, para generar el
Llantas 0.00 % 0.00 % costo del equipo en espera. El usuario
Piezas especiales 0.00 % 0.00 % debe capturar este valor, o dejar el
Capacidad instalada 0.00 % 0.00% | Porcentaje por omision.
o . .
P — 0.00 % 0.00 % | % en reserva. Por§entaje aplicado en el
T p— 0.00 % 0.00 % rubro corresp‘ond|ente, para generar el
_ costo del equipo en reserva. El usuario
=) Nombre Categoria: Operadon .
; debe capturar este valor, o dejar el
Operacion 0.00 % 100.00 % . L
] porcentaje por omisién.
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3.5.6.4. Estructura de equipo

El andlisis del equipo, se basa en su estructura en la que se compone:

= Inversion

-~ Depreciacién

—~ Cargos fijos =

—_ Seguros

— Mantenimiento

Combustible

Equipo
|

—  Lubricantes

— Consumos ==

= Llantas

—  Operacion

—Piezas especiales

Por ley, los cargos fijos lo constituyen los costos fijos de Inversion, Depreciacion, Sequros y
Mantenimiento. Todos ellos hacen referencia a una formula establecida por ley (en OPUS se
agrega Otros cargos para considerar inclusive cualquier otro cargo no previsto por la ley). De
igual forma los consumos se dividen en otros costos, como lo son: Combustible, lubricante y
llantas, se considera también piezas especiales, que aungue si estan previstas por la ley, no en
todas las dependencias de gobierno son requeridas.

NOTA: El cargo por Almacenamiento, ya no se usa, se mantiene por compatibilidad.
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3.5.7. Analisis de equipo

Para comenzar con el andlisis del equipo, es necesario utilizar el boton <<Mostrar andlisis>>, o
elicono de los tres puntos, que se localizan en la parte final del campo “Costo base”, en la caja
de captura de los datos del Costo horario. El sistema muestra la siguiente caja de didlogo:

| Andlisis del equipo costo horario TRAXCAVO x
Cargos fios
Moneda para realizar andlisis: ) Moneda nadional ) Moneda extranjera
Valor de adquisicion en moneda nacional: 0.00 Valor de rescate (Vr = ¥m™r): 0.00
Valor de adquisicion en moneda de la obra (Vad): Vida econdmica (Ve): 1,600.00  hrs,
Valor de llantas por unidad (PnU): 0.00 ~ - Horas trabajadas por afio (Hea): 800.00 pys,
Valor de llantas (Pn = PnU * Nil): 0.00 Tasa de interes anual (i): 0.000000 %%
Valor de piezas espedales (Pa): 0.00 » Prima de seguros anual (s): 0.000000| %%
Valor neto (Vm = Vad-Pn-Pa): 0.00 Factor de mantenimiento (Ko): 0.200000
Porcentaje de rescate (r): 0.00 =% Coeficente de almacenamiento (K): 0.000000
Cargos fijos En reserva
Factor Formula Total Total M. N. | Total M. E. %o Total Total M. N. | Total M. E. %
Inversidn Im=((Vm+V... 0.00 0.00 0.00 100.00 0.00 0.00 0.00 100.0
Deprecadén  D={Vm-Vr)/Ve 0.00 0.00 0.00 80.00 0.00 0.00 0.00 813.0‘
Seguros Sm={{Vm+... 0.00 0.00 0.00 100.00 0.00 0.00 0.00 100.0}
Mantenimie... M=Ko"D 0.00 0.00 0.00 80,00 0.00 0.00 0.00 100.0
Almacenami.., A=K"D 0.00 0.00 0.00 100.00 0.00 0.00 0.00 D.Oi
Otros Cargos 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.0
0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
[ E—
b Acepter | | cancelor | @)
m
ce NOTA: La ventana también se puede acceder a través de la opcién directa del menud << MENU
Costo DE CATALOGOS\ HERRAMIENTAS\ Equipo>>.
horario

3.5.7.1. Cargos fijos
Para el célculo de los cargos fijos, se toman en cuenta los siguientes parametros:

Valor de adquisicién en moneda nacional. Costo del equipo o maquinaria considerado como
nuevo.

Valor de adquisicion en moneda de |a obra. Costo del equipo convertido a moneda de la obra. El
costo para la moneda de la obra con el que arranca el calculo, debe ser considerado a moneda
de la obra, para que los calculos de los cargos fijos, y demas, se homologuen al momento de
integrarlos en el presupuesto.

Valor de llantas por unidad. Aunque el costo se especifica por llanta, puede ser necesario
considerar un juego de llantas de diferentes medidas (si fuera el caso, en el célculo de los
consumos que hacen referencia a las llantas, sera necesario especificar que el nimero de
llantas sea 1, y asi evitar ambigliedades). Al final del campo se observan dos iconos, el primero
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se utiliza para seleccionar un recurso de tipo material, en el catélogo particular del proyecto. El
segundo (el de los tres puntos), sera necesario para crear el recurso en el catdlogo de
materiales (como observacién en este punto, si se crea un recurso tipo compuesto, el usuario
deberd posteriormente armar su desglose en el catalogo respectivo).

Valor de llantas. Es el resultado de multiplicar el campo del valor de llantas, con el numero de
llantas (este dato se captura en la pestafia de “Consumos” esta misma caja), se puede observar
claramente que la cantidad de llantas tiene valor de 1 por omision.

Valor de piezas especiales. Este campo hace referencia a elementos de desgaste de la
magquinaria o accesorios, que por su naturaleza, su costo debe ser considerado por separado.
Valor neto. Representa el valor de adquisicién del equipo, descontando las /lantas y las piezas
especiales.

Porcentaje de rescate. Es el porcentaje de recuperacion sobre el valor neto, al término de la
vida econdmica del equipo.

Valor de rescate. Es porcentaje de rescate aplicado al valor neto del equipo.

Vida econdmica. Se trata de la vida Util, de un equipo representada en horas.

Horas trabajadas por afio. Horas de uso por cada afio de operacién.

Tasa de interés anual. Tasa de interés a favor, para calcular la inversion.

Prima de seguros anual. Porcentaje para calcular el costo del seguro del equipo.

Factor de mantenimiento. Parte del cuidado de los equipos, hace necesario la consideracion de
un costo por mantenimiento, de manera que este factor serd aplicado al costo de depreciacion
para este fin.

Coeficiente de almacenamiento. Este pardmetro, se utiliza para aplicarlo al costo de
depreciacion, y asi obtener el cargo por concepto de almacenaje. En la actualidad ya no se
utiliza, este costo ha venido cayendo en el desuso, por ello su valor por omisién es cero. En los
reportes, puede ser que este Cargo Fijo no aparezca en el analisis.

Se sugieren los siguientes valores para estos parametros:

Parametro Unidad Valor minimo Valor maximo
Porcentaje de rescate (r) % 0 10
Tiempo trabajado por afio (Hea) hrs. 800 2,400
Vida econémica (Ve) hrs. 1600 33,600
Tasa de interés anual (i) % 6 50
Prima de seguros anual (s) % 0

Coeficiente de mantenimiento 0.20 2

En la parte inferior de la ventana OPUS, muestra el calculo automatico de cada cargo fijo, las

formulas estan definidas segun la ley, de manera que estan contempladas las operaciones para:

Inversion, Depreciacion, Seguros, Mantenimiento y Almacenamiento.

Otros cargos se reserva por si hubiere un rubro no contemplado, este Ultimo, no esta definido
por ley, pero queda a consideracion del usuario, como puede verse no tiene férmula definida,
por lo se debe capturar los datos de forma manual.

Factor
Inversion
Depreciacidn
Seguros
Mantenimiento
Almacenamiento
Otros Cargos

Cargos fijos En reserva En espera
Férmula Total TotalM.N. = Total M. E. % Total Total M. N. @ Total M. E. %Yo Total Total M. K.

Im=((Vm+Vr)/2Hea)i 0.00 0.00 0.00 100,00 0.00 0.00 0.00 100.00 0.00 0.00
C={Vm-Vr)/Ve 0.00 0.00 0.00 80,00 0.00 0.00 0.00 80.00 0.00 0.00
sm={(Vm+\r)/2Hea)s 0.00 0.00 0.00 100.00 0.00 0.00 0.00 100.00 0.00 0.00
M=Ko*D 0.00 0.00 0.00 80.00 0.00 0.00 0.00 100.00 0.00 0.00
A=K*D 0.00 0.00 0.00 100.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00

0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00

Total M. E.
0.00
0.00
0.00
0.00
0.00
0.00
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En seguida un extracto de la ley donde se especifica los calculos:

Articulo 194.- El costo horario directo por maquinaria o equipo de construccién es el que se deriva del uso
correcto de las maquinas o equipos adecuados y necesarios para la ejecucion del concepto de trabajo, de
acuerdo con lo estipulado en las normas de calidad y especificaciones generales y particulares que determine
la dependencia o entidad y conforme al programa de ejecucion convenido.

El costo horario directo por maquinaria o equipo de construccién es el que resulta de dividir el importe del
costo horario de la hora efectiva de trabajo entre el rendimiento de dicha maquinaria o equipo en la misma
unidad de tiempo, de conformidad con la siguiente expresion:

_ Phm

ME =
Rhm

Donde:

“ME”  Representa el costo horario por maquinaria o equipo de construccion.

“Phm” Representa el costo horario directo por hora efectiva de trabajo de la maquinaria o equipo de
construccion considerados como nuevos; para su determinacidon sera necesario tomar en cuenta la
operacién y uso adecuado de la maquina o equipo seleccionado, de acuerdo con sus caracteristicas
de capacidad y especialidad para desarrollar el concepto de trabajo de que se trate. Este costo se
integra con costos fijos, consumos y salarios de operacion, calculados por hora efectiva de trabajo.

“‘Rhm” Representa el rendimiento horario de la maquina o equipo considerados como nuevos dentro de su
vida econdmica, en las condiciones especificas del trabajo a ejecutar y en las correspondientes
unidades de medida, que debe corresponder a la cantidad de unidades de trabajo que la maquina o
equipo ejecuta por hora efectiva de operacion, de acuerdo con los rendimientos que determinen, en
su caso, los manuales de los fabricantes respectivos, la experiencia del contratista, asi como las
caracteristicas ambientales de la zona donde se realizan los trabajos.

Para el caso de maquinaria o equipos de construcciéon que no sean fabricados en linea o en serie y
que por su especialidad tengan que ser rentados, el costo directo de éstos podra ser sustituido por la
renta diaria del equipo sin considerar consumibles ni operacion.

Articulo 195.- Los costos fijos son los correspondientes a depreciacion, inversién, seguros y mantenimiento.
Articulo 196.- El costo horario por depreciaciéon es el que resulta por la disminucion del valor original de la
magquinaria o equipo de construccion, como consecuencia de su uso, durante el tiempo de su vida econémica.
Se considerara que la depreciacion es lineal, es decir, que la maquinaria o equipo de construccion se deprecia
en una misma cantidad por unidad de tiempo.
El costo horario por depreciacion se obtiene con la siguiente expresion:
D Vm-Vr
Ve

Donde:
“D” Representa el costo horario por depreciacion de la maquinaria o equipo de construccion.
“Vm” Representa el valor de la maquina o equipo considerado como nuevo en la fecha de presentacion y

apertura de proposiciones, descontando el precio de las llantas y de los equipamientos, accesorios o

piezas especiales, en su caso.

“Vr’ Representa el valor de rescate de la maquina o equipo que el contratista considere recuperar por su
venta al término de su vida econdmica.
“Ve” Representa la vida econdémica de la maquina o equipo estimada por el contratista y expresada en

horas efectivas de trabajo, es decir, el tiempo que puede mantenerse en condiciones de operar y
producir trabajo en forma eficiente, siempre y cuando se le proporcione el mantenimiento adecuado.
Cuando proceda, al calcular la depreciacion de la maquinaria o equipo de construccion debera deducirse del
valor de los mismos, el costo de las llantas y el costo de las piezas especiales.
Articulo 197 .- El costo horario por la inversién es el costo equivalente a los intereses del capital invertido en la
maquinaria o equipo de construccion, como consecuencia de su uso, durante el tiempo de su vida econémica
y se obtiene con la siguiente expresion:

(Vm + V)i
2Hea

Im=

Donde:
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“Im” Representa el costo horario por la inversion de la maquinaria o equipo de construccion
considerado como nuevo.

“Ym”y “Vr’  Representan los mismos conceptos y valores enunciados en el articulo 196 de este
Reglamento.

“Hea” Representa el nimero de horas efectivas que la maquina o el equipo trabaja durante el afio.

i Representa la tasa de interés anual expresada en fraccion decimal.

Para el andlisis del costo horario por inversion, los contratistas consideraran a su juicio las tasas de interés “",
debiendo proponer la tasa de interés que mas les convenga, la que debera estar referida a un indicador
economico especifico y estara sujeta a las variaciones de dicho indicador, considerando en su caso los puntos
que requiera una institucion crediticia como sobrecosto por el crédito. Su actualizacién se hara como parte de
los ajustes de costos, sustituyendo la nueva tasa de interés en las matrices de calculo del costo horario.

Articulo 198.- El costo horario por seguros es el que cubre los riesgos a que esta sujeta la maquinaria o
equipo de construccion por los siniestros que sufra. Este costo forma parte del costo horario, ya sea que la
magquinaria o0 equipo se asegure por una companfia aseguradora, o que la empresa constructora decida hacer
frente con sus propios recursos a los posibles riesgos como consecuencia de su uso.

El costo horario por seguros se obtiene con la siguiente expresion:

sm = (Ym+Vn)s
2Hea
Donde:
“Sm” Representa el costo horario por seguros de la maquinaria o equipo de construccion.
“Ym”y “Vr"  Representan los mismos conceptos y valores enunciados en el articulo 196 de este
Reglamento.
“s” Representa la prima anual promedio de seguros, fijada como porcentaje del valor de la maquina
0 equipo y expresada en fraccion decimal.
“Hea” Representa el nimero de horas efectivas que la maquina o el equipo trabaja durante el afio.

Para el analisis del costo horario por seguros, los contratistas consideraran la prima anual promedio de

seguros.

Articulo 199.- El costo horario por mantenimiento mayor o menor es el originado por todas las erogaciones

necesarias para conservar la maquinaria o equipo de construccion en buenas condiciones durante toda su

vida econdmica.

Para los efectos de este articulo se entendera por:

. Costo por mantenimiento mayor: las erogaciones correspondientes a las reparaciones de la
magquinaria o equipo de construccion en talleres especializados o aquéllas que puedan realizarse
en el campo, empleando personal especializado y que requieran retirar la maquina o equipo de los
frentes de trabajo.

Este costo incluye la mano de obra, repuestos y renovaciones de partes de la maquinaria o equipo
de construccion, asi como otros materiales que sean necesarios, y

Il Costo por mantenimiento menor: las erogaciones necesarias para realizar los ajustes rutinarios,
reparaciones y cambios de repuestos que se efectian en las propias obras, asi como los cambios
de liquidos para mandos hidraulicos, aceite de transmision, filtros, grasas y estopa. Incluye el
personal y equipo auxiliar que realiza estas operaciones de mantenimiento, los repuestos y otros
materiales que sean necesarios.

El costo horario por mantenimiento se obtiene con la siguiente expresion:

Mn=Ko*D
Donde:
“Mn” Representa el costo horario por mantenimiento mayor y menor de la maquinaria o equipo de
construccion.
“Ko” Representa un coeficiente que considera tanto el mantenimiento mayor como el menor. Este

coeficiente varia segun el tipo de maquina o equipo y las caracteristicas del trabajo y se fija con
base en la experiencia estadistica que se tenga en la industria de la construccion.

“D” Representa la depreciacién de la maquina o equipo, calculada de acuerdo con lo expuesto en el
articulo 196 de este Reglamento.
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3.5.7.2. Consumos

El equipo considera ciertos materiales, que se clasifican en sus consumos, estos son
Combustibles, Lubricantes y Llantas. Para ellos, también existe una formulacion en particular,
gue de acuerdo a la Ley, el sistema los considera; pero el célculo depende de los parametros de

entrada:
| Andlsis del equipo costo horario RETRO x
Corgo s [K oo |
Tipo de motor: Diesel o Factor de operacién [Fo]: 1.0000
Potencia néminal (Pnom) en HP™: 0.00/ ho Coefidente de combustible [Cco]: 0.1514
Potendia néminal (Prom) en KW™: 0.00 | kw Consumo de combustible [Gh=Fo*Pnom*Cco]: 0.0000 Its/hr
Namero de lantas (NI): 1 Capacidad del cérter [Cc]: 0.0000 Its
Vida econdmica de lantas (Vn): 4,000.00 hrs Tiempo entre cambios de lubricante [Tc]: 0.00 hrs
Vida econdmica de piezas especiales (Va): 1,000.00  hrs Consumo entre cambios de lubricante [Ga=Cc/Tc]: 0.0000 | Itsfhr
Normatividad Coeficiente de lubricante [FI]: 0.0095
) GDF Tipo I ) GDF Tipo I 1) Gobierno federal Cantidad de lubricante [Ah=Fo*Pnom™F]: 0.0000 Itsfhr
Consumo de lubricante [Lb=Ah+Ga]: 0.0000 Its/hr
* Factor de conversidn de HP a KW [fhk]: 0.746
[ Consumos
Tipo Recurso Descripcion Unidad Formula Cantidad Costo Uni... CostoM.N. CostoM.E. Total
R | | oo | oow oo 0wl 0w oo
Lubricant Lb = (Ah+G... 0.0000 0.00 0.00 0.00 0.00
Llantas Pn/Nn - 0.00 0.00 0.00 0.00
Piezas espe... Pa/Va - 0.00 0.00 0.00 0.00
Otras fuent... 0.C000 0.00 0.00 0.00 0.00
0.00
B i I
i 4 » i + = v x

| Acepter || concelr ||@)

NOTA: Algunos de los resultados y férmulas dependen de las disposiciones federales y
estatales:

Federal:
Cantidad de combustible Gh= Fo*Pnom*Cco.
Potencia nominal en HP.
Consideracién de Piezas Especiales.

Gobierno de la Ciudad de México (Gobierno de la CDMX):
Cantidad de combustible Gh= Fo*Pnom.
Potencia nominal en Kw.

Tipo de motor. Este puede ser Diésel, Gasolina, Eléctrico, Neumdtico, No utiliza, y cada categoria
puede modificar los pardmetros que se requieren para evaluar los costos de los consumos, en
seguida, se muestra una descripcion completa de los pardmetros por tipo de motor:
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Para motor Diésel y Gasolina.
Potencia nominal en HP (Pnom). Potencia del equipo en caballos de potencia.
Potencia nominal en KW (Pnom). Potencia del equipo, representada en kilo watts. Si este
dato se captura, entonces la potencia en HPs se modifica automdaticamente por su
relacion HP — KW. El factor de conversién se encuentra definido en los Pardmetros del
Proyecto (recordemos la seccidn “Configuracién\ Maquinaria y Equipo\ Parametros de
Calculo\ Factores predeterminados” dénde indica su valor de 0.746).
Numero de llantas (NIl). Se refiere a la cantidad de llantas del vehiculo o maquina (si las
tuviera), este valor se utilizard para calcular el valor de llantas en la pestafia anterior
“Cargos Fijos”. Dado que el recurso que se define para el parametro del Valor de llantas
puede ser un recurso compuesto.
Vida econdmica de llantas (Vn). Es la duracion en horas de las llantas del equipo.
Vida econdmica de piezas especiales (Va). Consideracion del tiempo de duracion en horas
debido al desgaste de las piezas especiales.

Normatividad.
e TipolyTipo Il. Segln la normatividad se sugiere ciertos valores (Gaceta GDF

7/nov/2000) para el factor de operacion:

GRUPO MOTOR DE GASOLINA MOTOR DE DIESEL
I 0.13400 0.09400
I 0.20100 0.13400
OTRO 0 0

Nota: Tipo I. Transportadores de banda portatiles y fijos, bombas autocebantes,
camioneta tipo pick - up, camiones de volteo y redilas hasta 12 toneladas, camiones
tanque, compresoras, dragas de arrastre, grias, mezcladoras para concreto
portatiles, estacionarias o montadas sobre camion, maquinas de soldar,
motocompactadoras, motoconformadoras, motores fuera de borda, motores
marinos, pavimentadoras, petrolizadoras hasta de 10 m3, plantas eléctricas, pisones,
vibradores, cortadoras de disco, malacates.
Tipo II: Camiones de 12 toneladas en adelante, locomotoras, motoescrepas,
perforadoras de pozo profundo, palas mecanicas, retroexcavadoras, tractores de
arrastre y empuje, rezagadoras, cargadores frontales, martinetes, fresadoras y
perfiladoras de pavimento.

e Gobierno federal. Si no se considera ninguno, entonces, la sugerencia es 1, por

omisién, pero queda a responsabilidad del usuario, capturar el factor de operacion

correspondiente, segun el fabricante.

Factor de operacién (Fo). Factor aplicado en el consumo de combustible, dada la alturay
la presion atmosférica, que afectan la combustion en el motor.

Coeficiente de combustible (Cco). Factor aplicado en el consumo del combustible, dada

la experiencia del rendimiento del gasto, segun el tipo de maquinaria.

Consumo de combustible (Gh). Es el producto del factor de operacion y el coeficiente de
combustible, y hace referencia al gasto de combustible, por hora de operacién.
Gh=Fo*Pnom*Cco (En ocasiones considerado en presupuestos de recursos Federales) 6
Gh=Fo*Pnom (En ocasiones considerado en presupuestos de recursos del Gobierno CDMX)
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Capacidad del carter (Cc). Representa la cantidad en litros de aceite del motor en
cuestion, que se depositan en el carter segun el equipo.

Tiempo entre cambios de lubricante (Tc). Tiempo en horas estimado por el fabricante,
para realizar el cambio de aceite al motor.

Consumo entre cambios de lubricante (Ga). Gasto de aceite en litros por hora, entre un
cambio como resultado de dividir la capacidad del cérter, entre el tiempo entre cambios.

Ga=Cc/Tc

Coeficiente de lubricante (Fl). Factor de gasto de aceite, utilizado en el calculo del
rendimiento del aceite.
Cantidad de lubricante (Ah). Cantidad de aceite gastado en litros por hora, dado el tipo
de motor y se calcula mediante el producto del factor de operacién, la potencia nominal,
y el coeficiente de lubricante.

Ah=Fo*Pnom*FI

Consumo de lubricante (Lb). Cantidad total de lubricante en litros por hora, dado por la
suma del consumo de aceite entre cambios, y la cantidad de gasto de lubricante por
hora.

Lb=Ah+Ga

Para motor eléctrico.
Potencia nominal en HP (Pnom). Potencia del equipo en caballos de potencia.
Potencia nominal en KW (Pnom). Potencia del equipo representada en kilo watts.
Numero de llantas (NIl). Se refiere a la cantidad de llantas del vehiculo o maquina (si las
tuviera), este valor se utilizara, para calcular el valor de llantas en la pestafia anterior
“Cargos Fijos”. Dado que el recurso que se define para el parametro del Valor de llantas,
puede ser un recurso compuesto.
Vida econdmica de llantas (Vn). Es la duracidn en horas de las llantas del equipo.
Vida econdémica de piezas especiales (Va). Consideracién del tiempo de duracién en
horas, debido al desgaste de las piezas especiales.
Factor de operacién (Fo). Factor aplicado en el consumo de energia, que pudiera afectar
al motor, por omision se considera 1.
Cantidad de energia (Gh). Es el resultado de multiplicar el factor de operacion, por la
potencia nominal.

Gh=Fo*Pnom

Horas trabajadas por afio (Hea). Tiempo anual de operacién en horas. Este parametro se
toma directamente de los parametros de los cargos fijos, en la pestafia principal.

Meses trabajados por afio (Ma). Meses de operacion.

Capacidad instalada (Cpi). Capacidad total de Kw/hr necesarias para suministrar
electricidad al equipo durante las horas de operacién. Es obtenida, de la division de la
Cantidad de energia en Kw entre el coeficiente de horas por afio y meses de operacion en
hr.

Cpi = Gh/(Hea/Ma) kwhr

NOTA: La “Capacidad instalada” queda registrada en el desglose de los recursos.

Para motor neumatico
Potencia nominal Pnom (CFM). Cantidad producida en CFM (del inglés Cubic Feet per
Minute, siglas CFPM o CFM) por cada HP.
Fo. Eficiencia del motor
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Cantidad de energia (Gh). Es el resultado de dividir el cociente del factor HP-Kw y la
eficiencia del motor entre la potencia nominal.
Gh= (Factor HP — Kw / Fo)/Pnom

Nota: Para funcionar, un motor neumatico necesita una determinada cantidad de aire y
una determinada presién. El fabricante del motor normalmente tiene la informacién
técnica sobre el flujo en CFM pies cubicos por minuto de aire que consume un motor.
Pies cubicos por minuto (del inglés Cubic Feet per Minute, siglas CFPM o CFM) es

una unidad de medida anglosajona (no incluida en el Sistema Internacional de
Unidades), que mide el caudal o flujo de un gas o liquido, indicando el volumen, en pies
cubicos, que pasa por una seccién determinada, en la unidad de tiempo.

Cuando no tenemos el flujo exacto, podemos utilizar la regla general de potencia (HP) x
2.5. Esto nos dard un flujo aproximado.

Ejemplo: Un compresor tipico produce 4 CFM (0.113 m3/min.) por cada HP
1 HP = 0.746 Kw/Eficiencia del Motor
=0.746 Kw/ 0.9 = 0.829 Kw

Luego, 1 CFM = 0.829/4 = 0.207 Kw

Si consideramos el costo a 0.06 S/ kw.hr : 1 CFM (0.032 m3/min.) = 0.207*60=
S0.0124/hr

Luego, si el motor genera 10 CFM (0.325 m3/min.) durante 8000 hr costaran:
10 x 8000 x .0124 =$992.00

Numero de llantas (NIl). Se refiere a la cantidad de llantas del vehiculo o maquina (si las
tuviera), este valor se utilizarad para calcular el valor de llantas en la pestafia anterior
“Cargos Fijos”. Dado que el recurso que se define para el parametro del Valor de llantas,
puede ser un recurso compuesto.
Vida econdmica de llantas (Vn). Es la duracion en horas de las llantas del equipo.
Vida econdmica de piezas especiales (Va). Consideracion del tiempo de duracién en horas
debido al desgaste de las piezas especiales.
Consumo entre cambios de lubricante (Ga). Gasto de aceite o grasas en litros en
promedio por hora, entre un cambio y otro.
Cantidad de lubricante (Ah). Cantidad de aceite o grasas gastado en litros en promedio
por hora.

Para equipos sin motor
Numero de llantas (NI). Se refiere a la cantidad de llantas del vehiculo o maquina (si las
tuviera), este valor, se utilizara para calcular el valor de llantas en la pestafia anterior
“Cargos Fijos”. Dado que el recurso que se define para el parametro del Valor de llantas,
puede ser un recurso compuesto.
Vida econdmica de llantas (Vn). Es la duracidn en horas de las llantas del equipo.
Vida econdmica de piezas especiales (Va). Consideracién del tiempo de duracién en
horas, debido al desgaste de las piezas especiales.
Consumo entre cambios de lubricante (Ga). Gasto de aceite o grasas en litros en
promedio por hora, entre un cambio y otro.
Cantidad de lubricante (Ah). Cantidad de aceite o grasas gastadas, en litros en promedio
por hora.
NOTA: No se registra el costo horario por “Combustible” en el desglose de los recursos.
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Captura de los recursos en los consumos. Esta ventana permite identificar los recursos que

seran considerados en el costo horario, dados los parametros para los consumos, y los

parametros para el equipo.

Consumos
Tipo Recurso  Descripcion Unidad Férmula Cantidad  Costo Uni... Costo M.N. Costo M.E. Total

Lubricante Lb = (Ah+G... 0.0000 0.00 0.00 0,00 0.00
Llantas Pnf\in - 0.00 0.00 0.00 0.00
Piezas espe... PajVa - 0.00 0.00 0,00 0.00
Otras fuent... 0.0000 0.00 0.00 0.00 0.00

0.00
 « m L ]

Tipo. Tipo de consumo.

Recurso. Clave de recurso segun su tipo. OPUS define dos iconos sobre el campo, el primero de
ellos permite la seleccién del recurso, a través de una ventana, donde muestra el catdlogo de

materiales de la obra:

X
Clave Descripddn Unidad Costo unitarioc | Familia
MAACTC140 VARILLA DE 1/4" fy=6,000 kgfcm2 KG 13.50
MATABI001  TABIQUE ROJQO RECOCIDO 6-12-24cm MILLAR 1,350.00 07
MAISMCO001 MARCO Y CONTRAMARCO DE ANGULO, P... JG 182.00 24
MAAGTPO01 AGUA TRATADA ENPIPA M3 120.04 03
MAACRFO30 VARILLA R-42 DEL No.3 (3/87) KG 12.00
MAPOLIDD2  HOJA DE POLIESTIRENO DE 2" DE ESPESO... HOJA 76.00 26
MAMCTP001 TRIPLAY DE PINO DE 16 mm HOJA 330.00 19
MAMCPLO01 POLINDE 3.25'x3.25"x8.25 (7.2617... PT 6.33 19
MAACCV400 CLAVOCONCABEZADE2a 4" KG 13.50
MAAGGV002 GRAVA DE 3/4" (20 mm) M3 155.00 03

MACOMBO1 |GASOLINA 8.85 | 10

=] LT AD 00 &N
ﬂ Il

LUl

La caja puede ser filtrada por la columna deseada:
Clave. Clave del material.
Descripcion. Especificacion del material.
Unidad. Unidad de medida.
Costo unitario. Costo por unidad.
Familia. Clasificacion por familia para el recurso.

Elicono de los tres puntos, servira en caso de que el material no exista en el catdlogo, de

manera que si se da clic en él, el sistema dard comienzo al proceso de captura, para el alta de
un material, como si se estuviera en el catalogo o en la vista de materiales del desglose de una

matriz:

! Insercidn de recurso x

Clave: | \Ttabgo |
b aceptr || concelr @)
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Descripcion. Ya sea que se seleccione o que se capture el recurso, el sistema en consecuencia pasara la
descripcidn correspondiente, en esta columna.

Unidad. Ya sea que se seleccione o que se capture el recurso, el sistema en consecuencia, pasara la unidad
correspondiente en esta columna.

Formula. De manera andloga, como en los cargos fijos, se muestra la formulacion en la parte

Férmula inferior de la ventana, la cual puede cambiar, dependiendo del tipo de motor que se trate.
Co = Gh™*Pc Cantidad. El sistema colocara la cantidad dada la féormula, y los pardmetros para los consumos.
Lb = (Ah+Ga)Pac Costo unitario. Ya sea que se seleccione o que se capture el recurso, el sistema en consecuencia
Pn/Vn -1 pasarasu costo correspondiente, en esta columna.
PajVa Costo M.N. . Ya sea que se seleccione o que se capture el recurso, el sistema en consecuencia

pasara su costo correspondiente en moneda nacional, en esta columna.
Costo M.E. . Ya sea que se seleccione o que se capture el recurso, el sistema en consecuencia

pasara su costo correspondiente en moneda nacional, en esta columna.

Total. Resultado del producto entre la columna “Cantidad” por el “Costo unitario”.
Total M.N. . Resultado del producto entre la columna “Cantidad” por el “Costo M.N.”.
Total MLE. . Resultado del producto entre la columna “Cantidad” por el “Costo M.E.”.

En reserva En espera

»sto M. M. Costo M.E. Total Total M.N. | Total M.E. % Total Total M. N. = Total M. E. %o Total Total M. N.
0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 5.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 5.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 15.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
[ om[  om o® o  om _ ox b0l oo oo o) 0
0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00

Total M. E.
0.00 |
0.00
0.00
0.00
0.00

0.00

En reserva. Mas a la derecha sobre la misma ventana, se muestran las columnas que presentan los costos en
reserva, segun los porcentajes que se configuraron para la obra.

%. Porcentaje para equipo en reserva para el recurso de cada renglén, y que fue previamente
configurado en los pardmetros para la obra.

Total. Resultado del producto entre la columna “Cantidad” por el “Costo unitario”.

Total M.N. . Resultado del producto entre la columna “Cantidad” por el “Costo M.N.”.

Total MLE. . Resultado del producto entre la columna “Cantidad” por el “Costo M.E.”.

|//

En espera. Mas a la derecha, se muestran las columnas que presentan los costos en espera segun los

porcentajes que se configuraron para la obra.

%. Porcentaje para equipo en espera para el recurso de cada renglén, y que fue previamente
configurado en los pardmetros para la obra.

Total. Resultado del producto entre la columna “Cantidad” por el “Costo unitario”.

Total M.N. . Resultado del producto entre la columna “Cantidad” por el “Costo M.N.”.

Total MLE. . Resultado del producto entre la columna “Cantidad” por el “Costo M.E.”.

|//
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Al final se muestra una barra de iconos que manipulan los renglones de la vista:

De izquierda a derecha se tiene:

Inicio. Pasa el control del ratdn, al primer registro de la vista.

Anterior. Pasa el control del ratdn, al registro justo arriba del que apunta.
Posterior. Pasa el control del ratdn, al registro justo abajo del que apunta.
Mas. Afiade un nuevo registro, para colocar otros consumos.

Menos. Elimina un registro afiadido.

Paloma. Aplica cualquier cambio realizado en sobre registro nuevo.

Tache. Cancela la edicion a cualquier cambio realizado a un registro nuevo.

En seguida, un extracto de la ley, dénde se especifica los calculos de los consumos generales
(recordemos que en OPUS se detalla la formulacidn para las cantidades de los recursos):

Articulo 200.- Los costos por consumos son los que se derivan de las erogaciones que resulten por el uso de
combustibles u otras fuentes de energia y, en su caso, lubricantes y llantas.

Articulo 201.- El costo horario por combustibles es el derivado de todas las erogaciones originadas por los
consumos de gasolina y diesel para el funcionamiento de los motores de combustién interna de la maquinaria
0 equipo de construccion y se obtiene con la siguiente expresion:

Co=Gh*Pc

Donde:

“Co” Representa el costo horario del combustible necesario por hora efectiva de trabajo.

“Gh” Representa la cantidad de combustible utilizado por hora efectiva de trabajo. Este coeficiente se
obtiene en funcion de la potencia nominal del motor, de un factor de operacion de la maquina o
equipo y de un coeficiente determinado por la experiencia que se tenga en la industria de la
construccion, el cual varia de acuerdo con el combustible que se use.

“Pc” Representa el precio del combustible puesto en la maquina o equipo.

Articulo 202.- El costo por otras fuentes de energia es el derivado por los consumos de energia eléctrica o de
otros energéticos distintos a los sefialados en el articulo anterior. La determinacion de este costo requerira en
cada caso de un estudio especial.

Articulo 203.- El costo horario por lubricantes es el derivado del consumo y de los cambios periddicos de
aceites lubricantes de los motores y se obtiene con la siguiente expresion:

Lb=(Ah + Ga ) Pa

Donde:

“Lb” Representa el costo horario por consumo de lubricantes.

“Ah” Representa la cantidad de aceites lubricantes consumidos por hora efectiva de trabajo, de
acuerdo con las condiciones medias de operacion.

“Ga” Representa el consumo entre cambios sucesivos de lubricantes en las maquinas o equipos y se

determina por la capacidad del recipiente dentro de la maquina o equipo y los tiempos entre
cambios sucesivos de aceites.
“Pa” Representa el costo de los aceites lubricantes puestos en las maquinas o equipos.
Articulo 204.- El costo horario por llantas es el correspondiente al consumo por desgaste de las llantas
durante la operacion de la maquinaria o equipo de construccién y se obtiene con la siguiente expresion:

Pn
i
Vn
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Donde:
N

“Pp”

“\n”

Representa el costo horario por el consumo de las llantas de la maquina o equipo como
consecuencia de su uso.

Representa el valor de las llantas consideradas como nuevas, de acuerdo con las
caracteristicas indicadas por el fabricante de la maquina.

Representa las horas de vida econdémica de las llantas, tomando en cuenta las condiciones de
trabajo impuestas a las mismas. Se determinara de acuerdo con tablas de estimaciones de la
vida de los neumaticos, desarrolladas con base en las experiencias estadisticas de los
fabricantes, considerando, entre otros, los factores siguientes: presiones de inflado; velocidad
maxima de trabajo; condiciones relativas del camino que transite, tales como pendientes,
curvas, superficie de rodamiento, posicién de la maquina; cargas que soporte; clima en que se
operen, y mantenimiento.

Articulo 205.- El costo horario por piezas especiales es el correspondiente al consumo por desgaste de las
piezas especiales durante la operacion de la maquinaria o equipo de construccion y se obtiene con la
siguiente expresion:

Donde:
“Ae”
“pgy”
“/g"

Ae =E
Va

Representa el costo horario por las piezas especiales.

Representa el valor de las piezas especiales consideradas como nuevas.

Representa las horas de vida econdmica de las piezas especiales, tomando en cuenta las
condiciones de trabajo impuestas a las mismas.

3.5.7.3. Operacion

Otro de los recursos importantes para el equipo lo constituye, el operador o mano de obra del
equipo. En realidad todo equipo debe incluir un operador (o una cuadrilla de ellos). Para dar de
alta un operador, se debe acceder a la pestafia de Operacion, donde se muestra el espacio para
comenzar con la captura:

| Consumos [0l Otros costos |

Horas efectivas de trabajo de la méquina o equipo de construcddn dentro de la jornada laboral [Ht]: 8.00

Operacion
Recurso  Descripcion Unidad Cantidad Salario  Salario M.N. Salario M.E. Total[Sr] TotalM.N. TotalM

Horas efectivas de trabajo de la maquina o equipo de construccion dentro de la jornada laboral
(Ht). Se debe especificar las horas trabajadas por jornada. Obviamente por omisién son 8 hrs.

De forma analoga, la creacidn de recursos de operacion (mano de obra), se realiza de la misma

forma,

como se crea un material en la parte de los consumos. Sélo que para capturar el primer

recurso, se utiliza el icono “mas”, de la parte inferior.

La vista cuenta con las siguientes columnas de operacion:

Recurso. Clave del operador seleccionado, o en su caso creado.

Descripcion. Especificaciéon del recurso mano de obra.

Unidad. Unidad de medida, generalmente jornada (Jor)

Cantidad. Cantidad de jornadas. Generalmente =0.125 (1/8 de jornada, ya que el anélisis es por

hora).
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Salario. Salario real.

Salario M.N.. Salario real en moneda nacional.

Salario M.E.. Salario en moneda extranjera. (Este salario no sera afectado por el FASAR).
Total (Sr). Resultado del producto de “Cantidad” por “Salario”.

Total M.N.. Resultado del producto de “Cantidad” por “Salario M.N.”.

Total M.E.. Resultado del producto de “Cantidad” por “Salario M.E.”.

reserva, segun los porcentajes que se configuraron para la obra.

%. Porcentaje para la mano de obra del equipo en reserva para el recurso de cada rengldn, y
gue fue previamente configurado en los parametros para la obra.

Total. Resultado del producto entre la columna “Cantidad” por el “Salario”.

Total M.N. . Resultado del producto entre la columna “Cantidad” por el “Salario M.N.”.

Total MLE. . Resultado del producto entre la columna “Cantidad” por el “Salario M.E.”.

En espera. Mas a la derecha, se muestran las columnas que presentan los salarios en espera, segun los

porcentajes que se configuraron para la obra.

Articulo 206.- El costo horario por salarios de operacion es el que resulta por concepto de pago del o los
salarios del personal encargado de la operacion de la maquinaria o equipo de construccion por hora efectiva

%. Porcentaje para la mano de obra del equipo en espera, para el recurso de cada renglon, y
gue fue previamente configurado en los parametros para la obra.

Total. Resultado del producto entre la columna “Cantidad” por el “Salario”.

Total M.N. . Resultado del producto entre la columna “Cantidad” por el “Salario M.N.”.
Total M.E. . Resultado del producto entre la columna “Cantidad” por el “Salario M.E.”.

Finalmente, en la parte inferior los totales por concepto de Salarios (Sr) y Costo horario (Po),
segun las formulas definidas por ley.

de trabajo y se obtendra mediante la siguiente expresion:

_Sr

Po=—
Ht

Donde:

“Po”

“gp

“Ht?

Representa el costo horario por concepto de pago del o los salarios del personal encargado de

la operacion de la maquinaria o equipo de construccion.

Representa los mismos conceptos enunciados en el articulo 190 de este Reglamento,

valorizados por turno del personal necesario para operar la maquina o equipo.

Representa las horas efectivas de trabajo de la maquinaria o equipo de construccion dentro del

turno.

3.5.7.4. Otros costos

OPUS permite agregar nuevos costos, que no dependan de una formula, pero que si puedan
intervenir como un renglon de costo adicional. La ultima pestafia de la ventana de captura del
equipo costo horario, presenta una vista en la que se pueden agregar otros costos.

Para administrar los recursos que se pueden dar de alta en esta vista, es necesario hacer uso de
la barra inferior para la administracion de los registros. Para dar de alta un nuevo recurso, es
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necesario utilizar el icono de “+”. OPUS comenzard con el proceso de captura tal y como se
realiza dentro de un desglose de una matriz, o bien, dentro del catdlogo de Todos.

A continuacion, se muestra la ventana para la captura de la clave del recurso, o bien, puede ser
seleccionado desde cualquier catalogo:

| Insercion de recur

Clave:

S0 X

m——
| aceoter || concer ||@)

Tipo de Recurso

) Herramienta
) Costo Horario de Equipo

) Auxiliar
) Flete
) Trabajo

Para concluir, se r

Es necesario que el usuario seleccione el tipo de recurso, a continuacién, se
abre la caja de captura del recurso segun su naturaleza.

| [Insertar] - Flete FTEAOBRA x
Datos generales
Clave: FTEAOBRA
Tipo: |Flete Insumo compuesto: [T
Unidad: 'm3 - Famiia: v
Fecha: 14/03/2016 - Subfamiia; -
Costo M.N.: 0.00 Costo base:
Costo ME.: 0.00 Costo final:
Clave de usuario:
-
| Aceotar | | concelr | |@)

equiere la captura completa del recurso, y al terminar, este se mostrara en la

vista de otros costos. Y finalmente, serd necesario capturar su cantidad.

La vista tiene part
con las siguientes

e de la funcionalidad, de cualquier vista de desglose a primer nivel. Cuenta
columnas:

COLUMNA DESCRIPCION | |
Recurso Identificador del recurso.

Descripcion Especificacion del recurso.

Unidad Unidad de medida.

Costo unitario Costo directo por unidad. Ya sea que se

seleccione o que se capture el recurso, el sistema
en consecuencia, pasara su costo
correspondiente, a la suma de sus fracciones en
cada moneda, convertidas a moneda de la obra.
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Total

Resultado del producto entre la columna
“Cantidad” por el “Costo unitario”.

Costo unitario M.N.

Ya sea que se seleccione o que se capture el
recurso, el sistema en consecuencia pasara su
costo correspondiente en moneda nacional en
esta columna.

Costo unitario M.E.

Ya sea que se seleccione o que se capture el
recurso, el sistema en consecuencia pasara su
costo correspondiente en moneda nacional en
esta columna.

Total M.N. Resultado del producto entre la columna
“Cantidad” por el “Costo unitario”.
Total M.E. Resultado del producto entre la columna

“Cantidad” por el “Costo M.N.”.

NOTA: Todos los importes se suman al costo horario, haciendo un costo unitario final del

equipo, en moneda de la obra.
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3.6. Herramientas generales de los recursos
3.6.1. Catalogo de familias
Los recursos tienen la propiedad de poderse clasificar por Familias y Subfamilias. Esta

categorizacidn, es muy Util para ordenar los catdlogos segun su categoria. Estas categorias,
se almacenan en un catédlogo especial, que puede ser accedido Unicamente a través de esta

Catélogo de o , h . .
familias opcion <<MENU CATALOGOS\ HERRAMIENTAS\ Catdlogo de familias>>:
[ .
Catdlogo de famiias X
I | Famaa =
| aavo
| cpvc
(1]
CUADRILLAS
1=
GAS

é
£6
[ ]

Cerrar i |9|

Esta ventana estd dividida en tres partes:

° para dar mantenimiento a los registros.

EL manejo se concentra en las cuatro opciones posibles:
1) Agregar familia. Aparece una ventana para capturar la nueva familia.

| Nueva famiia x

Nombre:
|

i Aceotar_“ Cancelar |L9|

2) Eliminar familia. Esto permite eliminar la familia y sus subfamilias.
3) Agregar subfamilia. Aparece una ventana para capturar la nueva subfamilia.
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Nueva subfamilz de BASICOS x

| Aceptar | Cancelar | 0

4) Eliminar subfamilia. Elimina la subfamilia seleccionada en ese momento.

. por cada familia seleccionada en la parte de arriba.

En todas las vistas dénde aparecen los recursos, también son accesibles las Familias y
Subfamilias, por lo tanto, siempre estardn dispuestas en las columnas correspondientes, ya que
son parte de los recursos. Por lo que es importante que al dar de alta cualquier recurso, se le
defina su familia, y si es posible su subfamilia.

3.6.2. Herramienta Depurar catalogo
Esta herramienta elimina los recursos que no estan involucrados en la Hoja de Presupuesto,
simplemente se accede por medio de la opcién <<MENU CATALOGOS\ HERRAMIENTAS\ Depurar
catdlogo>>, la herramienta puede invocarse desde cualquier catalogo de recursos, su accidén

- aplicara a todos los catalogos.
catdlogo

3.6.3. Herramienta Homologar claves
e ] Es casi seguro que al crear un presupuesto, el proceso de captura de recursos, puede generar
1 ] . P
H E recursos repetidos, pero con diferente clave. Esta opcién <<MENU CATALOGOS\
1
A L HERRAMIENTAS\ Homologar claves>> abre una ventana en la que se muestran los recursos de
E !
1 1
i i

Homologar todos los catdlogos, el usuario puede valerse del filtro de los campos, para localizar los recursos
daves . semejantes, de manera que basta seleccionarlos por medio de los cuadros, y para concluir dar
b . -
<<Siguiente>>:

Homologar recursos x
Seleccione los recursos que desea homologar
‘Sdemdn Clave Descripddn Tipo Unidad

Seectoresperd TN,  ——

omologar e _
recursos similares—b MAACCV400 CLAVO CON[CABEZADE2 a4 Material KG
v MAACCV313 CLAVODE I, PARA CONCRETO Material KG

Filtro por columna
Recursos “Descripcion”
similares

x [#] Comienza por([Descripcidn], 'CLA)

o i I—
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A continuacidn, es necesario seleccionar el recurso que se conservard, y que ademads sustituird
a los demas en cualquier lugar dénde se encuentren, homologando asi los recursos semejantes.

Clave Descripcdn Tipo Unidad Prec
U manccveoo  cLavO concaBEZADE 2724 Material KG
AVODE 2", PARA CONCRETO ) ]

NOTA: En este proceso, se recomienda al usuario que verifique las unidades y el costo, y la
fecha, ya que recursos de diferente unidad pueden originar un célculo erréneo de
rendimientos, y por tanto cantidades. Es necesario que el usuario ponga atencion en los costos
unitarios, para que tenga la mejor eleccion. Por Ultimo, los costos podrian tener una relacién
directa con las fechas de creacién o actualizacion.

Para concluir con la depuracion es necesario dar clic al boton <<Terminar>>.

3.6.4. Insertar componente

Insertar A raiz que se hizo necesario considerar los recursos de “herramienta menor” y “equipo de
componentei seguridad”, dentro de las matrices de mano de obra, se hizo necesario la definicion de una
herramienta para insertar un recurso de este tipo, dentro de dichas matrices, para acceder la
herramienta es necesario utilizar la opcion <<MENU CATALOGOS\ HERRAMIENTAS\ Insertar
componente >>, el sistema abre la siguiente ventana con los siguientes campos:

1
1
1
1
i
- '
1
1
1
1
1

1

1

1

1

1

1

[ -
1 L § |
1

1

1

1

1

1

1

Insertar componente en los andlsis de precios b Elemento a insertar. En este campo, es requerida
la clave del recurso que se insertard, en el
Elemento a insertar: || desglose de otros. Si el recurso existe, entonces

en el siguiente campo se mostrara su descripcién.

El recurso puede ser seleccionado, desde la
herramienta de busqueda (conocida como “F5”),
Unidad: Cantidad: 0.00000 para ello, es necesario utilizar los tres puntos
delante del campo.

Unidad. Unidad de medida.

Cantidad. Cantidad de participacién en el desglose
1 Todos los anlisis de Anélisis seleccionados de del recurso compuesto (destino), equivalente al

Rendimiento: 0.00000

Insertar en

inverso del “Rendimiento”.
Materiales | Mano de obra | Herramientas L. .. .

Rendimiento. Rendimiento por unidad del recurso
Equporenta V] Auxiliares V| Matrices compuesto (destino). Equivalente al inverso de la
Contratos T Fletes | Costo horario “Cantidad”.

Todos los analisis de. Campo que indica, que el
recurso serd insertado, en los anélisis segun los

| Aceptar | | Cancelar tipos seleccionados de los recursos compuestos.
Andlisis seleccionados de. En la vista es posible
seleccionar los recursos, a los que se les insertara un componente, antes de acceder esta
opcidn. De tal forma que soélo tendra efecto, sobre los recursos seleccionados en la vista, pero
sélo los compuestos de los tipos seleccionados.
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En caso de que la clave del recurso a insertar no exista. OPUS comenzard el proceso para darlo

de alta, comenzando por requerir el tipo del recurso, y después sus datos generales:

Tipo de Recurso

") Costo Horario de Equipo
) Costo Renta de Equipo
") Flete

) Trabajo

) Matriz

Aceptar | | Cancelar |

[Insertar] - Herramienta HERRA
GRS Datos adidonales

Clave:

Unidad: | (%)mo -
Fecha: |15/03/2016 -

Costo base:
Costo final:

| Acentar | | concelsr | (@)

3.6.5. Cambiar Familia/subfamilia

Esta herramienta, permite cambiar la familia y/o la subfamilia a uno, o a varios recursos. Para
ello, es necesario abrir cualquiera de las vista de los catdlogos de recursos, y seleccionar los

recursos, con la herramienta <<MENU CATALOGOS\ HERRAMIENTAS\ Cambiar

familia/subfamilia>>, el sistema abre la siguiente ventana con los campos Familia y Subfamilia:

]

E34 FTEAQERA Actualizar familia/subfamiia x (/03/2016
135 HERROO1 HERRAMIENTA DE MANO /11/2002
i % MAACARO0L  ALAMBRE RECOCIDO Famiia: INST. ELECTRICA o |[osfa012
137 MAACARO02  ALAMBRE GALVANIZADO CA /01/2012
: Subfamiia: | .

'3 MAACCP15104 CASTILLO PREFASRICADO fo6/2012
1

39 MAACCP15304 CASTILLO PREFASRICADO /06/2012
I

l40  MAACCV313  CLAVODE 27, PARA CONCS | Actsaiizar | | Cancelar | |07/2012
i — ¥

141 MAACCV400  CLAVO CON CABEZA DE 2" b e srorou—4/06/2012
E P MAACMEE61010 MALLA ELECTROSOLDADA 6 X 6 / 10-10 M2 s11.67 21/06/2012
5.13 MAACME668S  MALLA ELECTROSOLDADA 6-6/8-8 CAL.S DIAM. M2 §16.20 21/06/2012
E a4 MAACREO1 ALAMBRON DE 1/4” KG $13.50 21/06/2012
las MAACRFO30  VARILLA R-42 DL No.3 (3/87) KG $12.00 21/06/2012
]

16 MAACRFO40  VARILLA R-42 DEL No.4 (427 KG §12.00 21/06/2012

En realidad se trata de dos listas seleccionables, para que el usuario defina la familia y/o la

subfamilia a asignar a los recursos seleccionados.

31
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3.6.6. Matrices donde se usa
Para determinar si un recurso se esta utilizando en alguna matriz, es necesario utilizar la opcion
<<MENU CATALOGOS\ HERRAMIENTAS\ Matrices donde se usa>>, y la vista principal abre un

Matrices desglose debajo del insumo en cuestion, con los siguientes campos:
donde se usa
. R T T T T T T e e e e e e
R e -
i C | Clave A  Descripdén Unidad | Costounitario |  Fecha Familia !
1
i153 MAELCRLGO02  CAJA CUADRADA DE LAMINA GALVANIZADA, PARA PZ €3.55 12/01/2012 13 = E
5159 MAELCRLGO03  CAJA CUADRADA DE LAMINA GALVANIZADA PARA Pz §5.50 15/02/2011 13 ]
:150 MAELCTPOO01 CONTACTO DUPLEX POLARIZADO CON PZA $189,92 15/08/2012 13 - i
=1
! 1
i ® ©a.
r H
i C | Clave Tipo Descripcion Unidad Cantidad Rendimie... Total L
1
i 1/ + CAJAOL Matriz CAJA CUADRADA DE LAMINA GALVANIZADA PARA... PZ 1.00000 1.000000 3.550000 i
! 1
(i S S SR IE——— | SRS— | ES— | S—— —— :
COLUMNA DESCRIPCION
C Identificador de recurso compuesto (+).
Clave Identificador de la matriz que contiene el
recurso.
Descripcion Especificacién de la matriz.
Unidad Unidad de medida.
Cantidad Cantidad del recurso que participa en la matriz,
equivalente al inverso del Rendimiento.
Rendimiento Rendimiento del recurso que participa en la
matriz, equivalente al inverso de la cantidad.
Total Importe total del recurso en la matriz.
Con esta referencia. el usuario puede localizar en qué matrices o composiciones se encuentra el
recurso. Y no solo eso, si se selecciona el rengldn de la matriz, se puede volver a ejecutar el
comando, para buscar ahora los lugares en dénde se encuentra la matriz.
Recurso a
buscar 1 Materisles x|
Clave A | Descripddn Unidad Costo unitario Fecha
10 MAACRF030 VARILLA R-42 DEL No.3 (3/8) G §12.00 21/06/2012
Recurso i 11 MAACRFO40 VARILLA R-42 DELNo.4 (1/29) KG $12.00 21/06/2012
encontrado en | 12 MAACRFO60 VARILLA R-42 DELNo.6 (3/4) (2.250kgfm, 37 KG §12.00 21/06/2012
esta matriz
Nuevamentt/v
recurso a B
buscar C  Clave Tipo Descripcién Unidad Cantidad | Rendimi Total
Recursod | + PUCONTRAD2 Matriz CONTRATRASE TIPO CT-2DE0.20X 0.50 m, ELAB... M 8.91000  0.112230 173.120000
::tcac;ngztr?cee: 2 + PUCONTRAQ3 Matriz CONTRATRABE TIPO CT-3 DE0.20 X 0.50 m, ELAB... M 3, 19000 0.313480 61.980000
3 + PUCONTRAOS Matriz CONTRATRABE TIPO CT-4 DE 0.25 X 0.50 m, ELAS... M 3.41000 0.293260  66.260000
4 + PUMUFOSOO01 Matriz MURO TIPO ACC-1 EN FOSO DE ELEVADOR DE CO... M 6.24000 0.160260 121.240000
5 + PUCASTO1 Matriz CASTILLO TIPO K-1 AHOGADO EN MURO DE CON... L] 1.16300 0.859850 22.600000

A la extrema derecha superior del desglose de recursos encontrados se muestran tres iconos
para navegar sobre la vista, ya sea hacia arriba o hacia abajo, o definitivamente cerrar la
ventana con el icono de la “X”.
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3.6.7. Herramienta Adjuntar archivo
"""""" Para documentar algunos recursos, es necesario adjuntar informacién con documentos en
diferentes formatos. Por ejemplo un plano, fotografias, especificaciones etc. Cualquier
documento que se requiera anexar a un recurso, es necesario utilizar la opcién <<MENU
CATALOGOS\ HERRAMIENTAS\ Aplicaciones>>, OPUS abre una ventana dénde se requiere
capturar el nombre del documento en cuestion, o bien, abrir con el icono de los 3 puntos, una
ventana con el explorador de Windows, para seleccionar el archivo a adjuntar.

Adjuntar
archivo

| Adjuntar archivo X

Archivo: I

ene + DOECOBBLIOTECA » D4OPUSDEMO + PLANOGS

oy
EDFICIO O€ 5 P05 dg
1 Fnal 2 Dr. &fenis Mera g

FLANTAS dug
PLANTZS darg
v

Hemsre [SENRREITT)

La préxima vez que se requiera visualizar o abrir cualquier documento adjunto, serd necesario
mostrar la columna “Documentos adjuntos” y sobre la celda correspondiente dar doble clic,
OPUS mostrard una ventana en la que se observa la lista de todos los datos adjuntos. El botén
<<Abrir>>, permite abrir el documento desde su aplicaciéon Nativa.

]
1 1
1 Documentos :
i Descripidn Unidad Costo unitario Fecha adjuntos ]
1 1
| VARILLA R-42 DEL No.3 (3/87) K6 €12.00 21/06/2012 1 1
) 1
| VARILLA R-42 DELNo.4 (1/27 K& §12,00 21f06/2012 0 !
i VARILLA R-42 DEL No.6 (f Documentos adjuntos X i

|

| VARILLA DE 1/4" fy=5,000 i
i . CASA 12377 _ARQUI130.pdf Abrir i
! VARILLIN DE 5/16” fy=6,0d ¢ ' !
I ADHESIVO PARA P.V.C. 504 | Esminar i
! LIMPIADOR PARA P.V.C. 50 i
1 1
| ADHESIVO PARA CONCRET! I
| GRAVADE 3/4" (20 o) i
| AGUA POTABLE EN PIPA — = i
i | Aceptar o | Cancelar 1
! ARENA GRIS i

]
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3.6.8. Herramienta Liga Office

OPUS cuenta con una herramienta muy poderosa para interactuar con hojas de célculo EXCEL,
basicamente los datos de las vistas de OPUS, pueden ser transferidos a las celdas de una hoja

de calculo, y de manera inversa, también los datos de una hoja de calculo, pueden ser
r' transferidos a las celdas de una vista da datos de OPUS. Ademas, como un dato interesante se
puede conservar una relacion directa entre, los datos de las dos aplicaciones, es decir un
cambio en los datos cualquiera de los dos lados, puede ser actualizado en su contraparte.

pl <=
Liga Office

Para comenzar a interactuar con las hojas Excel, es necesario acceder a la opcién <<MENU
CATALOGOS HERRAMIENTAS\ Aplicaciones \Liga Office>>, al momento se abrird una ventana en
la parte inferior, mostrando una hoja de calculo dentro de un ambiente tipo Excel, hacemos la
aclaracion que es un ambiente, muy similar, pero con un listdon de opciones diferente y
recortado.

La funcionalidad dentro de las hojas es muy similar, sin embargo el usuario debera observar
gue se trata de una interfaz, entre dos aplicaciones que compartiran datos.

Analicemos brevemente cada una de las opciones principales de las pestafias.

INICIO HERRAMIENTAS OLE

A= =N = e
o =] 2% Cortar | Calibri I 5 Copiar ho;

x: I I S W o ja

Abrrir G:’;’::’ Copiar " Pegar N | K S () Nueva ﬂi‘) Eliminar
Archivo Portapapeles Formato Hojas

3.6.8.1. Opciones sobre las hojas y el libro

Debajo de la pestafia<<INICIO>>, se encontraran las opciones generales sobre las hojas de
calculo, del libro que aparece en la ventana inferior:

Abrir. Abre un archivo tipo Excel con extensidn XLS o XLSX. Al acceder a este icono <<INICIO\
Archivo\ Abrir>>, el sistema enviard una ventana, tipo explorador de archivos, para que el
usuario busque, y seleccione un libro externo, que sera copiado a la memoria de OPUS, y estara
expuesto para ser guardado como una copia en la base de datos del proyecto.

Guardar. Salva los datos modificados, accediendo la opcién<<INICIO\ Archivo\ Guardar>> dentro
de una copia del libro actual, y que quedara alojado como parte de los datos de las vistas de la
obra de OPUS. La préoxima vez, que se ingrese a la liga Office, aparecera por omision el libro que
ha sido guardado.

Guardar como. Guarda de forma externa, una copia del libro que se muestra actualmente. Para
ello, es necesario acceder a la opcién del menU<<INICIO\ Archivo\ Guardar como>>, el sistema
enviard una ventana tipo explorador de archivos, para que el usuario busque y seleccione el
directorio, y el nombre del libro que en el que sera almacenado.

Copiar. Copia a la memoria del portapapeles la informacidn seleccionada dentro de las hojas.
Para acceder la opcidn, es necesario dar clic en <<INICIO\ Portapapeles\ Copiar>>.

Eco Soft S. de R.L. de C.V.



Manual OPUS Presupuesto programable

Cortar. Copia a la memoria del portapapeles la informacion seleccionada dentro de las hojas, y
la prepara para ser transferida (movida), al sitio que el usuario designe. Para acceder la opcidn,
es necesario dar clic en <<INICIO\ Portapapeles\ Cortar>>.

Pegar. Esta opcion, requiere que previamente se haya accedido a cualquiera de las opciones
Copiar o Cortar. Para después, vaciar el contenido, de la memoria del Portapapeles de
Windows, hacia una celda que apunte el usuario, en cualquier hoja de calculo del libro en
cuestion. Para acceder esta opcion, es necesario utilizar <<INICIO\ Portapapeles\ Pegar>>.

Formato. Agrupador de opciones Formato. Incluye varios iconos, que hacen referencia a la
formay estilo de la fuente de las celdas. Para ello, se puede observar las siguientes
caracteristicas:

Fuente — | Calibri d
Negrita —»N 2 & < color de fondo
Formpato
Cursiva Subrayada

Primero, el usuario debera seleccionar un conjunto de celdas que contengan datos y después
aplicar cualquiera de las caracteristicas de letra:

Fuente. Lista desplegable para seleccionar una fuente diferente, de un conjunto de celdas.
Negrita. Convierte en negritas, la fuente de las celdas seleccionadas.

Cursiva. Convierte en tipo itdlica, la fuente de las celdas seleccionadas.

Subrayada. Convierte la fuente, con la caracteristica de letra subrayada.

Color de fondo. Cambia el color del fondo, de las celdas seleccionadas.

Nueva. Crea una hoja nueva en el libro actual. Para acceder a esta opcidn, es necesario dar clic
sobre el icono <<INICIO\ Hojas\ Nueva>>.

Copiar hoja. Copia la hoja actual y la agrega al libro. Para acceder a esta opcion, es necesario dar
clic sobre el icono <<INICIO\ Hojas\ Copiar hoja>>.

Eliminar. Elimina la hoja actual. Para acceder a esta opcion, es necesario dar clic sobre el icono
<<INICIO\ Hojas\ Eliminar>>.
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3.6.8.2. Opciones sobre las celdas

Al seleccionar la pestafia <<HERRAMIENTAS OLE>>, el sistema cambia el listdn de opciones
denominadas OLE (siglas de Object Linking and Enbedding - objetos ligados e incrustados),
metodologia extinta de Windows, donde la idea era compartir informacién, entre diferentes
aplicaciones, pero que se ha retomado el nombre, para dar la misma idea, con las herramientas
de OPUS, que le permiten al usuario, interactuar con datos de hojas de célculo, y que a saber
son:

INICIO HERRAMIENTAS OLE

o = 3 i 3
Eaﬂg @ <"E +[ __’ﬂé RIRengdn o i como: ‘: Cambiar a entrada 8 Excel
7] Columna | 1] Cambiar a salida
De OPUS DeExcel Datos
aExcel a OF:(US de Obra f?] Celda Ekacs d 2"'; Cambiar a entrada y salida @3 oeus
Transferir Vincular Actualizar

De OPUS a Excel. Con esta opcidn, el usuario podra pasar datos desde la vista actual de OPUS,
hacia la hoja actual. Para ello, es necesario acceder por medio de <<HERRAMIENTAS OLE\
Transferir\ De OPUS a Excel>>.

De Excel a OPUS. Esta herramienta permite pasar datos desde el libro actual, hacia la vista
actual de OPUS. Para ello, es necesario acceder la opcion por medio de <<HERRAMIENTAS OLE\
Transferir\ De Excel a OPUS>>.

Datos de Obra. Permite llevar datos importantes de la Obra, hacia la hoja de célculo actual. Para
ello, es necesario acceder la opcién, por medio de <<HERRAMIENTAS OL.E\ Transferir\ Datos de
Obra>>.

Vincular. Todas las opciones agrupadas en Vincular. Le permiten al usuario, definir si el dato
en la celda de la hoja de célculo actual, es de entrada, salida o entrada-salida. Esto quiere decir
gue el dato en la celda de la hoja, se actualiza con los datos de OPUS, si la celda es de entrada,
si se actualiza en OPUS, es de salida, o que cumple con las dos anteriores, si es de entrada —
salida.

s
(] -
L R

Entrada

d Definir dato como. La lista define qué tipo estd activo, para ser operado: Entrada,
Salida o Entrada-Salida.
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"G

De OPUS
a Excel

Rengldn. Esta opcién define el renglén de la celda seleccionada en ese momento, en la hoja de
calculo actual, con el tipo que estd apuntado por el pardmetro “Definir dato como”. Para ello, es
necesario acceder la opcién por medio de <<HERRAMIENTAS OLE\ Vincular\ Renglén>>.

Columna. Esta opcion define la columna de la celda seleccionada en ese momento, en la hoja
de calculo actual, con el tipo que estd apuntado por el parametro “Definir dato como”. Para
ello, es necesario acceder la opcién por medio de <<HERRAMIENTAS OLE\ Vincular\ Columna>>.

Celda. Esta opcidn define la celda seleccionada en ese momento, en la hoja de célculo actual,
con el tipo que estd apuntado por el pardmetro “Definir dato como”. Para ello, es necesario
acceder la opcidn por medio de <<HERRAMIENTAS OLE\ Vincular\ Celda>>.

Cambiar a entrada. Cambia el tipo de las celdas seleccionadas a “entrada”. Para ello, es
necesario acceder la opcion por medio de <<HERRAMIENTAS OLE\ Vincular\ Cambiar a
entrada>>.

Cambiar a salida. Cambia el tipo de las celdas seleccionadas a “salida”. Para ello, es necesario
acceder la opcidn por medio de <<HERRAMIENTAS OLE\ Vincular\ Cambiar a salida>>.

Cambiar a entrada y salida. Cambia el tipo de las celdas seleccionadas a “entrada - salida”. Para
ello, es necesario acceder la opcion por medio de <<HERRAMIENTAS OLE\ Vincular\ Cambiar a
entrada y salida>>.

3.6.8.3. Exportacion de datos de OPUS a EXCEL
Recordemos que, las vistas de OPUS se muestran segun las columnas definidas como visibles,
es decir, una vista puede ser presentada de diferentes formas o subvistas. Dependiendo de la

subvista que se muestra en pantalla, seran los datos que se exporten a Excel.

Cada que se accede a la opcion <<HERRAMIENTAS OLE\ Transferir\ De OPUS a Excel>>, el
sistema enviara al usuario, una ventana con opciones para configurar los datos a la Hoja actual.

E’}'mu vista activa a Ex

2) Completo ) Selecdonados

E La ventana de configuracion, muestra los
siguientes campos:

Completo/seleccionados. Se refiere a los

renglones de la vista, en caso de
Exportar elemento _ considerar todos o sélo los que estén

L en diferente hoja ] Deja fila en blanco marcados (recordemos que, para marcar

mas de un rengldn, es necesario utilizar

Crtl o Shift + Clic derecho)

] Agregar tiuos ] Indur desglose.

Subvista de desglose:  Todos o

_Aceptar | Cancelr | @)

Agregar titulos. Esta opcion, permite exportar lo titulos de las columnas de la vista.

Incluir desglose. Incluye el desglose de los elementos seleccionados. El desglose sera
transferido, debajo del rengldn del elemento a desglosar.
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Exportar elemento en diferente hoja. Es necesaria esta opcidn, en caso que se desee que la
informacion de cada renglon de la vista, se pase a una hoja de célculo diferente. Cada hoja, serd
renombrada con la clave del elemento.

Dejar fila en blanco. Después de transferir cada elemento, dejar un renglén en blanco en la hoja
de calculo.

Subvista de desglose. Con esta lista desplegable, se puede seleccionar la subvista del desglose
del elemento en cuestion. Recordemos que, por cada recurso compuesto en OPUS, existe una
matriz con componentes asociados, y al desglosar el elemento sus componentes, pueden ser
Materiales, Mano de Obra, Herramienta, Equipo, Auxiliares, Matrices, Fletes o Trabajos. Esta
lista permite entonces, seleccionar el tipo de recurso que se desea exportar, y ademas en cada
caso, el sistema pasara las columnas visibles de la subvista correspondiente.

En las vistas de OPUS, donde no se pueda ejecutar esta opcidon de exportacién, el icono
aparecera deshabilitado.

La Unica variacion que podemos hacer notar, en la ventana de exportacion, es cuando se trata
de vistas con un Gantt, para ello, se agrega una nueva opcion:

Subvista de desglose:

.| Exportar distribuciones

Explorar distribuciones. Esta opcidn, le permite pasar las distribuciones
visibles del Gantt. Para ello, el usuario debe mostrar la vista del Gantt, y
seleccionar sélo un tipo de distribucion (cantidades, importes,
porcentajes). El sistema pasard a Excel, las distribuciones de los
periodos en cada caso.

Finalmente se muestran los botones de <<Aceptar>>, para proceder
con la exportacién, y <<Cancelar>> para abortar la operacién.

_Aceptr_| | Cancelar | @)
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3.6.8.4. Importacién de Datos de Excel a OPUS

Esta es una herramienta inteligente, que ayudarad al usuario, para pasar informacién a OPUS, a
partir de hojas Excel.

Al importar datos de Excel, el sistema muestra las opciones de importacién, de acuerdo a la
vista activa.

En todo momento, serad necesario acceder la opcidn, con el icono o la opcién correspondiente

De Excel _ - L :
a OPUS <<HERRAMIENTAS OLE\ Transferir\ De Excel a OPUS>>, el sistema enviara al usuario, una
ventana con opciones, para configurar la forma en que se integraran los datos en OPUS, desde
la Hoja actual.
: i Observe que en esta ventana, los campos muestran un icono de “tres
! Rango de datos en renglones ] ,, L, X _ R
v » B = 3 i puntos”, este Ig sgrwra al usuario, para deﬂ.mr la celda de forma senqlla. El
; | proceso es el siguiente: Es necesario seleccionar la celda sobre la hoja de
Importar calculo, y esta serd considerada, como la celda actual de referencia (para
Configurar columnas algunos parametros, se pasa la letra sera representacion de la columna, y
Clave: D @ Comentarios: - para otros el numero del rengldn o fila), sobre la que actuara la relacién con
' ~ OPUS.

Catalogos

e Solo importa recursos simples, que no sean porcentajes de otros tipos de recurso.
e Puede importar, sobre las vistas con o sin informacién.
e El proceso de importacion de recursos, que ya existen en el catalogo, depende de una opcion
“Confirmar actualizacidon” que indica si se debe actualizar el recurso.
e En el proceso de importacion:
0 Sielrecurso no existe (clave no encontrada), entonces se da de alta en OPUS.
0 Silos recursos ya existen (claves iguales en Excel y en OPUS), y la opcién “Confirmar
actualizacién” no estd habilitada, el proceso se omite.
0 Silos recursos ya existen (claves iguales en Excel y en OPUS), y la opcién “Confirmar
actualizacién” esta habilitada, se verifica que la unidad y el tipo de recurso sean iguales,
para reimportar el recurso. De lo contrario, el proceso se omite.

La caja muestra los siguientes parametros:

Rango de datos: Rengldn de Inicio /Rengldn de fin, Se deberd seleccionar o capturar las celdas de
referencia, para el andlisis que hara OPUS, para considerar a partir de qué celda, y hasta donde,
debera considerar los datos de la importacion.

Configurar columnas: Los siguientes campos, son el medio de ligar la informacién con la vista de
OPUS. En cada caso, es necesario dar clic en una celda de la hoja de Excel, y dar un clic en los tres
puntos que acompafian al campo. La celda de Excel indica por medio de su columna de referencia, lo
datos que pasaran a su correspondiente columna en la vista activa.

Clave. Columna en EXCEL con los datos fuente, que pasardn a la columna de las claves en OPUS.
Descripcion. Celda donde se encuentra la columna en EXCEL, con los datos fuente que pasaran a la
columna, de las descripciones en OPUS.

Unidad. Celda para localizar la columna de unidades de los recursos.
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o

del excel.

Rango de datos
Renglén inidio: || (i)
Configurar columnas

Clave:
Descripdon:
Unidad:
Tipo:

Costo MN:
Costo ME:
Indice 1:
Indice 3:

e EEHEEEHE

Indice 5:
Cantidad:
Fecha:

e

Configuracion matrices
Clave:

0 importar @ ]

Al dar dic en el botdn, se seleccionara la celda activa

Rengldn fin:

E

Familia:
Subfamilia:

Clave usuario:

Proveedor:
Indice 2:
Indice 4:

LML RS SR

Indice 6:

.| Confirmar actualizacién.

Unidad:

L Aceptar || Cancelr | @)

o

Tipo. Celda dénde se encuentra la columna en EXCEL, con los datos
fuente que pasaran a la columna de los tipos en OPUS.

Costo MIN. Celda dénde se encuentra la columna en EXCEL, con los datos
fuente que pasaran a la columna de los costos unitarios en moneda
nacional en OPUS.

Costo ME. Celda donde se encuentra la columna en EXCEL, con los datos
fuente que pasaran a la columna de los costos unitarios en moneda
extranjera en OPUS.

Familia. Celda donde se encuentra la columna en EXCEL, con los datos
fuente que pasaran a la columna de las familias en OPUS.

Subfamilia. Celda dénde se encuentra la columna en EXCEL, con los datos
fuente que pasaran a la columna de las subfamilias en OPUS.

Clave de usuario. Celda donde se encuentra la columna en EXCEL, con los
datos fuente que pasaran a la columna de las claves de usuario en OPUS.
Peso. Celda dénde se encuentra la columna en EXCEL, con los datos
fuente que pasaran a la columna del peso de los recursos en OPUS.
Origen. Celda dénde se encuentra la columna en EXCEL, con los datos
fuente que pasaran a la columna del origen nacional o extranjero de los
recursos en OPUS.

Proveedor. Celda donde se encuentra la columna en EXCEL, con los datos
fuente que pasaran a la columna del proveedor de los recursos materiales
0 equipo en OPUS.

Indice 1. Celda dénde se encuentra la columna en EXCEL, con los datos
fuente que pasaran a la columna del indice 1, de los recursos materiales o
equipo en OPUS.

indice 2. Celda dénde se encuentra la columna en EXCEL, con los datos fuente que pasaran a la

columna del indice 2, de los recursos materiales o equipo en OPUS.

Indice 3. Celda dénde se encuentra la columna en EXCEL, con los datos fuente que pasaran a la

columna del indice 3, de los recursos materiales o equipo en OPUS.

Indice 4. Celda dénde se encuentra la columna en EXCEL, con los datos fuente que pasaran a la

columna del indice 4, de los recursos materiales o equipo en OPUS.

indice 5. Celda dénde se encuentra la columna en EXCEL, con los datos fuente que pasaran a la

columna del indice 5, de los recursos materiales o equipo en OPUS.

indice 6. Celda dénde se encuentra la columna en EXCEL, con los datos fuente que pasaran a la

columna del indice 6, de los recursos materiales o equipo en OPUS.

Composicion. Este es un parametro especial, que sélo puede ser utilizado conjuntamente con el paso

de matrices o andlisis. Para ello, es necesario referirse al apartado “Configurar matrices”.

Confirmar actualizacién. Esta opcidn es muy importante, para actualizar los precios (de materiales

principalmente), el proceso podria ser el siguiente: Tomando como base una lista de materiales, que

bien pudiera salir de los catdlogos de una obra, el libro Excel resultante, se le haria llegar a un

proveedor determinado. Posteriormente con las mismas herramientas de la liga Office, leer el libro

Excel, y con esta herramienta de importacidon de recursos, Unicamente relacionando el tipo, la clave,

la unidad, y el costo en moneda nacional, OPUS barre la hoja Excel, sobre la columna clave y unidad,

localizando el elemento en OPUS y actualizaria el costo. Obviamente utilizando este parametro.
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Matrices

Si existe la necesidad de pasar un analisis de precio, entonces es posible utilizar esta opcién,
estos parametros solo se habilitan, cuando se encuentra abierta la vista de Matrices.

Para controlar la importacion de matrices a OPUS, se utiliza la misma ventana de parametros
gue en el caso de los Catalogos, pero el usuario debera previamente abrir la vista de Matrices,

De tal manera, que los parametros de importacion Configurar Matrices, cobran importancia,
ya que la caja de configuracidn, habilita los campos para esta seccion:

Clave. Se refiere a la celda que contiene la clave del andlisis.

Configuracion matrices Unidad. Unidad de medida del andlisis.
Clave: | Unidad: W | Descripcion. Celda donde se encuentra la descripcion del andlisis.
_J5'6'5'52?};1:“{5;“Ei”é‘t;éj& Desatoddn: . Descripcion debajo de “Andlisis”. La palabra “Analisis” es de uso reservado, y
= ide “Andlisis™ | sirve al importador de OPUS para reconocer la celda (renglén), donde

comienza un analisis de precio o la matriz.

En este caso, la hoja Excel, deberd estar dividida en dos secciones, la primera parte se refiere a la
informacion bdsica de la matriz, y en seguida la informacién del desglose de la matriz (recursos
gue componen la matriz). Las matrices son definidas en Excel, de la siguiente forma:

COLUMNA DESCRIPCION

CLAVE MATRIZ | Clave de la matriz. Antecedida por una celda con el nombre “Analisis:”

UNIDAD Unidad de la matriz

DESCRIPCION Descripcion de la matriz. Esta debe aparecer (recomendable) justo debajo de la columna de la
clave. NOTA: El pardmetro Descripcion debajo de “Andlisis”, debera permanecer habilitado, a menos
que la descripcion, se encuentre en otra celda.

COMPOSICION DESCRIPCION DE LOS RENGLONES SUBSECUENTES DEL DESGLOSE

(COLUMNA)

TIPO Palabra clave para comenzar un desglose de recursos segun el tipo: “MATERIALES”,” MANO DE
OBRA”, “HERRAMIENTA”, “EQUIPO”, “AUXILIARES”, “FLETES” o “SUBCONTRATOS". Para terminar la
composicion de recurso compuesto, es necesario agregar al final de la composicion, y a la altura de
las descripciones la frase “FIN DE COMPOSICION”.

CLAVE Cddigo del recurso.

DESCRIPCION Descripcion del recurso.

UNIDAD Unidad. Unicamente para el tipo herramienta el valor debe ser “(%)mo”. Para el equipo sera
“hora”, y para la Mano de obra “jor”.

COSTO Costo Unitario en moneda nacional. (observemos el ejemplo en la siguiente imagen la columna
tiene titulo P. Unitario, los precios aparecen en cero)

COMPOSICION | La composicién de los insumos, debe estar definida con una marca “*” para los elementos sin
composicion (LADRILLO, VARILLA, CEMENTO, ALBANIL). Si un insumo no tiene marcas, se toma
como compuesto (por ejemplo una CUADRILLA). El fin de la composicidn, estara dado por la frase
“FIN DE COMPOSICION”, en la columna de la DESCRIPCION del recurso.

CANTIDAD Cantidad del recurso en la composicion.
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Ejemplo:

L™ e | FORMATO COMPLETO V02.xls [Modo de compa!ibilidad]TMicrosoft Excel -
Inicio Insertar Disefio de pagina Formulas Datos Revisar Vista Acrobat & 0 = &3

=n ) — < R . 9a - - A
5 ¥ R 1o c A S mf e = Cenen 5 Formato condicional S=Insertar - T )}T ‘}a
o Ea- ; $ - % o0 [ Darformato comotabla = F* Eliminar - | [g]-
Pegar N & - - e - iEEE - [ Ordenar  Buscary
g 7 § ==} A- EEFIFIF o 2 23 =5} Estilos de celda - [2dFormato * | L2" yfiltrar = seleccionar
Portapapeles 1 Fuente ] Alineacidn . Numero - Estilos Celdas Modificar
H7 - b v
== = = = — = = = - = — | = | g - g =
1 _Clave | Concepto |Unidad| P.Unitario |Composicién| Cantidad | =l
2 Analisis: PD0030.010 M2 &
3 |DEMOLICION DE MURD DE TABLAROCA HASTA 10 cm. DE ESPESOR DOS CARAS, RESANES CON PERFACINTA ¥ REDMD( BOGULLAS,
4 |POSTE Y TAPAS DONDE NO SE DEMUELE EN SU TOTALIDAD EL MURO. (APLICA ALCANCE GENERICO DE PD0O030.000)
7]
6 MATERIALES
= .
7 |DPVYPOOS Compuesto pijuntas redimix 25 kg ey 1 - 0.060000 :l
8 DPOYPO10 Canalde amarre ypsa 635 cal 26 ML 5 - . 0.080000
DPZYPOSS Panel de yeso de 127 mm (1/27), marca  hoja s - . 0.020000
Tablaroca Sheetrock normal, én hoja d& 122 x
9 244 cm
10 [DPWMYPO25 Tornillo 17 thlarroca/metal cal 26 ci1 5 - N 0.015000
11 [DPVYP020 Perfacinta refuerzo para juntas roio de 75 mi 7 5 - N 0.010000
12 MANO DE OBRA
13 CUADOO1 CUADRILLA No. 01 ( 2 PEONES ) JOR 2.000000
14 MO01001 PEON JOR 5 - . 2.000000
15 |MO0S010  CABO DE PEONES JOR $ - ' 0.100000
16 |%M0O0001 HERRAMENTA MENOR %MO S - . 0.030000
17 FIN DE COMPOSICION
CUADDMZ CUADRILLA Wo.12 (TABLARODQUERD + JOR 5 1.000000
18 AYDTE)
19 |MOOT004 TABLARODQUERO JOR 5 1.000000
20 MO0S001 CABO DE OFCIOS JOR 5 0.100000
21 MO02001  AYUDANTE DE QFICIOS JOR s 1.000000
22 %MO0001 HERRAMENTA MENOR %MO 5 0.030000
23 FIN DE COMPOSICION
24 EQUIPO -
M 4 » M| RECURSOS | MATRICES  PRESUPLESTD — PROGRAMA OE OBRA _ ¥J 14 i ] 20
Listo | |[EECNE 100% (=} ] o

NOTA: La palabra “Andlisis”, da comienzo a una nueva matriz, pero también marca el fin de
otra, suponiendo que en los renglones anteriores, eran parte del desglose de la matriz anterior.
Las matrices pueden contener recursos compuestos, que a final de cuentas, son otras matrices,
por ello, al iniciar un recurso compuesto (no olvidar que estos no llevan marca “*”), primero se
define su clave, descripcidn, unidad y cantidad, luego sus componentes y finalmente se utiliza la
frase “FIN DE COMPOSICION”, para dar fin a un recurso compuesto.

NOTA: Todos los recursos, se iran dando de alta en OPUS a medida que se explora la hoja. Sin
embargo, si primero se han importado los recursos simples o basicos con sus respectivos
precios, en una sesion de importacion previa, entonces, en el barrido de la hoja por el
exportador, los recursos son buscados en OPUS y al encontrarlos, solo se toman estos y ya no
se insertan en la obra.

Hoja de Presupuesto

La importacién de la hoja de presupuesto, es de mucha utilidad, considerando que en ocasiones
en una licitacion publica o privada, el usuario se enfrenta comunmente, con la recaptura del
catdlogo de conceptos (hoja de presupuesto), que proviene seguramente de una plantilla en
Excel.

El Presupuesto debe cumplir con la estructura del EDC (Estructura de Conceptos), por lo que
serd indispensable contar con el nivel de composicion, si se requiere pasar la estructura con los
todos los niveles de composicion, de lo contrario, cada agrupador pasard a primer o segundo
nivel, segun se configure la importacién.

No pasaran los sobrecostos.

Eco Soft S. de R.L. de C.V.



Manual OPUS Presupuesto programable

131

El proceso tiene cierta inteligencia, dado que reconocera en Excel los renglones considerados
como conceptos o agrupadores, y omitird el resto. Generalmente los archivos Excel que manda

una Dependencia o una Empresa licitadora, contienen encabezados, pies de pagina, firmas,
logotipos etc. elementos que deben ser ignorados al pasar a OPUS.

La hoja Excel del Presupuesto, puede tener la siguiente estructura:

COLUMNA

DESCRIPCION

NIVEL

Nivel de composicion en la estructura del presupuesto, el nivel 1 es el mas alto.

CLAVE

Cadigo del concepto.

DESCRI

PCION

Descripcidn del concepto.

UNIDA

D

Unidad para el concepto. Los renglones Agrupadores,

no llevan unidad.

CANTIDAD

Cantidad de Concepto. Los renglones Agrupadores no llevan cantidad.

Ejemplo:

FORMATO COMPLETO V02.xis [Modo de compatibilidad] - Microsoft Excel

aemﬁ'

Inicia Insertar Disefio de pigina Formulas Datos Revisar Vista Acrobat
=1 —= i - = B -
J & pye o AN e B = Contabilida 5y Formate condicional 3 Insertar z ;T lﬁ
. da- e = $ - % 000 (% Darformato como tabla = 3 Eliminar - [g]- ¥ .
5 & . - | = R o , Ord
'E"" N & § = & A EEEFERE H b P | (5} Estilas de celda - B Formata ~ | 2+ M ;,;,:.oi ,,.,‘:::::,:, -
Portapapeles Fuente . Alinzacidon s Nomero . Estilos Celdas Moditicar
ES v & 5| 952
A B c D E F 1 6
NIVEL CLAVE ‘ DESCRIPCION UNIDAD | CANTIDAD
1
2 1 OBR PROYECTO
3 2 PR 1.00 PRELIMINARES
PDO030.000  DEMOLICION DE MUROS, A CUALQUIER ALTURA, INCLUYE: TRAZO, RECORTES, RETRO DE TODO
TIPO DE RECUBRMENTOS, ZOCLOS, RELLENOS, RESANES EN MUROS Y/O PISOS DE ACUERDO AL
MISMO TIPO DE ACABADC, MANO DE OBRA, ANDANIOS, EQUIPO, ACARREOS VERTICALES Y
3 HORZONTALES A CUALOLER NIEL, ACARREOS FUERA DE LA OBRA, HERRAMENTA, LMPEZA
GRUESA DIARLA DEL AREA DE TRABAJD Y RETRO DEL VOLUMEN GENERADO FUERA DE LA OBRA A
TRO LERE, VER ESPECIFICACION GENERAL Y ESPECIFICACION PARTICULAR.
4
[ ] PD0030.010  DEMOLICION DE MURD DE TABLAROCA HASTA 10 cm. DE ESPESOR DOS CARAS, RESANES CON .2 w20
4 PERFACINTA ¥ REDIMIX, BOQUILLAS, POSTE ¥ TAPAS DONDE NO SE DEMUELE EN 5U TOTALIDAD
5 EL MURO. (APLICA ALCANCE GENERICO DE PDO030.000).
il PO0030.020  DEMOLICION DE MURO DE TABLAROCA DE UNA CARA, RESANES CON PERFACINTA ¥ REDIMIX, .2 8.10
BOQUILLAS, POSTE Y TAPAS DONDE NO SE DEMUELE EN SU TOTALIDAD EL MURQ. EN CAJILLOS,
4 POLLOS, MUROS, ETC., DE ACUERDO A PROYECTO. (APLICA ALCANCE GENERICO DE
6 PDO030.000).
POO120.000  RETIRO DE RECUBRIMIENTO EN P1SOS, NCLUYE: TRAZO, CORTES, DEMOLICION DE LA CAPA BASE,
ELMMACION DE TECATAS, ACARREOS HORZONTALES COMO VERTICALES A CUALOUER NIVEL,
MANO DE OBRA QUE , EQUPD, LIMPEZA GRUESA DIARIA DEL AREA DE
3 TRABAJO Y RETRO DEL VOLUMEN GENERADO FUERA DE LA OBRA A TRC LBRE, WVER
ESPECIFICACION GENERAL Y ESPECIFICACION PARTICULAR.
7
PLO120010  RETIRO DE PISO DE LOSETA VINILICA INCLUYE: SOLVENTES, TECATEO, SIN RECUPERACION, .o 76.00
4 ACARREOS Y RETIRO FUERA DE LA OBRA. (APLICA ALCANCE GENERICO DE PD0120.000).
W w RECURSOS .~ MATRICES | PRESUPUESTO . PROGRAMA DE OBRA %2 _Dq I B i . —
Listo | |[E|DE oo% (=) 0
—

OPUS OLE-EXCEL
INCIO | HERRAMIENTAS OLE
B,
@ % % B % cor [aai | g T Copar o
!nbrma:mdfwﬁw nx:@ Hueva O Eienna
|70 v
ABC D EFE W | 1 ] K L - N P i R BT T w E
33/
34 4
35| SUBTOTAL: Informacién
36| LV <4— que sera
33 | SUBDIRECCION DE PROYECTOS AREA USUARIA TOTAL: desechada
_33 CLAVE I DESCRIPCION DEL CONCEPTO ﬂ UNIDAD CANTIDAD [.XTH P.U. CON LETRA EN PESOS
a1
42 1 PRELIMINARES
42] I
44| 1.00 PARA EL RETIRO ¥ RECOLOCACION DE ANAQUELES Y MCBILIARIO or | 300
a5 PARA PODER DESARROLLAR LOS TRABAIOS CORRESPONDIENTES A LA
1 .AC!ﬁM. INCLUYE: ACARREQS INTERMOS HASTA DONDE INDIQUE LA
47 EL AREA USUARIA, HERRAMIENTA, MANO DE COBRA ¥ TODO LO
a8 { NECESARIO PAB.! SU CORRECTA EJECUCION.
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OPUS provee de una ventana de importacidon, con parametros especiales.

@;_r de Excel a OPUS

E Rango de datos en Renglones.

Al dar dic en el boton, se selecdionard la celda activa Inicio. Celda de inicio dénde comienza el andlisis de la hoja
del Excel. Excel.
Rango de datos en renglones Fin: Celda de término del andlisis. Si este parametro asi como
Tricio: | - Ein: = el de Inicio, permanecen en blanco, entonces el sistema

analizara toda la hoja.
Importar

Importar — Configurar columnas.
Conigurer; s Clave. Clave del concepto o agrupador (requerido).
Clave G  Comentarios: - Descripcion. Descripcion del concepto o agrupador.
Descripcién: &) Fechainico: g Unidad. Unidad del concepto o agrupador.

: Cantidad. Volumen del concepto o agrupador. Si la Cantidad
Unidad: G Fechafin: J -
- no se especifica su valor es cero para los conceptos, uno para

Cantidad: &  C. programada: al los agrupadores y el usuario debe capturar posteriormente la
Nivel: o  Predo unitario Cantidad en cada caso.

Nivel. Nivel de composicién del concepto o agrupador en la
oo - estructura de la hoja de presupuesto (opcional). Si el Nivel no
[ Generar agrupador rakz. se especifica, los agrupadores se toman como nivel 1y los

conceptos como nivel 2. Si se especifica el agrupador raiz,

_ entonces habra un agrupador general con nivel 1, los

. Importar el predo unitario agrupadores dentro de éste, de nivel 2, y por ultimo los
conceptos de nivel 3.

Tipo. Si el Tipo no se especifica, se toma como agrupador el
| Aceptar l | Cancelar ] .Q] renglén que no tiene Cantidad. En este caso la cantidad del

\v] Copiar dave de renglén como la dave de la matriz

agrupador es uno. Los valores vélidos para el Tipo son A para
los agrupadores, y C para los conceptos (opcional).

Comentarios. Define la columna de Excel, dénde se tomara la informacidn para importar, los
Comentarios en cada rengldén del presupuesto.

Fecha inicio. Este campo sera utilizado, para pasar la fecha de inicio, en la importacién del
programa de obra. El pardmetro se habilitard, si la vista del Gantt en OPUS, se encuentra visible.
Fecha fin. Este campo, serd utilizado para pasar la fecha de término, en la importacion del
programa de obra. El pardmetro se habilitard, si la vista del Gantt en OPUS, se encuentra visible.
C. programada. Este campo, servird para pasar la cantidad programada, en el programa de
obra. El pardmetro se habilitara, si la vista del Gantt en OPUS, se encuentra visible.

Precio unitario. Este parametro define el precio unitario, que pasara a la hoja de presupuesto,
bajo las condiciones del parametro “Importar el precio unitario”. Por lo tanto, el parametro se
habilitara, hasta que se seleccione “Importar el precio unitario”.

Generar agrupador raiz. Al pasar el presupuesto, se crea un agrupador ce nivel 1, y debajo los
agrupadores que el sistema va considerando, al pasar los datos de Excel.

Copiar clave de renglén como clave de la matriz. Recordemos, que en la hoja de presupuesto de
OPUS, por cada rengldn que representa un concepto, tiene asociada una matriz, que es el
elemento que define su precio a costo directo, al momento de crear el presupuesto y definir
que la clave del concepto, se copie como clave de la matriz, en el proceso de la importacion,
también se crea ademds del concepto su matriz asociada, dandole a esta, no sélo la misma
clave, sino ademas, su descripcion y unidad. Si este parametro no se selecciona, entonces las
matrices no seran creadas, y el usuario, posteriormente deberd mostrar la columna de la clave
de la matriz, para poder capturar o seleccionar la matriz, mediante el proceso de asignacion de
matrices aun concepto.

Importar el precio unitario. Este parametro es muy Util para el caso en que se quiera pasar un
costo al precio unitario directamente. Imaginemos que se requieren pasar desde Excel, los
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precios unitarios. Para ello, deberdn tomarse en cuenta las siguientes condiciones, en el
proceso de importacién:

La importacidn generara en este caso, muy particular, un renglon de presupuesto por cada
concepto, con una matriz asociada y ésta, con un solo recurso tipo trabajo, con cantidad unoy
con su precio definido por el precio de la importacién. De manera que, los conceptos mostraran
su precio unitario, como si este hubiera sido analizado.

NOTA: Seran precios que se pueden considerar, que ya llevan los sobrecostos incluidos.
NOTA. Si la hoja de presupuesto ya tiene datos, el proceso puede afiadir el segmento faltante.
Antes de comenzar con la importacion, el sistema envia el siguiente cuestionamiento:

ogEmatelEe

I'o_' Desea asodar los renglones importados al archivo Excel como entrada y salida, para poder modificar OPUS o Excel posteriormente?

Si el usuario decide asociar los renglones, el sistema vinculard algunas celdas de entrada y otras
de salida. En realidad, los datos de las vistas de OPUS, tienen ciertas restricciones. Por ejemplo,
el precio unitario, como tal, estda compuesto por la suma de los costos directos de sus
componentes y se le deberan aplicar sobrecostos, por lo tanto, seria erréneo tratar de definir el
costo (a menos que se utilice el parametro Importar el precio unitario), a través del paso desde
Excel. Por ello, esta columna quedard definida por omision de entrada. En cambio la
Descripcion, serd definida de entrada — salida, ya que un cambio en la celda de Excel o en la
vista, podran ser actualizadas una a la otra, dependiendo si se refrescan los datos de Excel a
OPUS o de OPUS a Excel.

NOTA: Todas las columnas de las vistas de OPUS, pueden vincularse con las celdas de la hoja de
calculo en cuestién. Especificamente en el caso de la importacion de la hoja de presupuesto,
aunqgue en el proceso, habran quedado vinculadas ciertas celdas, es posible vincular otras
celdas o reconfigurar las que ya han sido vinculadas posteriormente, para ello, es necesario
colocar el cursor sobre alguna celda de la vista de OPUS, y después decidir si vincularemos una
Columna, un Rengldn o la propia Celda, con la celda de la hoja de célculo que aparece activa, y
gue sera la que se tome de referencia en Excel.

NOTA: Al cerrar la vista de Excel, OPUS enviara un mensaje para que los vinculos y los cambios
al libro, se guarden como una copia dentro de los datos del proyecto (los datos no quedan
salvados en el archivo externo que fue la fuente de la importacién, a menos que se utilice la
opcion Guardar como).
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Programa de obra

Se puede pasar el Presupuesto programable completo, es decir el presupuesto conjuntamente
con su programa de obra. Para ello, se deberd seguir el mismo procedimiento de la importacién
del presupuesto, pero se afiade lo siguiente:

La ventana del diagrama de Gantt debera estar visible. Basicamente es la misma informacion
que cuando se importa el presupuesto, pero en esta ocasion los siguientes parametros se
habilitan:

Fecha inicio. Este campo, sera utilizado para pasar la fecha de inicio en la importacién del
programa de obra. El pardmetro se habilitard, si la vista del Gantt en OPUS, se encuentra visible.
Fecha fin. Este campo, sera utilizado para pasar la fecha de término en la importacion del
programa de obra. El pardmetro se habilitarg, si la vista del Gantt en OPUS, se encuentra visible.
C. programada. Este campo servira, para pasar la cantidad programada en el programa de obra.
El pardmetro se habilitard, si la vista del Gantt en OPUS, se encuentra visible.

Ejemplo:
x|l S 4 \TO COMPLETO V02xls [Modo de compatibilida icrosoft Excel
Inicio Insertar Disefio de pagina Formulas Datos Revisar Vista Complementos Acrobat a o o
— = = =1 4 S v v
Llj & arial = Iw = N = @ General | -S}Formno condicional S=Insetar~ I ﬂ [ﬁ
% Ga~ | = d E == - § - % 000 i Darformato comotabla~ 3% Eliminar = (3]~ i o
o N&S-H- |9 A g ip 98 5 Estilos de ceida = [EiFormato > | 2 ylinras selecoionae=
Portapapeles Fuente | Alineacion | Nimero & Estilos | Celdas Modificar |
. & E&] __I§
4 A | B | C DENI[ESVE F G I H -
13 3
14 4 PD0310.016 DESMONTAJE ¥ RETIRO DE PUERTA DE UNA HOJ. pieza 7.0000 7.0000 14/11/2013 29/11/2013
15 3
16| 4 PD0055.040 RETIRO DE IMPERMEABILIZACION EN AZOTEA, PRI m2 474.0000 474.0000  14/11/2013 08/01/2014
17 3
18 4 PD0202.050 RETIRO DE CUBIERTA DE LAMINA CE FIBRADE VIL m2 11.6000 11.6000 06/12/2013 13/01/2014
19 3
21!__ 4 PD0390.010 PASO EN LOSAHASTA 15 cm. DE ESPESOR DE F( pieza 49.0000 49.0000 18/11/2013 24122013
21 2 AL 4.00 ALBANILERIA
2 3
23| 4 AL0100.010 MURO DE TABLAROCA AUNACARADET76cmD m2 34.0000 34.0000 29/11/2013 26/12/2013
24 4 AL0100.020 MURO DE TABLAROCA A DOS CARAS, DE89cmE m2 300.7840 300.7840  29/11/2013 06/01/2014
25 3
26 4 AL0120.024 MURO DE TABLACEMENTO NEXT-GEN e+1 ADOS  m2 21.1000 21.1000 29/11/2013 06/01/2014
rii 3
28 4 AL0160.012 RELLENO EN MURO A BASE DE AISLANTE ACUSTI  m2 298.0000 298.0000 29/11/2013 24/01/2014
29 3
30 4 AL0330.201 IMPERMEABILIZACION DE SISTEMA PREFABRICAD ~ m2 474.0000 474.0000 29%/11/2013 29/01/2014
N 3
32| 4 ALO500.010 NIVELACION DE FALSO PLAFON EXISTENTE (APLW  m2  1,100.0000 1,100.0000 29/11/2013 28/01/2014
33 2 CA 5.00 CARPINTERIA
34 3
35 4 CA0010.112 BARRA DE ATENCION AL PUBLICO, CUBIERTASUF m 3.0000 3.0000 05/12/2013 10/01/2014
36 3
—SE 4 CA0060.930 PUERTA DE MADERA EN VANO DE 0.90 DE ANCHt( pieza 26.0000 26.0000 05/12/2013 10/01/2014
38 4 CAD060.935 PUERTA DE MADERA EN VANO DE 1.00 DE ANCHt pieza 1.0000 1.0000 05/12/2013 10/01/2014
39 2 CH 6.00 CANCELERIA
1€ 4 » M [ PRESUPUESTO . MATRICES RECURSOS | PROGRAMA DE OBRA i !
i ] = =63
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= [ ebIFICIO
- Propuesta

&

~Tw Calculo de indirectos
) Personal en indirectos
=g Célculo de sobrecostos

3.5.7. Explosion de insumos

el presupuesto, esto no es necesario.

B Programa de suminist... para’metros:
| Opciones para generar fa Explosién de insumos x Generar la explosion de. L, 3
Todo el presupuesto. La explosion sera generada, sobre todos
Generar explosidn de los conceptos de la vista del presupuesto.
Bihun E oy R s it Renglones seIecaopados. La explosion sera geherada sobre los
renglones de la hoja de presupuesto que previamente se
Explotar hasta hayan seleccionado.
B Insumos basicos
Jstione compiestos Explotar hasta. Recordemos que los recursos pueden ser
Prier nivel de composicidn simples o compuestos, y que un recurso compuesto, puede

Compuestos en primer nivel de composicion

Induir nsumos

V| Materiales

| Equipos V| Auxiliares
V| Conratos V| Fletes

I Incluir todos |{Excluir todos|

Opdiones del proyecto para la explosién y programa de suministros

Tipo de ajuste

'_ Cambiar configuracidn del proyecto ||

¥| Mano de obra || Herramientas

Aceptar | |- Cancelar | BN desglosa un concepto.

explosion Unicamente de los recursos compuestos, de primer nivel.

Incluir insumos. Se requiere seleccionar de los tipos de naturaleza de los recursos, que deben

ser involucrados en el célculo.

Incluir

todos. Este botdn, selecciona todos los tipos de recursos.

Excluir todos. Este botdn, deselecciona todos los tipos de recursos.

Opciones del proyecto para la explosiéon y programa de suministros. Estos pardmetros
permiten visualizar el ajuste y el cdlculo de la explosion, que consiste en tres pardmetros:
Explotar componentes de los costos horarios. La explosién de insumos, muestra en lugar

de las rentas de los equipos, sus componentes:

Cargos fijos
Combustibles
Llantas
Lubricantes
Operadores
Piezas especiales

Para generar el calculo de la explosion de insumos, es necesario acceder la vista
correspondiente en el explorador, y previamente seleccionar los renglones de la vista
del presupuesto, para incluirlos en el célculo. Si la explosién es calculada sobre todo

Al abrir la vista, se muestra una ventana de configuracién con los siguientes

incluir a su vez, recursos simples y compuestos. La estructura
se asemeja a un arbol, donde sus hojas finalmente son los
recursos basicos, y las ramas los compuestos. Teniendo en
cuenta que el primer nivel de composicién, son todos los

/] Matrices recursos que se muestran en el desglose de un concepto; los
de segundo nivel, son aquellos que se muestran desglosando
un recurso compuesto pero de primer nivel, y asi
sucesivamente, para los del siguiente nivel.

Insumos basicos. La explosion considera todos los recursos
simples (basicos) de los ultimos niveles de composicion.
Insumos compuestos. Genera la explosién con todos los
recursos compuestos, que se encuentran en todos los niveles.
Primer nivel de composicion. Incluye la explosion de todos los
recursos simples o compuestos, que aparecen cuando se

Compuestos en primer nivel de composicion. Incluye la
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Tipo de ajuste.
La explosion se puede ajustar al importe total del presupuesto, a costo directo. OPUS
le da dos opciones al usuario.
Sin ajuste. EL calculo de la explosion se presenta tal cual, sus cantidades explotadas e
importes. En la mayoria de los casos, el importe de la Explosion y el Importe del
Presupuesto, no coinciden por la forma de calcularse uno y otro, y por los redondeos
que se hacen necesarios en el célculo.
Sobre insumos de mayor importe. En este caso se ajustan los importes, para que el
presupuesto y la explosion coincidan. Pero se seleccionan automaticamente los
recursos de mayor importe, para que la diferencia represente, el ajuste minimo en
las cantidades explotadas de los recursos.

Cambiar configuracion del proyecto. Este botdn, abre la ventana de los pardmetros del
proyecto, donde se configuran las opciones para la explosion y el programa de suministros. Ya
gue en la ventana de configuracion de la explosion, solo se muestran, pero no pueden ser

modificados.

Al terminar el calculo, se abre la ventana flotante con los pormenores:

™

'Tw Mensaje

0] Renglones del presupuesto explotados: Todo el presupuesto |
@ Se ajusto el insumo: Clave: MACM45802, Descripddn: RENTA DE CIMBRA METALICA PARA MODULO DE 2 VIVIENDAS.; PARA MUROS, LOSAS, TRABES, CERRAMIENTOS, CASTILLOS...

@ Se ajusto el insumo: Clave: SBACABADOO 1, Descripcdn: ACABADO EN INTERIOR DE DEPARTAMENTO A MANO DE SUPERFICIES DE CONCRETO DE MUROS Y PLAFONES A BASEDEP...

La vista cuenta con las siguientes caracteristicas:

MACM45802
SBACABADOOL
MASUBELEV
MACM45B04
MACMCP208
MAACRFO30
MASUBALFO1
MACMCP2044
MAACRFO40
MSALS5V-1

11 SBACABADOO2

B o oluoonls W e

13 MACMBCO10
14 MSALSSV-3

15 MAACMESS1010
16 PLAFON

&= Tipo: Materiales

RENTA DE CIMERA METAL...
ACABADO EN INTERIOR ...
ELEVADOR SCHINDLER 33...
COMPRA ¥ MANTENIMIEN. ..
CONCRETO PREMEZCLAD...
VARILLA R-42 DELNo.J ...
ALFOMBRA MOD, SIDNEY ...
CONCRETO PREMEZCLAD...
VARILLA R-42 DELNo.4..
VENTANA DE ALUMINIO A..,
ACABADO EN EXTERIOR ...
BOMBEO DE CONCRETO ...
BOMBEQ DE CONCRETO ...
VENTAMNA DE ALUMINIO A..,
MALLA ELECTROSOULDAD...
SUMINISTRO ¥ COLOCAC...

RENTA
M2

LOTE

Cantidad

0.79534
B8,8562.41277
1.00000
0.79528
439.04336
17,776.03402
1,456.90000
18296744
11,201.83598
60.00000
1,541.52000
451.81665
355.91001
20.00000
6,034.22160
197. 12000

Costo

$1,080,780.00
$64.66
$518,495.00
$550,743.08
$570.00
$12.00
$112.00
$800.00
£12.00
51,806.73
$68.97
$230.00
$230.00
$4,068.73
$11.67
$355.00

Importe %Y
Monto: § 5,741,375.77 Porcentaje: 66.36 %
$859,587.57 9.94%
£573,043.561 6.62%
§518,495.00 5.99%
§437,994.96 5.06 %
$434,167.72 5.02%
§213,312.41 247%
$163,172.80 189 %
§145,373.95 L9 %
o —
§108,406.80 L25%
§106,318.63 L3%
$106,217.83 1L3%
$31,859.30 0.95%
£31,374.60 0.94%
£70,419.37 0.81%
$69,977.60 0.81%

% B,651,420.92 100.00 %

Importe 3 costo drecto en presupuesto:
Importe & preco unitano en presupuesto:

$8,651,420.92
$9,969,455.90

e Setrata de una vista de consulta, con columnas predeterminadas, de inicio esta agrupada por

tipo de insumos.

e Laagrupacion no se puede modificar. Todas las columnas pueden ser ordenadas.

e En la parte inferior, se muestra los totales de las columnas de importe y porcentaje.

e Yalfinal, el importe total del presupuesto, a costo directoy

e Elimporte total del presupuesto a precio unitario.

NOTA: Una vez generada la explosién, puede generarse otro cdlculo, cambiando para ello las
condiciones de mismo. No es necesario cerrar la ventana de la explosién, para generar otra.
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3.7. Las opciones basicas sobre un proyecto

Como se sabe, un proyecto en OPUS representa el presupuesto. En seguida las opciones mas
generales de un proyecto. Al entrar a OPUS por primera vez, se muestran diferentes opciones

referidas al proyecto, estan las opciones del menu desplegable <<PROYECTO>>y las opciones a

partir de la pestafia <<INICIO>> del liston de opciones:

I —— =
rﬂ Vista: Hoja de presupuesto ~ [ = i
1 1
Yy —— ]
i PROYECTO INICIO INFORMES VISTA !
_ 1
[ ]
1 -+ e 1 [,‘\1 LR r - N H
I| | ]
! q == <
; | N e x e T Bs 2 |
i Abrir  Crear Copiar Respaldar y Eliminar Importar | Configuracion H
i restaurar ~ - general i
. Proyecto Herramientas Sistema Configuracion del proyecto | !
e e e e e e e e ]

El primer agrupador “Proyecto”, muestra las opciones mas utilizadas, por ello en primer lugar
aparece la opcidn de <<Abrir>>, ya que es mas frecuente en lugar de <<Crear>>, y finalmente

<<CERRAR>>.

3.7.1. Abrir

1
]
]
1
]
]
!
Cerrar ]
]
1
]
]
]
]

El sistema manda una ventana de seleccién, para que el usuario pueda escoger el proyecto,
que previamente fue creado. La ventana muestra los siguientes campos:

Proyectos abiertos recientemente. Se trata del acceso inmediato a una lista de proyectos
abiertos por el usuario. La lista cuenta con las siguientes columnas:

Ultimo acceso. Ultima fecha en la que se trabajé con el proyecto.

Ubicacién. Ruta del servidor de datos, en la que se encuentra alojado fisicamente el proyecto.

Usuario. Nombre del usuario de red, quién hizo el ultimo acceso. Solo el usuario del mismo

Abrir  Crear
Proyecto
Proyecto. Nombre del proyecto.
equipo no aparecera.
Abrir proyecto x

Proyectos abiertos recentements

Proyecto

Ultimo acceso ¥ | Ubicacidn Usuario
EDIFICIO o1o3/016 [HECTORVPU... | |
CASA 20/02/2016  HECTORIOPU...

EJEMPLO OPUS 2016

13/02/2016

HECTOR\OPU...

Informacidn del proyecto

Desaipddn: | EDIFICIO DE OFICINAS DE 5 NIVELES CONCRETO ARMADO
LOCALES DE 106.59 m2

Chents: ECOSOFT

Autor: Ing. Rubén Pérez

Fecha: 11-dic.-2013 Importe: $9,966,849.78
Ubicacién: HECTOR\OPUSDE
Buscar ' Abrie | Cancelar (2]

NOTA. El primer rengldn de la lista es un filtro de edicidn,
para que el usuario pueda capturar un dato, que coincida
con los valores de los datos de la columna y asi se pueda
localizar rdpidamente alguna obra.

Informacion del proyecto. Los campos de este agrupador,
muestran los datos generales del proyecto seleccionado
por la lista superior, de manera que el usuario pueda
verificar, que se trata de la obra correcta.

Descripcién. Descripcion del proyecto.

Cliente. Nombre del cliente.

Autor. Nombre del usuario quién cred la obra.

Fecha. Fecha de creacion del proyecto.

Importe. Importe del proyecto a precio de venta.
Ubicacion. Nombre de la instancia y del servidor de la base
de datos, donde se aloja el proyecto.
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En caso de que la obra, no se localice en la lista superior, esto indica que muy probablemente
en esa computadora no se ha abierto la obra en cuestion. Para ello, el usuario puede buscar la
obra en los servidores e instancias a las que tiene permiso de acceso. Utilizando el botén
<<Buscar>>, el sistema abre una ventana de busqueda de proyectos.

3.7.1.1. Buscar un proyecto

Buscar proyecto x )
La caja de busqueda cuenta con dos
botones principales, el inicial indica al

sistema, que busque en la instancia del
o e rr— = usuario, en su computadora <<Buscar
en “Nombre de usuario o
ECUADOR. 1032016 [HECYORICPLISDR servidor\Instancia” >>. Y el siguiente
AMAZONAS 01/03/2016 HECTOR\OPUSDE , .
TG ST SN |FEcroRicPuse botdén <<Buscar en otro servidor>>
DFicoe shvaesis | uipyavie |recroRiuss] | asiste al usuario, la busqueda en un
PROYECTO CONTROL PARAMETRI... 01/03/2016 HECTOR\COPUSDB

EJEMPLO OPUS 2016 01/03/2016 HECTOR\OPUSDE SerVidor de |a red'
En caso que se seleccione la busqueda
Besrois P de Do e e G en otro servidor, el sistema enviara la

PROTOTIPO DE 5 Niv. 4 Dep. 1Mod. (20 suites de 106.59 m2) siguiente ventana para que el usuario
capture el nombre del servidory sus
credenciales (permisos) para el acceso
a la instancia (donde se instalo la Base
de Datos).

Informacion del proyecto

Clenta: |ECOSOFT

Fecha: | 11-dic.-2013 Importe: £8,635,463.66
Ubicacidn: \HECTOR\OPUSDS

Aceptar | Cerrar (7]

Datos de conexién.
1. Seleccione o escriba un nombre de servidor. El nombre del servidor se compone del
“NOMBRE DEL EQUIPO\EL NOMBRE DE LA INSTANCIA de SQL”, por ejemplo

SERECO1\OPUSDB Configurar conexidn remota
2. Escriba la informacidn para iniciar sesion en el servidor: Datos de conexidn
Nombre de usuario: Usuario dado de alta dentro de la instancia. e e e

o ) . . | 2
Contrasefia. Password del usuario para acceder la instancia.
2. Escriba la informaddn para iniciar sesion en el servidor:

NOTA. Estos datos, los debe conocer quién tenga el rol de Nombre de usuario:
Administrador de las Bases de Datos en la empresa o bien el Contrasefia:
encargado de administrar el SQL Server. Ya que es la Unica persona Usar seguridad Integrada

quién puede dar de alta al usuario y asignarle credenciales.

Usar seguridad integrada. Esta opcion permite utilizar las

. . . . Cancelar
credenciales de Windows, para el acceso al servidor. La decisiéon de

utilizar seguridad integrada, queda a cargo del Administrador de las Bases de Datos, quién es la
persona que decide la forma de acceso a la instancia.
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Probar conexidn. Ese botdn, servird al usuario para determinar si el servidor le ha permitido el
acceso. De lo contrario es necesario que se ponga en contacto con el Administrador de las
bases de Datos.

Una vez abierto cualquier proyecto, entonces se habilitan nuevas opciones, y se abre ademas la
pestafia de “MENU DE PRESUPUESTO”:

T |vista: Hoja de presupuesto +| 2F (B =
PROYECTO INICIO INFORMES VISTA PRINCIPAL HERRAMIENTAS

Abrir  Crear Cerrar | Copiar Respaldar y Eliminar Importar Configuracidn = Parametros Pie de predos
restaurar ~ - general del proyecto unitarios

Proyecto Herramientas Sistema Configuracion del proyecto

e ) B ) W x| 5o e R

3.7.2. Crear

Esta opcidn le permite al usuario, crear un proyecto en el sistema, para ello, es necesario que
acceda a la opcidn o icono localizado en <<PROYECTO\Proyecto\Crear>> o utilizar el acceso a
través de la opcion del ment <<PROYECTO\Crear>>, el sistema enviara una ventana de captura
al usuario para ingresar el nombre de la obra.

[ —— | Si utiliza la opcion Después de crear la obra
mostrar los datos de configuracion, entonces el
Nombre de la obra: sistema enviard una caja de configuracion del
| Después de crear la obra mostrar los datos de configuracién proyecto, para que el usuario configure los

parametros desde el inicio del proyecto.

| Acepta elar | €D L . )
b Aceptar | | onceler | |@) Para finalizar, sélo es necesario dar <<Aceptar>>y

en seguida el sistema abrird la vista de la “Hoja de
Presupuesto” como primera seccion de trabajo.

3.7.3. Cerrar

Esta opcidn, simplemente cierra el proyecto y todas sus vistas abiertas. Para ello, es necesario
acceder la opcién <<MENU PRESUPUESTO\INICIO\Proyecto\Cerrar>>, o bien puede utilizar
también el icono de tache de la ventana principal, o por ultimo la opcién
<<PROYECTO\Cerrar>>.
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3.8. Herramientas de un proyecto

A nivel de un proyecto, es necesario ejecutar ciertas funciones que por su nivel de operacion, se
consideran herramientas. Debajo del <<MENU DE PRESUPUESTO>> se encuentra el agrupador
Herramientas, en dénde se pueden acceder las siguientes opciones:

DJ a8 :é.( KT

1
1
1
E 3.8.1. Copiar
Copiar Respaldar y Eliminar Importar i L . ) ) )
i Esta opcidn permite realizar una copia de cualquiera de los proyectos que
E previamente fueron abiertos al menos una vez por el usuario. Para acceder
' es necesario utilizar el icono <<MENU DE
PRESUPUESTONINICIO\Herramientas\Copiar>> o bien <<PROYECTO\Copiar>>, en seguida el
sistema, abrird una ventana en la que se requiere seleccionar el proyecto a copiar y un nombre

del nuevo proyecto:

restaurar v v
Herramientas

Copiar proy

Proyectos ablertos recientemente

Proyecto Uitimo acceso ¥ | Ubicacidn Usuario

Lista de proyectos
proy O — T (s
para generar una — b sl
’ EDIFICIO 06/03/2016  HECTORYOPUSDS
copia CASA 20/02/2016  HECTOR\OPUSDB
EJEMPLO OPUS 2016 13/02/2016  HECTORYOPUSDS
EDIFICIO DE § NIVELES 16 12/02/2016  HECTOROPUSDS

PROYECTO CONTROL PARAMETRIC... 10/02/2016 HECTOR\OPUSDB

Boton para buscar —————— |  Busar |

proyecto en caso de no ecikes Ae Tl - Nombre del nuevo

encontrarse en la lista / proyecto a ser
Nombre del proyecto: Copia de EDO1 creado

| Aceptar || Cancelar e

Si por alguna razon el proyecto que se desea copiar, no se encuentra en la lista, serd necesario
buscarlo en la instancia actual, o bien en los servidores de la red, si fuera el caso. (Refiérase a la
seccién 3.7.1.1 Buscar un proyecto).

Una vez terminada la copia, el sistema localizara el recién proyecto copiado, como primera
opcién en el listado de proyectos abiertos recientemente, de manera que, la préxima vez que el
usuario intente abrir una obra, el nuevo proyecto podra ser accedido de inmediato.

3.8.2. Respaldar y restaurar

OPUS cuenta con herramientas para generar copias de respaldo, asi como, herramientas de
restauracién. Se puede observar, que el icono de la opcidn <<MENU DE PRESUPUESTO\ INICIO\
Herramientas\ Respaldar y Restaurar>>, se acceden cuatro opciones mas:

1. Respaldar

2. Restaurar

3. Respaldar varias obras

4. Restaurar mas de una obra
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3.8.2.1. Respaldar

OPUS requerird que se seleccione una ruta vélida, para almacenar el respaldo; con ayuda del
icono de los tres puntos, al momento se abre una ventana de explorador de Windows, para
seleccionar un directorio, y capturar el nombre del archivo tipo ZIP (extension estandar de un
archivo, que almacena datos de forma comprimida), correspondiente al respaldo.

Respaldar obra x

Seleccione el lugar en donde se guardara el respaldo de la obra:

| Aceptar | | Cancelar :Q
oF Guardar como b &
< w » Esteequipe » Documentos » EccHasp v O Buscar en EcoHasg o
Organizar = Nueva carpeta = ®
| Documentes 2y ’
El explorador de ke
Add-in Express

Wlndoyvs, permlte Aimersoft DVD Ripper Ningdn elemente caincide con el criterio de
seleccionar el

directorio y capturar
el nombre del
archivo

AirDroid

Archivos de Qutlook

chatines

Cerel PaintShep Pro

Cyberlink

Dell Downleads

EcoHasp v < 3|

Nombre: | RESPALDO DE CBRA| <l

Tipo: | Archivos de Respaldo (*.zip) B |

= Ocultar carpetas Cancelar

Respaldar obra x

El nombre del archivo, puede

Seleccone el lugar en donde se guardara el respaldo de la obra: N
capturarse con o sin la

C:\Users\Hector \Documents\EcoHasp\RESPALDO DE OBRA.zip v __=fl] extension ZIP, OPUS aiiade la
. — ————— extension en caso de no ser
b Aceptar | |\ Cancelor o | capturada

Un archivo de extension ZIP, corresponde a un archivo comprimido, esta caracteristica permite
gue el proyecto quede almacenado, utilizando el espacio minimo. OPUS utiliza las herramientas
internas de Windows, para generar este archivo.

Para concluir, es necesario dar <<Aceptar>>, en la caja de respaldo, y el sistema enviarad un
mensaje, para dar aviso que el archivo de respaldo, se ha creado con éxito. Es recomendable
gue el usuario destine un directorio, como repositorio para alojar estos archivos.

3.8.2.2. Restaurar

El proceso inverso a realizar un respaldo, es la restauracion, de manera que para que este sea
afiadido al sistema OPUS, se requiere un archivo de respaldo de extension ZIP, en el cual estd
alojado un proyecto.

Recordemos que todas las obras de OPUS, se almacenan en SQL a través de una instancia que
por defecto es llamada OPUSDB, esta se localiza, dentro del sistema MS SQL Server 2008 R2, ya
sea que el usuario haya adquirido la licencia, o bien OPUS haya instalado la versién “Express” de
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SQL Server; de cualquier manera, es necesario acceder a la opcién <<MENU DE
PRESUPUESTO\INICIO\Herramientas\Respaldar y restaurar\Restaurar>> o bien <<PROYECTO\
Respaldar y restaurar\Restaurar >>, el sistema abrird una ventana, con dos campos: El primero,
para que el usuario seleccione el archivo a restaurar. Con ayuda del icono de los tres puntos
accede al explorador de Windows. Y el segundo,
para que el usuario capture el nombre del
proyecto. Al momento de seleccionar el archivo
ZIP, OPUS sugerira el nombre del proyecto, queda
a condicién del usuario dejar el nombre sugerido
o cambiarlo, bajo el entendido que no puede
haber dos obras o proyectos con el mismo
nombre, a menos que se encuentren en

Recuperar obra x
Seleccone el archivo de respaldo de la obra :
|

Proporcione el nombre que desea dar a la obra:

Aceptar | Cancelar Q

servidores diferentes.

3.8.2.3. Respaldar varias obras

EL proceso de respaldar mas de una obra, es andlogo a respaldar una sola, la diferencia radica que el ZIP, que
se genera almacena mas de una obra. Para acceder a esta opcidn, basta con utilizar el icono <<MENU DE
PRESUPUESTO\INICIO\Herramientas\Respaldar y restaurar\Respaldar varias obras>> o bien <<PROYECTO\
Respaldar y restaurar\Respaldar varias obras>>, el sistema abre una ventana en la que se puede seleccionar
mads de una obra de la lista:

Respaldar proyectos x
Selector de todos los Proyectos
proyectos ———» [[] Selecdonar todo
I T
[ Catalogo universal HECTOR\OPUSDB
ECOSTOS Oct 2014 HECTOR\OPUSDB
Selector de cada EDIFICIO DE 5 NIVELES PARA ECOSO... HECTOR\OPUSDB
proyecto > 00 COLOMBIA HECTOR\OPUSDB
01 ALUMBRADO VIAL HECTOR\OPUSDB
EDIFICACION DEMO HECTOR\OPUSDB
02 ALUMBRADO VIAL HECTOR\OPUSDE
03 ALUMBRADO VIAL CERO HECTOR\OPUSDB
03 ALUMBRADO VIAL HECTOR\OPUSDB
ALUMBRADO HECTOR\OPUSDB
b oAceptar || cerar ||@]

Solo en el caso de decidir el respaldo de todas las obras, serd necesario seleccionar dando clic
en el cuadro que se encuentra a | izquierda de “Seleccionar todo”, de lo contrario es necesario
dar clic en los cuadros de seleccién, que se encuentran ubicados a la izquierda del nombre de
cada proyecto. Para concluir, es necesario dar <<Aceptar>>y el sistema abrira una ventana del
explorador de Windows para localizar el directorio destino y capturar el nombre del archivo ZIP,
OPUS enviara un mensaje de confirmacion de conclusion del proceso:

Eco Soft S. de R.L. de C.V.



Manual OPUS Presupuesto programable 143

OPUS Presupuesto Programable X

El respaldo de la obra C:\Users\Hector\Documents\EcoHasp\REPALDO OBRAS ECO.zip se ha realizado con exito

| Acepter |

3.8.2.4. Restaurar mds de una obra

Para restaurar varias obras en un solo paso se requiere el archivo ZIP, dénde se realizé el respaldo de varias
obras. Y de forma andloga, como se hace la restauracion de un solo proyecto, es necesario acceder a la
opcién <<MENU DE PRESUPUESTO\INICIO\Herramientas\Respaldar y restaurar\Restaurar mas de una obra>> o
sctos x | bien <<PROYECTO\ Respaldar y restaurar\Restaurar mas de
una obra >>, y con el icono de los tres puntos, abrir una

Restaurar vario

Archivo
ventana del explorador de Windows y seleccionar el
Seleccione el archivo de respaldo del proyecto:

C:\Jsers\Hector\Desktop\RESPALDO DE VARIAS OBRAS, zp archivo ZIP correspondiente, para el caso de una

= restauracién multiple, OPUS proporciona los nombres
oyectos L
S originales de los proyectos que fueron respaldados,
EDIFICIO.tmp EDIFICIO relacionando el nombre de cada proyecto respaldado (con
EDIFICIO DE 5 NIV... EDIFICIODE 5NIV...

@ |wcoowam jwcoows ||

el sufijo tmp), con el nombre de cada proyecto; ademas
permite al usuario seleccionar en su caso, el o los
proyectos a restaurar, por medio de un cuadro de
seleccion, a la izquierda de cada proyecto. Para evitar
repetir el nombre del proyecto en el sistema, en caso que
Aceptar Cerrar (2] | el proyecto exista, OPUS cuestiona al usuario si remplaza el

proyecto. Determinando uno a uno la restauracion de los
proyectos. Para concluir es necesario dar un clic en <<Aceptar>>, y esperar a que OPUS mande un mensaje

del proceso concluido. _
OPUS Presupuesto Programable X

OPUS localiza los proyectos restaurados en la lista de obras R Tt A A e Ine'obr e = hia realoada cor Extte
recién abiertas, que se muestran en la ventana del proceso
“Abrir”.

L Acepter ]

NOTA: En caso que se reemplace una obra desde la restauracion, es requisito que esté cerrada.

3.8.3. Eliminar

Esta herramienta borra una obra del sistema, que previamente fue abierta, para ello es
necesario acceder la opcidn <<MENU DE PRESUPUESTO\INICIO\Herramientas\Eliminar>> o bien
<<PROYECTO\ Eliminar >>; el sistema OPUS abre una ventana de seleccion de obras, similar a la
ventana de abrir obras. En el caso que la obra no aparezca en la lista de las recién abiertas,
entonces, el usuario podra utilizar el botdn de <<Buscar en “Servidor\Instancia”>> para buscar
la obra en la instancia del servidor de datos predeterminado, en la mayoria de los casos, la
bldsqueda se realizara en el equipo del usuario, a menos que se encuentre en un ambiente
cliente servidor, probablemente el servidor predeterminado, esté definido en otro servidor.

NOTA: El servidor predeterminado puede ser cambiado en la configuracion general del sistema.
Si fuera necesario, esto se hace en la opcion <<PROYECTO\Configuracion general>>.
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3.8.4. Importar

Esta opcidn permite importar los presupuestos desde otras aplicaciones. Especificamente de
OPUS de versiones pasadas y de obras en formato PU6. Para ello es necesario acceder a la
opcién <<MENU DE PRESUPUESTO\INICIO\Herramientas\Importar>> o bien <<PROYECTO\
Importar >>; al momento OPUS muestra dos opciones mas:

3.8.4.1. OPUS 2010

Formato de archivos definidos en OPUS en su versién 2010.

| Importador de Obra = X1 Alacceder a esta opcion, aparecerd una

ventana en la que se explica que se trata de
seleccionar la ubicacion de la obra a importar.

Para continuar es necesario dar clic en el

Este asistente le ayudard a importar una obra de OPUS 2010 a botdn << Siguiente> >>.
través de una serie de simples pasos. Seleccione |a ubicacion del
servidor de |a base de datos.

Importador de Obra

Continuando se abre una segunda ventana en
la que se pide seleccionar la obra de OPUS
2010, por medio del icono de los tres puntos,
el sistema abre una ventana del explorador de
Windows, para navegar a través de las
carpetas de la computadora, es muy probable
que las obras se encuentren en el directorio
C:\OPUS2010\Obras, donde originalmente se
guardan los proyectos de esa version de OPUS. Una vez que se encuentra el directorio donde se
localiza la obra, OPUS regresara el nombre de la obra original, que se encuentra alojada en el
directorio sefialado, dicho nombre sera usado para definir el nombre del nuevo proyecto en el
sistema.

Para continuar, haga dic en el botdn siguiente.

| Siguiente > ._Carx:elar_i _Avuda |

Importador de Obra - X

Ubicacién de la obra

Seleccione |a ubicacion de |a obra que se importara y el nombre que le
serd asignado.

Ubicacion de |a obra : C:\OPUSCMS\Obras\AXIS02
Nombre asignado a la obra : AXIS02

Asignar Fechas

< Atras !|ﬁnguente>|! Cancelar | | Ayuda

La opcion Asignar Fechas, permite transferir las fechas de inicio y termino de cada concepto,
para generar el nuevo programa de obra.

Consideraciones especiales:
1. Es necesario entender que el paso de una obra de formato anterior al reciente, puede
provocar que los importes difieran. Dado que en el nuevo formato se han corregido calculos.

Eco Soft S. de R.L. de C.V.



Manual OPUS Presupuesto programable

145

2. Los porcentajes de sobrecosto no serdn importados. Es trabajo del usuario reconfigurarlos en

la nueva plataforma.

3. Si por alguna razén en la obra anterior se asignaron distribuciones manualmente en el
programa de obra estos se perderan, el paso solo importa la fecha de inicio y término.

4. lgualmente las actividades particionadas y fraccionadas no pasaran tal cual se definieron,
recordemos que el concepto en la actual versién corresponde a un Presupuesto programable.
5. Los recursos mano de obra que tienen asignada una plantilla, tomardan la nueva plantilla que

estd en Excel.

3.8.4.2. Formato PU6.

Hace referencia a obras de sistemas de precios de formato PU6. Al acceder a esta opciodn,
aparecera una ventana en la que se pide la ubicacién de la obra a importar, asi como el nombre
que llevara la nueva obra en el sistema.

Importador de Obra

Importador de Neodata
Selecoione 2 cbea de Neodata ¥ asignele un nombre para 18 obea en
oPUS

Utilizando el icono de los tres puntos OPUS abrira una ventana
tipo explorador de Windows para localizar la obra a importar. En
el campo Nombre asignado a la obra, se debe capturar el
nombre del proyecto en OPUS.

Para la importacion es necesario considerar lo siguiente:

1. Unicamente se importa el presupuesto a costo directo. No se
incluye la importacion de los sobrecostos, ni la configuracion del
pie de precio unitario.

2. La mano de obra, no pasa el analisis del FASAR, en realidad
solo pasa como constante.

3. Los equipos pasaran con su analisis de costo horario o renta,

4. Es necesario considerar, que los importes, pueden diferir dadas las diferencias en los célculos

5. En el formato se utilizan varios tipos para definir sus recursos. Es necesario considerar, que
OPUS tratard los que vienen por omision, los demas seran descartados: Tipo 1=Materiales, Tipo
2=Mano de Obra, Tipo 3=Maquinaria y Tipo 4=Bdsicos o Auxiliares.

Al dar <<Siguiente>>, el proceso comienza con un mensaje del estado de la importacion y
termina enviando un mensaje de importacion finalizada.

Obra de Neodata:
Nombire asignado a ls obra:
| Siguents > | Cancelar Ayuds
segun sea el caso.
y las actualizaciones.
Importador de Obra
Importando la obra

La obra se estd importando. Este proceso puede tardar varios minutos

de acuerdo al tamaito de la obra.

importandoRenglones de Presupuesto ...

Cancelar

- X Importador de Obra
Importacién finalizada

La obra s& ha importado

Para cerrar este asistente, haga chic en el botdn finalizar.

Ayuda

{: Finalzar ] Ayuda
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3.8.5. Configuracion general del sistema

La configuracidon general del sistema, abarca ciertos temas que afectan a todas las obras del

S
i 0 ] sistema. En realidad, se agrupan en referencias a archivos de configuracion o plantillasy a
i Configuradion ; ubicaciones por omision. Entendiendo que su generalidad,,no es de un proyecto sino del
| general 1 sistema, para ello es necesario acceder a la opcién <<MENU DE
| Sistema i PRESU PUESTO\INICIO\Sistema\Configuracidn general>> o bien <<PROYECTO\ Configuracién
bommmmmm e ' general >>; el sistema abre una ventana, en la que se muestra un drbol de opciones:
B =
5 Ubicadones _ 3.1.1.1. Servidor de datos
;::;:;c;d:f:ﬂ :::ewmem_ Servidor de datos predeterminado: HECTOR\OPUSDB predeterminado.
Sobrecostos (Un lbro) Ya se ha hablado del almacenamiento de

2 - vidiod termi
Editor de hojas de caleio Cambiar servidor predeterminado

las obras o proyectos de OPUS, dentro
At o servidor predeterminad de una instancia instalada en un servidor
de datos. Recordemos que al instalar
OPUS, busca si existe un SQL Server
2008 R2, instalado, o bien instala una
version recortada de SQL Server
denominada Express, dentro de ella
OPUS instala una instancia denominada
OPUSDB, dispuesta a alojar los datos de
las obras de OPUS. Esta opcién muestra
el servidor nombrado con
“SERVIDOR\INSTANCIA”, en el caso mas

Ateptar Cancelar

comun el servidor es el equipo del usuario, y la instancia OPUSDB, esta es la configuracion
predeterminada. Si por alguna razén el usuario desea cambiar el servidor, entonces es necesario
acceder el botén <<Cambiar servidor predeterminado>>, para que OPUS abra la caja de configuracion
de otro servidor y sus credenciales, para asignar otro repositorio, en dénde se guardaran las obras
gue en adelante se creen.

En el caso de que se desee restituir el servidor configurado por omision, es necesario dar clic en el
boton <<Restaurar servidor predeterminado>>.

3.8.5.1. Catdlogo de referencia
El catdlogo de referencia ocupara el rol de Catdlogo General, tiene dos funciones:

Referencia. Tiene que ver con el paso de informacion de conceptos, desde Excel a la hoja de
presupuesto o desde el portapapeles. Cuando se realiza la opcion de pegar datos al
presupuesto, OPUS busca la clave del concepto en el catalogo general de matrices, si la
encuentra, entonces inserta el concepto y, copia y asigna la matriz.

También si el usuario copia a través del portapapeles, Unicamente la clave de un concepto, y la
pega en el presupuesto, sobre la columna “clave”, OPUS se encarga de insertar el concepto
correspondiente con todo y analisis. Al igual si se inserta un concepto, e inmediatamente en la
clave del mismo se teclea una clave, que existe en el catalogo de referencia, OPUS inserta el
concepto completo.
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NOTA: Las claves que provienen de
EXCEL, deben de estar en modo

TEXTO, de manera que respete los
ceros a la izquierda (si los hubiera).

Configuracién

E Ubicaciones

Nombre del servidor: HECTOR\OPUSDB

Sobrecostos (Un libro)

L. Ecktor de hojas de céiaio Nombre de la base de datos: ECOSTOS16 Almacenamiento. En el trabajo

rutinario, al crear recursos o insumos
en los presupuestos, OPUS agrega los
nuevos insumos directamente al
Catalogo de Referencia configurado,
de manera que el Catalogo de
Referencia es en realidad la union de
varios catalogos: Materiales, Mano de Obra, Equipos, Herramientas, Auxiliares, Matrices
considerados como generales, en la medida que el usuario va ingresando nuevos recursos en
sus propuestas, el catdlogo de referencia ira creciendo. Para realizar la copia automatica al
catalogo de referencia es necesario seleccionar la opcién “Agregar insumos nuevos al catalogo
de referencia”.

[7] Agregar insumos nuevos al catdlogo de referencia

|(‘.m?\ar catslogo t_igreferem:‘v.t_|

NOTA: En el desglose de una matriz, al momento de ingresar un recurso, si la clave que se
captura existe en el catdlogo de referencia, entonces el recurso es copiado ahorrando tiempo
en la captura de recursos. El trabajo que queda al usuario es mantener el catdlogo de referencia
actualizado con respecto a los precios, ya que en un momento dado los recursos pueden ser
copiados a otras obras.

Por medio del botén <<Cambiar catdlogo de referencia>>. OPUS abre una ventana de
busqueda, para seleccionar otro catalogo de referencia.

Buscar proyecto x
lar e
Proyectos encontrados

Proyecto Ultimo acceso ¥ | Ubicacidn Usuario e
=]

HGM 503 ELECTRICAS | osp30i6 |HEcToRoPUSDE| |

Copia de EDO1 08/03/2016 HECTOR\OPUSDE

ECOSTOS 2016 08/03/2016 HECTOR\OPUSDE

ECUADOR V2 08/03/2016 HECTOR\OPUSDE

ECUADOR 08/03/2016 HECTOR\OPUSDE

AMAZONAS 08/03/2016 HECTOR\OPUSDE

Informacidn del proyecto

Descripddn: | EDIFICIO DE OFICINAS DE 5 NIVELES CONCRETO ARMADO LOCALES
DE 106.59 m2

Chente; ECOSOFT

Autor: |Ing. Rubén Pérez
Fecha: 11-dic.-2013 Importe: §10,050,078.14

Ubicacidn: HECTOR\OPUSDB

Acptar || cerar | (@
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-~ Catalogo de referenda
i...Sobrecostos (Un libro) C:\Users'\Hector \Documents\Ecosoft\Presupuesto programable\Formatos y reportes\0l1 ...

3.8.5.2. Sobrecostos (Un libro)

OPUS abre una ventana en la que muestra una sola opcion que indica el archivo en formato
Excel, que se toma por omision para realizar el célculo de sobrecostos. El sistema OPUS en su
carpeta “Formatos y Reportes\ 01 Estdndar” aloja entre otras cosas, las plantillas definidas para
realizar el célculo de los sobrecostos.

Servidor de datos predeterminado
; o I Plantilla por dafault para el calculo de sobrecostos en un solo libro:

Editor de hojas de calculo

Es necesario utilizar el icono de los tres puntos a la derecha del pardmetro “Plantilla por default
para el calculo de sobrecostos en un solo libro”, para acceder a la carpeta por omisién, a través
de una ventana de explorador de Windows y seleccionar el libro tipo Excel, que define los
calculos de los sobrecostos:

Abrir X

T <« Formatos y Reportes » 01Estandar »> v O Buscar en 01 Estandar yel

Organizar v Nueva carpeta =i 1] e

Dell Downloads Nombre

EcoHasp 01 Propuesta tecnica
Ecosoft 02 Propuesta economica
2016 03 Ejecucion
Compras 99 Complementarios
Evaliador 15'_} Sobrecostos con indirectos.sob.xls
Modulo3 ='—“"_I Sobrecostos estandar.sob.xls
Planeacion y contrel int
- . v i< >
Nombre: |m v| * xls;* xlsx v

NOTA: Si el usuario desea modificar o personalizar la plantilla de sobrecostos, es muy
recomendable que genere una copia de las plantillas existentes, y la guarde en el mismo
directorio y utilice las celdas destinadas a la entrada de datos desde OPUS vy a la salida de
valores resultado hacia OPUS. Se debe recordar, que la liga entre OPUS vy los archivos tipo XLS,
se hace por medio de los comentarios en las celdas y los nombres predeterminados de las hojas
de cdlculo.

3.8.5.3. Editor de hojas de cdlculo

Esta opcidon de parametros, permite elegir la aplicacidon para abrir y modificar los archivos tipo
XLS o XLSX, en el sistema OPUS. En varias partes del sistema, se interactua con libros y hojas de
calculo, si por alguna razon el equipo del usuario, no cuenta con Excel, entonces puede
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configurar este parametro para elegir un editor propio del sistema. Para ello, se puede observar
que el parametro “Editor de hojas de cdlculo”, muestra dos opciones: Microsoft Excel y Editor
OPUS. El primero, hace referencia al Excel, que estd instalado en el equipo del usuario, y el
Editor de OPUS abre una herramienta, que también permite editar archivos Excel, la diferencia
principal, es que la herramienta de OPUS es muy limitada.

& Ubicaciones
Servidor de datos predesterminado

Seleccione el editor default de hojas de célculo de OPUS.

Catdlogo de referencia .
Editor de hojas de cdlculo:  Microsoft Excel -

... Editor de hojas de calculo | Microsoft Excel
| Editor de OPUS
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4. PROGRAMACION

Una vez que se ha terminado con el Presupuesto, es recomendable que el usuario comience a
generar el programa de obra, que en otras palabras, es la definicidén del tiempo o duracion
propuesta para la ejecucién de los conceptos.

El presupuesto esta ligado fuertemente con la idea del programa de obra, bajo el entendido
que se trata de un Presupuesto Programable, a cada concepto del presupuesto se le asigna una
duracién, junto con las precedencias y antecedencias entre ellos, al final se obtiene la
programacion del presupuesto, que es la base de los célculos de los sobrecostos del proyecto
completo.

Para comenzar a trabajar con los procesos de la programacion, previamente es necesario que
se prepare el ambiente de trabajo, y posteriormente concluir con los procesos de asignacién de
duraciones. y finalmente la definicion de la ruta critica. Para que se diferencie entre las fechas
del Programa de Obra y el Proyecto, como una referencia, OPUS permite dibujar los limites
sobre la vista del Gantt. Posterior a esto, es necesario definir el calendario de trabajo, para
considerar los dias que se trabajan y los de descanso, para que las fechas y duraciones se
ajusten, al momento de definir duraciones, sus precedencias y antecedencias.

Parametrizacion

Configuracion del Ga

Programacién de los

conceptos mediante | Definicién de la ruta

la asignacion de critica
duraciones

Configuracién de los

parametros iniciales - -
del proyecto Configuracion del

calendario de trabajo

Antes de detallar el proceso de la programacion, es necesario reconocer la vista del Gantt
donde sera representado el programa de obra y sus partes mas importantes. Generalmente
para abrir el Gantt, es necesario estar en la vista del presupuesto, por medio de la opcion
“MENU DE PRESUPUESTO\ PRINCIPAL\ Ver \ Programacién”, en seguida se abre la ventana,
dénde se muestran varias cintas de iconos, para comenzar a utilizar las herramientas de la
programacion.
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_ﬁmlnuwyﬂable x -
| feb. | mar, | abr. | may. |un. [l |3 < A
g w } tricw! et 115 [162 15 (1631 1115 [1630 (115 1631 (115 [16-30 [1a5): Escalas de tiempo
1 8k CASA HABITACION T : ; E
5 &o.1  PRELIMINARES vﬁ 1
3 o 0o Limpeeza y desenvaice amano de m2 | | o
4 = Ou.. Trazo y nivelacidn en terend m2 | e— Dlagrama de Gantt
Presupuesto ——b | |0 [mamnnamns | © - B
6 @i.0  CIMENTACIONES [——
7 = 0. Excavacdn a mand en cepas en m3 )| :
8 =z 0-.. Daia de desplante en cmentacdn ml S < -
: B e, — Barras de tiempo
10 = 0. Plantlla de concreto fo= 100 m2 :] E
11 = 0... Mamposteris en cimiento de m3 :]
12 2 0., Releno producto de excavacdn m3 : 3
13 sz 0.0 Acarreo de tierra en caretila 3 m3 | | .
wl Gty TR p—— Barras de tiempo
it 0 Murode taboue 6x 12x 29cms m2 == agrupadoras
% . 0. Muro de tabigue 6 x 12x 24 ams m2 ) :
17 s Ohe Muro de tabioue 6 x 12x 24 ams m2 i E P
" 2 0. Castilo enmuro de 155 15.0m. m i (S T Limites
9 = ... Muro de tabigue rojo rezocida 6 x m2 - i 3 de fechas
2 = 0. Firme de concreto simple de S am m2 =) 3
2
a « " )
Periodos

4.1. Configuracion de parametros (fechas)

Para configurar las fechas, es necesario abrir la configuracién del proyecto, para definir las
fechas del programa y las del proyecto.

NOTA: Podemos decir que las fechas del programa, se definen con la fecha mds temprana de
inicio de todas las barras del Gantt, y con la fecha mas tardia de todas las barras del Gantt.

Es necesario acceder la opcién: “MENU DE PRESUPUESTO\ INICIO\ Configuracién del proyecto\
Parametros del proyecto”, al momento OPUS abre la caja de configuracion y en la ruta “Datos\
Proyecto\Fechas” encontramos los siguientes pardmetros:

[ i
1 — —

| oves 2] res i
i Proyecto Fechas del programa de obra i
| Conaursante Inido: 08/02/2016 Termino: 20/06/2016 ]
I Cliente - 1
i Lidtads +| Mostrar en Gantt i
i Fechas limite del proyecto i
1 - !
i | Configuradén = [¥] Sincronizar con fechas del programa de obra H
! Informadidn financera i
! Inicio Termino: - i
i Célculos i
i Explosidn de insumos y progra. V| Mostrar en Gantt :
i Monedas i
(8, e ——— |

Fechas del programa de obra
Inicio. Fecha de inicio segun el programa de obra, dado por las barras del Gantt, que se van
definiendo por el usuario.
Termino. Fecha final del programa de obra, segln las barras de tiempo en el Gantt, que se
van definiendo por el usuario.
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Mostrar en Gantt. Sobre la vista del Gantt, se muestran las lineas que delimitan el inicio y el
fin del programa. Esta opcion, permite mostrar o no, las lineas divisoras en la vista (lineas

verticales en amarillo).

Fechas limite del proyecto.

Sincronizar con fechas del programa de obra. Si se selecciona esta opcidn, las fechas de inicio y
término del proyecto se ajustan a las fechas de inicio y termino del programa de obra, y por lo
tanto, se puede decir que seran las mismas. De lo contrario, el sistema le permitira al usuario

definir sus propias fechas del proyecto.

Inicio. Fecha de inicio del proyecto de obra, dado por las condiciones del mismo.

Termino. Fecha final del proyecto de obra, dado por las condiciones del mismo.
Mostrar en Gantt. Sobre la vista del Gantt se muestran las lineas que delimitan el inicio y el fin

del proyecto. Esta opcion, permite mostrar o no las lineas divisoras en la vista (lineas

verticales en verde y rojo respectivamente).

Afio 2016
ene. feb. mar. abr.

may.

P ———

4.2. Configuracion del calendario

Limites del proyecto

Limites del programa

Las duraciones, definen el tamafio de las barras del Gantt, sin embargo, los dias calendario
podrian afectar su tamafio. Para configurar el calendario de una obra es necesario acceder la

opcién <<Herramientas de programacién\ Opciones\ Datos\ Calendario >>, que permite

configurar el calendario del Gantt:
Calendario

<=  SEPTIEMBRE 2014

D|L|M|M|J3|V
1|2|3 |45

e 8 | 9 101112
i 15 (16 | 17| 18 | 19
) 22 | 23 |24 | 25 | X6
28 29 30

=

13

27

L I |

Trabajable (8 horas)

No trabajable

Medio trabajable (4 horas)

Personalizado

Los periodos mas pequefios del Gantt se refieren a dias, en el calendario se pueden marcar las

duraciones de los dias como:

Trabajables (8 horas). Se considera el dia con una duracién de 8 horas.
No trabajable. Se considera el dia de O horas.
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Medio trabajable (4 horas). Obviamente de la mitad de un dia trabajable.
Personalizado. Personalizado puede ser configurado por el usuario, capturando en el
campo Horas, el nimero de horas por dia.

Para marcar un dia en especial, es necesario seleccionarlo con el apuntador del ratén y capturar
la duracion mas adecuada.

En caso que se quiera seleccionar todos los dias, serd necesario seleccionar el dia del calendario
(L, M, M, J,V,S o D)y después seleccionar la duracién mas adecuada.

NOTA: Al pintar una barra, el sistema puede detectar si la fecha final cae en dia inhabil, de
manera que, le advertira que la barra crecera hasta el préximo habil.

Los dias inhabiles, se muestran en la vista del Gantt sombreando el drea que queda inhabil.

4.3. Programa de obra

Recordemos que en OPUS, el proceso de programacion, consiste en definir las duraciones de
los conceptos de obra, tal y cual, se tratara de actividades, es decir el llamado “Presupuesto
Programable” (nombre que se le da a este mddulo de OPUS), indica que el presupuesto es
susceptible de ser programado, su importancia es relevante para la presentacién de una
oferta, primero porque es necesario entregar los Programas de Obra y Suministros, asi como
para el célculo de los Sobrecostos, ya que en este Ultimo proceso requiere que antes esté
terminado el Programa de Obra.

En adelante cada que exista una modificacién en un concepto, ya sea en su precio o en su
volumen, serd necesario ajustar el Programa de Obra. Por lo que el orden de los procesos dicta
gue primeramente se genere el Presupuesto y posteriormente el Programa de Obra, no
obstante que posteriormente pueda haber cambios.

Para empezar el proceso de la programacion, es necesario estar sobre la vista del Presupuesto y
acceder la opcién “MENU DE PRESUPUESTO\ PRINCIPAL\ Ver \ Programacién”, en seguida se
abre la ventana a la derecha del Presupuesto, donde se muestra el espacio para el Gantty
varias cintas de iconos para comenzar a utilizar el “MENU DE PROGRAMACION” .

4l

’a Vista: Programa de obra ==

INICIO INFORMES VISTA PRINCIPAL HERRAMIENTAS PRESENTACION

- = v - [~ ) ) i -3 ===
i R L S
L ] Eegar L J » » - w e i :
i/lProgramacdn | Copiar + Desglosar |Envista | Primer Resumende Todo  Nivel Recalcular Auditoria | :
; : i Selecdonar todo nivel agrupadores v :
Ver Portapapeles Datos Buscar Desplegar Calculo
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4.3.1. Programacion de un concepto o agrupador

La primera vez que se abre la vista del Gantt, se observa que es un area a la derecha de la Hoja
de Presupuesto dividida en periodos, y éstos muestran un sombreado, que indica los dias no
trabajables, ahora bien, para comenzar la programacion de una tarea o un agrupador no
programados aun, es posible hacerlo por medio de diferentes formas.

Deacrpdin 1631 |1-15 |16-30 [1-15 |16-31
CASA HABITACION 31/03/2016 0.00 31/03/2016
PRELIMINARES 31/03/2016 0.00 31/03/2016

.« Limpieza y desenraice a mano de m2 65.05 0.00 31/03/2016 0.00 31/03/2016

.. Trazo y nivelacién en terreno m2 . 65.05 0.00/31/03/2016 - | EMUINEEN] 31/03/2016 -

.« Acarrec de terra en carretia 3 m3 6.50 0.00 33032016 70,00 31/0372016
CIMENTACIONES 31/03/2016 0.00 31/03/2016

.. Excavacén a mano en cepas en m3 48.03 0.00 31/03/2016 0.00 31/03/2016

+« Dala de desplante en amentacidn mi 23,97 0.00 31/03/2016 0.00 31/03/2016

..ol L. Lo Duas sl e desniante so.cmaotaridan......... m..... ... F; 0, LR M00 NI, MON N6, L.

Se puede observar, que se han afiadido otras columnas a la vista de la hoja de Presupuesto,
pero principalmente estan presentes, las columnas para comenzar la programacion.

Aunque la forma mas real y prdctica de programar tareas, es mediante la captura directa en
cualquiera de las columnas <<Dias trabajables>> o <<Dias calendario>>, o mediante la <<Fecha
de término >>.

De manera que el sistema responde a la captura, dibujando la barra correspondiente a su
duracion especificada; y modificando la columna denominada <<Cantidad Programada>>, cuyo
valor indica, la cantidad que se distribuye en la barra. Dependiendo el dato de captura, los
demads se modifican, entendiendo que si se modifica la duracién en dias, se modifica la fecha
final del periodo, o si se modifica la fecha final, entonces se actualiza la duracion, ya sea en dias
trabajables o calendario, y finalmente la cantidad programada de inicio se actualiza con la
cantidad programada, esto quiere decir, que la cantidad programada puede llegar a ser
diferente de la presupuestada.

jul. i
1-15 |16-30 |1-15

Presupuesto programable |x

abr.
1-15

Clave Descripodn Unidad conpda | Chnbind,_ [reamde.|[Dks . | Fedmide — T:;l
CASA HABITACION 31/03/2016 10.00 09/04/2016 [
PRELIMINARES 31/03/2016 . 10.0_0 09/04/2016 [;
. Limpieza y desenvaice amanode =~ m2 65.05 5.05 31/03/2016 - L—w.w}wmmis -
. Trazo y nivelacidn en terreno 65.05 0.00 31/03/2016 0.00 31/03/2016
+ Acarreo de tierra en carretila a 6.50 0.00 31/03/2016 0.00 31/03/2016

Cantidad

Presupuestada Cantidad

capturada concepto

En el caso de los agrupadores o partidas del presupuesto, se entiende que no cuentan con
cantidad a programar, en este caso, solo se trata de la captura de fechas y duraciones. En el
caso de definir una duracion para un agrupador, en automatico se generan las barras de los

Barra que muestra
Programada Duracion la duracién del

Eco Soft S. de R.L. de C.V.



Manual OPUS Presupuesto programable 155

conceptos debajo de este, y de la misma forma quedardn programadas. Por lo que se observa,
gue los conceptos quedan de un tamafio uniforme.

Los agrupadores tienen una condicién que evita poder cambiar su duracién después de creado.
El hecho es que las tareas que contiene un agrupador, definen su duracién. Por ello después de
creado un agrupador, ya no serd posible cambiar su duracion.

Otra forma de programar, es Sobre el Gantt con ayuda del cursor sosteniendo el clic abajo y
moviendo el ratdn de forma horizontal, y soltarlo hasta donde el tamafio de la barra y duracion
sean adecuados, en la parte inferior de la ventana, se mostrara la fecha que apunta el cursor.

il o2 sempro opus 2016 == |
g I Presupuesto programable | x -
; , Clave Descripein Undad ok Gkt S st | o B e & . . :b:s . T?;
E & 1 8l CASA HABITACION 31/03/2016 17.00 16/04/201
E 2| BgnlE PRELTMINARES 31/03/2016 17.00 16/04/20.
3 _z. 0... Limpieza y deservaice a mano de m2 65.05 65.05 31/03/2016 10.00 09/04/2016 -
4 == 0... Trazo y nivelacidn en terreno m2 65.05 65.05 02/04/2016 1100 12/04/2016 G =)
5 sz O... Acarreo de tierra en carretila a m3 6.50 6.50 06/04/2015 11.00 16/04/2016 (
6 . CIMENTACIONES 31/03/2016 0.00 31/03/20
3 = D... Excavadién amano en cepas en m . %5.03 0.00 31/03/2016 - 31/03/2016 q
8 = 0.0 Dala de desplante en cmentacidn mi 23.97 0.00 31/03/2016 0.00 31/03/2016
9 -z Ocu Dala de desplante en cmentacitn ml 25.00 0.00 31/03/2016 0.00 31/03/2016
10 = 0... Plantla de concreto fcm 100 m2 41,60 0.00 31/03/2016 0.00 31/03/2016
1 . 0... Mamposteria en cmiento de m3 12.03 0.00 31/03/2016 0.00 31/03/2016
12 2 0... Refleno producto de excavacén m3 26.97 0.00 31/03/2016 0.00 3140372016 o

Después de crear la barra, OPUS enviara una ventana para capturar la

Actividad: 020101 X | cantidad de tarea para ese periodo.

Total: 49.030000 En e.ste momento, el usugrlo tiene la p05|b||_|dad de programar toda la
cantidad o menos. Suponiendo que se requiera programar en

Remanente:  49.030000 parcialidades, es necesario que el usuario capture una cantidad parcial

Cantidad: 49.03000 en el periodo definido por la barra, y después sobre la misma linea mas

adelante, volver a generar una siguiente barra para capturar la cantidad
complementaria.

Fecha de inicio: 02/04/2016
Fecha de término: 15/04/2016
Dias laborables:  10.50
Dias calendario:  14.00

Barra que muestra
una captura parcial
en dos partes

| Aceptar | L e J ‘9 Como se sabe, si se realiza sobre un agrupador, al terminar todas las
tareas hijas seran creadas con la misma duracion.

En cualquier caso, si la fecha final sobre pasa el limite del proyecto, simplemente el sistema
mandara un aviso alertando al usuario. Al igual, si cualquier fecha cayera sobre un dia inhabil,
entonces el sistema cuestionara al usuario, para que las fechas finales se ajusten, dado el
calendario.
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4.3.2. Mover una barra
Una forma para mover una barra hacia adelante o hacia atras, es capturando su fecha de inicio,
de manera que ya sea agrupador o concepto todos los renglones, pueden mover su barra de

posicion en el calendario.

También tiene el mismo efecto, si la barra se toma con un clic en el centro de esta, y se arrastra
sin soltar, hacia adelante o hacia atras.

—&p

4.3.3. Cambiar el tamaiio de una barra

Para cambiar el tamafio de una barra, se debe capturar directamente la duracién, ya sea en dias
calendario o trabajables, también moviendo la fecha de término.

Se puede observar, que este mismo efecto sucede, si se acerca el apuntador del ratdn, a la

parte final de esta, al cambiar el cursor a una forma de flecha sin soltar el clic, mover el
apuntador hacia adelante o hacia atras.

—

4.3.4. Analisis de los datos de la programacion de un concepto

Podemos ver los conceptos como actividades (en lo sucesivo concepto debe ser indistinto a
actividad) al momento de desplegar el Gantt, para obtener y modificar los datos de una
actividad, se debe utilizar la opcion de <<Modificar>>, u oprimiendo las teclas <<Ctr+F2>>, en la
vista, o mediante el menu contextual.

[Modificar] - Concepto 020727 x | Sobre la pestafia Programacion, se tienen los
siguientes datos.

oncepto Programacdion terrupdones L.
| Conceoto JECBERRl Interupdones | Fecha de inicio. Fecha de inicio de la actividad.

Fecha de inico: | 23-mar.-201€ ~ Fecha de término:  04-abr.-2016 = Fecha de Término, Fecha de finalizacién del periodo
de la actividad.

Dias laborables: 9.5 Dia calandirio: 13 Dias laborables. Dias reales de trabajo, considerados
como jornadas diarias de trabajo.

o S5 03000 Bt o3 570000 Dias calendario. Dias considerados entre las fechas
de inicio y término segun el calendario. Estos dias
— . T T incluyen también los dias inhabiles.

Cantidad programada. Cantidad considerada
en la programacién, que puede ser menor o
igual a la del presupuesto.

Cantidad total. Es el volumen del concepto

| Aceptar Cancelar | | gue originalmente viene del presupuesto.
Remanente. Cantidad por programar.

Costo total. Importe que viene del producto de la cantidad programada por el PU.
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4.4. Definicion de la ruta critica

Después de asignar las duraciones a los conceptos del proyecto, es necesario vincularlos para
definir las dependencias entre ellos.

4.4.1. Dependencias en el Programa de Obra

Cuando se crea la dependencia entre dos barras, se dice que la sucesora enfatiza su
comportamiento dependiendo de la predecesora. Sea Ay B dos tareas o barras cualesquiera, y
B dependiente de A, entonces, su relacién puede caer en uno de los siguientes casos:

Dependencia entre
tareas

Descripcion

Fin a comienzo (FI)

!7A ]

|
{

La tarea (B) no puede comenzar hasta
que finalice la tarea (A).

Inicio a inicio (II)

La tarea (B) no puede comenzar hasta
que comience la tarea (A).

Fin a fin (FF)

La tarea (B) no puede finalizar hasta
que finalice la tarea (A).

Inicio a fin (IF)

La tarea (B) no puede finalizar hasta

LA que comience la tarea (A).
B :]

Los tipos de vinculo no son restricciones sino condiciones, dicho de otra forma la dependencia
de dos actividades, tiene la caracteristica que la actividad sucesora, en general dependera de su
actividad predecesora, cuyo vinculo definira la condicion que las relaciona.

FIN-INICIO (Fl). En el primer caso FI no indica que la actividad B debe comenzar exactamente

después que termine la actividad A. Por lo tanto, un vinculo dibujado de la siguiente forma, no
rompe la condicidn que indica que la actividad “B” puede comenzar en cualquier momento una
vez que haya terminado “A”.

A
\—I_I_> ;

Por ejemplo si se cuenta con dos tareas, “Cimentacion” y el “Vaciado del concreto”, la segunda
tarea no puede comenzar hasta que se haya completado la primera. Esto no debe leerse como

gue al término de la “Cimentacién”, inmediatamente debe comenzar e

”

Vaciado del concreto”.

|//
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INICIO-INICIO (Il). En el segundo caso, no indica que la actividad “B” debe comenzar
exactamente al mismo tiempo que la actividad “A”, por lo tanto, un vinculo dibujado de esta
forma, no rompe la condicion que indica que la actividad “B” puede comenzar en cualquier
momento una vez que haya comenzado “A”.

Por ejemplo, si se tienen, dos tareas “Vaciar concreto” y “Nivelacion de concreto”, la tarea
“Nivelacién de concreto”, no puede comenzar hasta que comience la actividad de “Vaciar
concreto”.

FIN-FIN (FF). En el tercer caso no indica que la actividad “B” debe terminar exactamente al
mismo tiempo que la actividad “A”, por lo tanto, un vinculo dibujado de esta forma, no rompe
la condicién que indica que la actividad “B” puede completarse en cualquier momento, una vez
gue haya terminado “A”.

INICIO-FIN (IF). En el cuarto caso no indica que la actividad “B” debe terminar exactamente al
tiempo que comienza la actividad “A”, por lo tanto un vinculo dibujado de esta forma, tampoco
rompe la condicion que indica que la actividad “B” no puede completarse, hasta que comience
IIAII .

B

La tarea “B” se puede completar en cualquier momento una vez que la tarea “A” haya
comenzado. No se requiere que “B” se haya completado de forma simultédnea, en cuanto
comience “A”.

Por ejemplo, se tienen dos actividades “Suministro de cimbra” y “Armado de la cimbra para una
losa de entrepiso”. Entonces se podria decir que el “Armado de la cimbra para losa”, no se
puede completar hasta que comience el “Suministro de cimbra”.

Este tipo de vinculo es inusual, porque no funciona en todas las ocasiones. La dependencia no
permite enfatizar tan claramente la relacién entre las actividades en el tiempo, en el ejemplo,
podemos suponer que el “Suministro de la Cimbra”, comienza antes del comienzo del “Armado
de la cimbra para losa”, pero no podemos asegurar que esta Ultima actividad, cuenta con todo
el suministro necesario para comenzar.

|//
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4.4.2. Posicion de las barras en el tiempo

Observamos una diferencia entre todos los vinculos, en cuanto a la posicion en el tiempo de las
actividades que se relacionan. En los casos anteriores terminamos por dibujar primero la
actividad A, antes que la de B. Y parece que funciona y es ldgico. Pero qué pasa si B, apareciera
primero que A, tal vez nos hara referencia a cometer errores ya que falta considerar la duracién
de las actividades y sus periodos en el calendario.

CASO 1. Si sabemos que en una relacién Fl, “B” no puede comenzar hasta que termine “A”.
Podriamos afirmar que hay algo mal si el grafo se dibuja asi (en una linea de tiempo el término
de “A”, aparece después del comienzo de “B”):

x

Ly

Lo comun es encontrar tareas dibujadas asi:

\/
B
Dénde la actividad “B” podria ser desplazada hacia adelante, sin violar la condicién:

v e

CASO 2. De igual manera si en una relacién ll, en la que “B” no puede comenzar hasta que
comience “A”. Podriamos afirmar que hay algo mal si el grafo se dibuja asi.

X e
Lo correcto seria presentar la relacion ast:
v ’
Ddnde la actividad “B” podria ser desplazada hacia adelante, sin violar la condicién:
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CASO 3. En una relacion FF, en la que “B” no puede terminar hasta que termine “A”.
Podriamos afirmar que hay algo mal si el grafo se dibuja asi:

—|

Lo correcto seria que minimamente se dibujara asi:

Dénde la actividad “B” podria ser desplazada hacia adelante, sin violar la condicion:

CASO 4. Finalmente, si en una relacion IF, en la que “B” no puede terminar hasta que comience
“A”. Podriamos afirmar que hay algo mal si el grafo se dibuja asi (observe que la condicién se
puede leer también como: cuando “A” comienza “B” necesariamente tuvo que haber
terminado, lo que contradice la condicion):

B
Lo correcto seria que minimamente se dibujara asi:
B

Donde la actividad “B” podria ser desplazada hacia atras, sin violar la condicion:
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4.4.3. Buenas practicas al generar la ruta critica

La estructura del Presupuesto, se desarrolla pensando en la logica de la ejecucion, en otras
palabras al PROCESO CONSTRUCTIVO, por lo que la PLANEACION DEL PRESUPUESTO se modela
con un pensamiento en que los conceptos, se presentan de arriba a abajo y de izquierda a
derecha. Esto nos lleva a reforzar la idea, de lo que en muchas publicaciones especializadas se
indica sobre la vinculacién:

“Las precedencias de las actividades de un proyecto, se podrian vincular mediante una unica
relacion de Fin-Inicio, incluyendo una caracteristica de aplazamiento entre ellas.

Si bien existen 4 tipos de vinculos, sélo se recomienda utilizar tres de ellos:

e FIN-INICIO
e INICIO - INICIO
e FIN-FIN

Los vinculos INICIO- FIN no son recomendables para su utilizacién por lo anteriormente
expuesto:

“Este tipo de vinculo es inusual, porque no funciona en todas las ocasiones. La dependencia no
permite enfatizar tan claramente la relacién entre las actividades en el tiempo, en el ejemplo,
podemos suponer que el “Suministro de la Cimbra”, comienza antes del comienzo del “Armado
de la cimbra para losa”, pero no podemos asegurar que esta Ultima actividad, cuenta con todo
el suministro necesario para comenzar.”

Si bien, mediante los vinculos Fl se podria resolver todos los escenarios posibles, para emular
los otros tipos de vinculos, habria que aplicar aplazamientos negativos, los cuales se

recomiendan también evitarlos.

“En caso de tener aplazamientos negativos, le sugiere al usuario replantear la dependencia con
otro tipo de vinculo, o bien analizar si no es necesario cambiar la direccion de la dependencia”.

Vinculos en los agrupadores

Un vinculo hacia un agrupador sélo puede ser Fl o Il, ya que la fecha de fin del agrupador estd
determinada por las duraciones de sus hijos y no por la restriccion de un vinculo.

Delimitacién inflexible
Una delimitacién inflexible es aquella que no es flexible, porque vincula una tarea a una fecha.

Hay diferentes tipos de delimitaciones, sin embargo en OPUS, nos vamos a encontrar con
frecuencia la siguiente:

No iniciar antes del (se considera inflexible para proyectos programados a partir de la fecha de
comienzo).

Cuando en OPUS se mueve una barra del Gantt de forma manual (utilizando el ratdn), entonces
se le asienta una fecha de “No iniciar antes de”, de hecho se puede observar que cuando un
concepto del Programa de Obra no esta programado (es decir, no tiene barras), su “fecha de
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|//

inicio original”, apunta a la fecha de inicio del proyecto. Este campo es en si una columna que
generalmente esta oculta pero es parte de las columnas del programa de obra.

En seguida se explica un ejemplo cémo OPUS utiliza esta fecha de inicio original:

Suponga que usted tiene el siguiente grafo:

Si se arrastra con el ratdn B hacia adelante, suceden dos cosas, la condicion Fl se sigue
cumpliendo vy la fecha de inicio original se actualiza.

Ahora supongamos que se mueve la actividad A delante de B.

Como es de esperar, la relacién queda asi:

Lo que sucede es que la actividad A ha empujado a B, pero esto no actualiza su fecha de inicio
original de B.

Finalmente supongamos que ahora se mueve A con el ratén hacia a tras mas alla de la fecha de
inicio original de B.

B no quedard inmediatamente después de A, porque B aunque es la actividad dependiente,
respetard su fecha de inicio original, o lo que es lo mismo se le ha creado una condicion de “No
iniciar antes de” la fecha de inicio original.

Por otra parte en la ventana de edicion de los vinculos, se puede definir un aplazamiento, esto
conlleva a afiadir una condicién mas a la fecha de inicio original.
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4.4.4. Creacion de vinculos

- i Enlas opciones de OPUS, se pueden encontrar ciertas herramientas para el
C‘% Q) Vincular actividades

manejo de los vinculos. Para ello, es necesario acceder al grupo “Vinculos” que
—— : 5 disponible en la siguiente ruta “MENU DE PROGRAMACION\

onfigurar | &2 Eiminar vinados || ©5t°

vinculos ,)( BRFRERES HERRAMIENTAS”, o bien, realizarlo de forma manual sobre la vista del Gantt.

Vinculos

Para crear un vinculo entre un par de actividades, es necesario apuntar con el ratén el borde
superior o inferior, y sin soltar arrastrar hacia la actividad sucesora.

CIMENTACIONES 21/03/20

. Excavacion a mano en cepas en m3 49.03 49.03 21/03/201
+ Dala de desplante en dmentaddn ml - 23.97 23.97 23/03/201
+ Dala de desplante en cimentadién mi 25.00 25,00 31/03/201
- Plantila de concreto fc= 100 m2 41,60 20.00 28/03/201
+ Mamposteria en cimiento de 0.00 31/03/201

¥o3 210320l 0000 | O

.. Excavadin a mano en cepas en
+» Dala de desplante en cmentaddn mi - 23.97 23.97 23/03/20 1
.+ Dala de desplante en dmentacidn mi 25.00 25.00 31/03f20
.+ Plantila de concreto fc= 100 m2 41.60 20.00 04/04/20
+» Mamposteria en cimiento de 0.00 31/03f20

Otra forma de hacerlo, es seleccionando las dos tareas sobre la vista y utilizando la opcion
directamente de <<MENU DE PROGRAMACION\ HERRAMIENTAS \ Vinculos\ Vincular

actividades>>.
| Configurar vincudos *x |
De igual manera, si se selecciona la actividad
peRadek o7z origen, y se accede a la opcién <<MENU DE
Dala de desplante en amentacdn con secadn de 15x 0 om concueboveres Bl | pROGRAMACION\ HERRAMIENTAS \ Vinculos\

del 1/2° de O, Estribos de 1/4" de @ @ 15 om. con concreto fc= 150 kgfam2, r.n Lﬂ
agregado maximo 3/4".

Configurar vinculos >>, entonces OPUS mostrara
i5| una ventana en dénde se pueden realizar, los
o vinculos entre diferentes actividades considerando
Fechadeinido:  miércoles, 23 de marzo de 2016 todas las caracteristicas posibles.
Fecha de término: lunes, 4 de abril de 2016
Esta ventana quedara flotante mientras se realiza
. 3 el trabajo. Se muestra la clave, la descripcién y el
Tipo

Aplazamie... | gen o e periodo de la tarea en cuestion.

Vincular con:

Tipo de
vinculo

020202 |Plantila de concreto = 100 ... . o
EEEE T Debajo, las tareas que han sido vinculadas

indicando el tipo de vinculo, el aplazamiento y el
tipo de precedencia.

Clave Descripddn

oo ce io: il rn a e (1)~ Tipo de vinculo. Sirve para determinar la forma en
Marcar como predecesoras | | Marcar como sucesoras | | Eiminar vinculos | | que se relacionara las siguientes tareas. Es un
campo desplegable, que permite seleccionar
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cualquiera de los cuatro tipos de vinculos conocidos. El valor por omision es Fl.

Para agregar mas tareas para vincularlas a la principal, serd necesario que con ayuda del raton
se selecciones sobre la vista de la estructura de tareas, y en seguida dar clic a:

Marcar como predecesoras. El boton ayudara a pasar las tareas seleccionadas, e insertarlas a la
lista, como predecesoras.

Marcar como sucesoras. El botdn ayudard a pasar las tareas seleccionadas, e insertarlas a la
lista, como sucesoras.

Eliminar vinculos. Eliminard de la lista las tareas vinculadas que estén seleccionadas. Otra forma
de hacerlo es mediante la opcion <<MENU DE PROGRAMACION\ HERRAMIENTAS \ Vinculos\
Eliminar vinculos >>.

Un clic sobre la (X) superior derecha de la ventana concluye el proceso.

NOTA: Para seleccionar mas de un rengldn en las vistas, serd necesario oprimir conjuntamente
<<Shift+Clic>> en dos renglones cualesquiera para seleccionar un rango, o <<Ctrl+Clic >> para
seleccionar discretamente los renglones.

4.4.5. Visualizando la Ruta critica

Una vez que se tengan definidas las relaciones entre las tareas, sera posible iluminar (de rojo),
las actividades y los vinculos que pertenecen a la ruta critica.

Para lo cual, es necesario acceder a la opcion <<MENU DE PROGRAMACION\ PRESENTACION\
Ver\ Ruta critica >>.

Como se sabe, la ruta critica la conforman todas aquellas actividades cuyo retraso, obliga
necesariamente al retraso del proyecto.

4.4.6. Ocultando y mostrando los vinculos

Las lineas de los vinculos se pueden ocultar o mostrar accediendo directamente a la opcion
<<MENU DE PROGRAMACION\ PRESENTACION\ Ver\ Vinculos >>.

4.4.7. Edicion directa de los vinculos

ependencia entre actividades X . / ,
Dep L S £ Un clic sobre la linea de un vinculo en el Gantt,
= . muestra la siguiente caja para editar los parametros
Informacién del vinculo , .
del vinculo en particular.
De: 020727 Dala de desplante en dmentacidn con seccidn de... -
A 020202 Plantilla de concreto fc= 100 kgfam2, conun ag... -
Tipo de vinculo:  En a inidio (FT) - De. Clave y descripcion de la actividad origen.
Aplazamiento: A. Clave y descripcion de la actividad destino.
Tipo de vinculo. Lista seleccionable con los tipos de vinculo
Eliminar vinculos pOSIb|eS - .
_ ) Editor de aplazamientos
e — Aplazamiento. Por medio de los
it Cemrar i :
= ; tres puntos del campo, se accede Periodos:
a una ventana, donde se requiere la captura de Periodos. NUmero de periodos a Escala:

aplazar. Y Escala. Tipo de periodo que puede estar en dias (laborables o calendario),

semanas, quincenas o meses.
Eliminar vinculos. Elimina cualquier vinculo asociado a la tarea origen.

Aceptar Cancelar
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4.5. Procesos generales de la programacion

La Programacién, comienza cuando el proyecto se asocia al factor tiempo, es decir cuando se
calcula la duracion de las diferentes actividades y se les vincula dando, precedencias y
antecedencias.

4.5.1. Reinicio de la programacion

== Sondos opciones que permiten el reinicio de lo ya programado. En otras palabras, las tareas
= "~ involucradas volveran a su estado original, antes de ser programadas. Con la primera opcién

se reiniciara el programa actual, se recomienda utilizar esta opcion, en caso de desechar

 Reinidiar todo Reinidiar _ o
completamente la programacion, para dar inicio a una nueva.

el prograrna act:wdad

Para acceder a esta opcion, es necesario dar clic sobre el icono correspondiente a <<MENU DE
PROGRAMACION\ HERRAMIENTAS \ Programa\ Reiniciar todo el programa >> el sistema enviara
un mensaje de confirmacion.

Finalmente antes de concluir el proceso, el sistema enviara un mensaje para que el usuario
decida, si utiliza una herramienta que calculara las duraciones, en base a los recursos que
fueron definidos como los que determinan el rendimiento.

Generar Programa de Obra

Asignar cantidades de la HP y duraciones con
base en los rendimientos

En el caso que no decida inicializar las duraciones de acuerdo a los rendimientos, simplemente
se eliminan todas las barras del Gantt, quedando la vista como en el inicio, cuando se accedié a
la Programacion la primera vez.

En el caso en que se genere el programa segun los rendimientos. Se puede observar, que todas
las fechas, quedarén iniciadas en el dia actual del sistema:

Presupuesto programable |x
Clave Descripcign Unidad Cantidad ;“3‘:“;& Feda de | — - = —

18 CASA HABITACION T ; '
2 PRELIMINARES

3 -+ Limpieza y desenraice a mano de m2 65.05 65.05 21/03/20

4 - Trazo y nivelacion en terreno m2 65.05 65.05 21/03/20

5 ++ Acarreo de berra en carretila a m3 6.50 6.50 21/03/20

[ CIMENTACIONES B

7 - Excavaddn a mano en cepas en m3 49.03

o | b= Pﬁﬁ-ﬂ

9 = 0... Dala de desplante en cimentacidn 25.00 25.00 21/03/20
10 | =, 0... Plantila de concreto fo= 100 m2 41.60 41.60 21/03/20
11 Mamposteria en cimiento de m3 12.03 21/03/20

El recurso de mano de obra o equipo en la
matriz definira la duracién.

Eco Soft S. de R.L. de C.V.



166 Manual OPUS Presupuesto programable

Recordemos que en el desglose de las tareas, existe una columna llamada <<Define
rendimiento>>, indicando, cudl es el recurso que sera utilizado para calcular las duraciones.

NOTA: Unicamente los recursos tipo Mano de Obra y Equipo, podran definir el rendimiento,
ademas, el sistema reconoce como unidades validas “Jor” y “Hora”

La segunda opcion, simplemente elimina la programacién de la Actividad seleccionada. Para
ello, es necesario seleccionar con el cursor la actividad o el concepto en el Presupuesto, vy
acceder a la opcién a <<MENU DE PROGRAMACION\ HERRAMIENTAS \ Programal\ Reiniciar
actividad>>, y la barra y los datos relacionados a la programacion,seran puestos como en las
condiciones originales.

4.5.2. Posicionar la vista de la programacion

Al estar navegando en el diagrama de Gantt, es posible que se pierda la referencia de las fechas
de inicio o término de las barras. Para ir directamente al inicio de la fecha de una barra, es
necesario dar un clic, en la parte superior del icono que se localiza en la ruta <<MENU DE
PROGRAMACION\ HERRAMIENTAS \ Navegar \ De inicio>>.

INICIO IN*'% O bien, para que el sistema posicione la vista en algun lugar especifico, segiin el menu
— . de la parte inferior del icono <<MENU DE PROGRAMACION\ HERRAMIENTAS \ Navegar
B~ -\ De inicio>>:
Reinigar todo F De inicio. Localiza la vista del Gantt, en la fecha de inicio de la actividad (concepto)
— : € programa % seleccionada.
gy De inicio © De término. Localiza la vista del Gantt, en la fecha de término de la actividad
o Detémino © seleccionada.
=" ' Deinicio del proyecto © De inicio del proyecto. Localiza la vista del Gantt, en la fecha de inicial del proyecto.
% De término del proyecto . De término del proyecto. Localiza la vista del Gantt, en la fecha final del proyecto.

Fecha actual. Localiza el Gantt, sobre la fecha actual del sistema.

Fecha actual

4.5.3. Interrupciones

Las duraciones de las tareas, pueden tener interrupciones en periodos de inactividad. Para
definir una interrupcion, puede hacer de dos formas:

Primera. Al momento de crear la programacion de una tarea, a través del ratdn se puede
dibujar una parcialidad, al terminar de dibujar, recordemos que el sistema envia una ventana
para la captura de la cantidad de la barra, en ese momento, sélo se debera capturar la cantidad
parcial, para dejar un remanente por programar. En seguida, se podra volver a crear otra barra,
delante de la primera, pero dejando un periodo entre ambas.
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Segunda. Una vez que se ha creado una barra, entonces, sera necesario acceder a los
parametros de la tarea, a través de las teclas <<Ctrl+F2>>, 0 mediante la opcién modificar del
menu contextual (recordar que se abre con clic derecho), y estando en la ventana de las
opciones, acceder las Interrupciones y afiadir la interrupcién. Sobre el rengldn creado, se
requerira la captura de la fecha de inicio y término de la interrupcion, o bien, la fecha de inicio y
la duracion de la interrupcién. Para eliminar una interrupcion, utilice el botdn correspondiente.

| [Modificar] - Concepto 020101 X

Concepo | Progamacn [
Fecha de inido Fecha de termino Dias calendario

) e - [T

\ / T Botén para crear

Fecha de inicio y una nueva

b Duracion de la interrupcién
término de la interrupcion
interrupcion

Boton para eliminar
una interrupcion

Aceptar |i._ Cancelar -i |Q|

4.5.4. Vistas del Gantt

Las barras distribuyen la cantidad o el importe de cada tarea entre los periodos del Gantt, OPUS
permite cambiar la informacién de los periodos dindmicamente, para ello, se utiliza un grupo de
opciones dentro del agrupador

Vinculos. Permite mostrar u ocultar, las lineas de
los vinculos de la ruta critica.

Ruta critica. llumina con color rojo, las barras que
pertenecen a la Ruta critica. Un siguiente clic
sobre el icono, regresara las barras a su color
original.

Barras. Muestra u oculta las barras de las actividades.

Marcas no laborables. Los periodos no laborables siempre aparecen iluminados en el Gantt, con
un color tenue de fondo, esta opcién puede colorear o no estos periodos.

Dias laborables. Suprime muestra los dias no laborables de la vista del Gantt.

: R e
&d = — 3 Marcasno laborables = § I—:m

% D‘fj 100% Zoom

NOTA: Sélo algunas de estas caracteristicas, se consideran en los reportes del sistema, la
mayoria solo aplica a la vista del Gantt.

Cantidades —i 0.00 b —— Porcentajes o
Monto b & montos en los

o C?: i&—— Porcentajes sobre el
o
total del presupuesto

Porcentaje ——»p
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Cantidades. Sobre los periodos se podran visualizar las distribuciones de las cantidades.
Montos. Mostrara las distribuciones de los montos en los periodos, que sumados representan
el importe de la tarea.

Porcentajes. En cada periodo, se mostrara la distribucion de los porcentajes correspondientes
segun la proporcion de la cantidad total o el importe de la actividad.

Porcentajes o Montos en los agrupadores. Muestra las distribuciones a nivel agrupador, siempre
y cuando los porcentajes o los montos estén visibles.

Porcentajes sobre el total del presupuesto. Esta opcidn, permite ver las distribuciones de los
porcentajes, sobre el total del presupuesto.

100%. Aplica un zoom del 100% a la vista.
Zoom. Permite aplicar un zoom, mediante las opciones de la ventana de seleccion, de
porcentajes de acercamiento, sobre la vista del Gantt.

Se puede observar, que se cuenta con diferentes
porcentajes predeterminados, y al final un parametro
personalizado, por si el usuario desea capturar un
porcentaje distinto.

Zoom > 4

Utilizando la barra de desplazamiento del zoom. En la parte
inferior derecha de la vista del Gantt, se encuentra una
50% barra de desplazamiento para colocar el zoom, con ayuda
del ratén. Un clic en el icono (-) disminuird el zoom y un

25% . . .
clicen el icono (+) lo aumentara.

Personalizado: %

Aceptar Cancelar

4.5.5. Editar Gantt

Aprovechando las diferentes vistas de informacién de las distribuciones del Gantt, es posible
editar directamente, los datos en los periodos que cubren las barras de duracion de las
actividades. Para acceder a esta herramienta, es necesario dar clic sobre el icono
correspondiente <<MENU DE PROGRAMACION\ HERRAMIENTAS \ Programa \Editar en Gantt>>,
el sistema habilitara un cursor-barra, para navegar entre los periodos y capturar directamente
las distribuciones.

NOTA: Si se oprimen las teclas <<Ctrl+ Intro>>, el sistema mostrard el remanente por asignar.
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4.5.6. Otras caracteristicas visuales del Gantt

4.5.6.1. Configuracion de las barras

: i Las barras de la programacién en el Gantt, pueden configurarse para S e e T e
Color: Rojo * i cambiar de color de fondo (Azul, Dorado, Verde o Rojo) y de forma | = L ' 3
- (semicircular cuadrada o circular). Es necesario seleccionar la opcién ] - =
- Forma: Semicr... ~ © <<MENU DE PROGRAMACION \PRESENTACION\ Estilo de las barras\ ] |-
Eallodea A Color>> o bien <<MENU DE PROGRAMACION \PRESENTACION\ Estilo de —
las barras\ Forma>>. ! =
G " J
@ E—)
L T—
| S—
— ]

4.5.6.2. Manejo de escalas para los periodos del Gantt

Los periodos, muestran una escala por omision, pero puede ser modificada, mediante una serie
de opciones dispuestas para ello.

E — Escalas: Meses/Quince... ~
E = Escala mayor: Ene, Feb, ... -
il Periodos | Periodos

{icalendario| numerados | Escala menor: | 1-15, 16-31, ... ~
i Escalas

Para acceder a este conjunto de opciones, es necesario seguir la ruta <<MENU DE
PROGRAMACION \PRESENTACION\ Escalas>>

El Gantt esta limitado por dos escalas, en los encabezados de los periodos, a saber se tiene la
escala mayor y la menor. Si la escala estd seleccionada por la opcidn Periodos calendario,
entonces, se dispone en la opcion “Escalas:” para definir el tipo de relacién entre la escala
mayor y menor, es decir:

Meses/Dias
Meses/Semanas
Meses/Quincenas
Afios /Meses

Y la configuracion para la visualizacién en las columnas de los periodos:

Escala mayor:
Enero, Febrero,... Nombres de los meses completos.
Ene, Feb,... Abreviaturas para los meses.
Enero 09, Febrero 09,... Meses y afio.

Escala menor:
1-15, 16-30,.. Por periodos sefialando el numero de dia.
1Ene — 15Ene, 16Ene-31Ene,.. Periodos nombrando el nimero dia, y el nombre abreviado del mes.
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Si la escala estda seleccionada por la opcién Periodos numerados, entonces se dispone en la
opcion “Escalas:” para definir el tipo de la escala mayor, es decir:

Dias.
Semanas.
Quincenas.
Meses.

Y la configuracion para la visualizacién en las columnas de los periodos de la escala menor, se
deja al usuario, la captura un Prefijo para los periodos numerados.
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5. SOBRECOSTOS

Los sobrecostos representan los costos complementarios, que indirectamente afectan a los
costos directos de una obra, por su importancia, en su conjunto, forman los precios unitarios de
la oferta. Los sobrecostos, se formulan en rubros que se afladen después del costo directo, y
cuyo fin, es definir el precio final de los renglones del presupuesto.

5.1. Configuracion del pie de precios

En OPUS, se asignan los sobrecostos, mediante una ventana de configuracion, que permite al
usuario, la captura de los porcentajes, asi como, definir su calculo. En otras palabras, definir el
cdlculo del pie de precio unitario. Recordemos que en OPUS, los sobrecostos por omisién son:

Indirectos de Campo
Indirectos de Oficina
Financiamiento
Utilidad

Cargos adicionales

Aungue no son los Unicos rubros, tampoco debe ser tomado como los especificos, ya que,
pueden variar dependiendo de las necesidades y caracteristicas de las ofertas. En el caso de
Meéxico, estos son los que define la Ley de obra publica. Mas sin embargo, tampoco se puede
decir, que no haya variantes, ya que alguna dependencia gubernamental o una empresa en
especifico, requiera cierta configuracion o célculo.

Finalmente, lo que si es genérico, son los porcentajes aplicados al costo directo de los
conceptos, ya sea de forma directa o acumulada. Los sobrecostos en general, representan
porcentajes.

Conociendo las variaciones que puede haber en las propuestas, OPUS le permite al usuario,
configurar varios aspectos. Como lo son, su forma de cdlculo, las monedas y los rubros.

Para configurar el calculo del pie de precio unitario o mejor dicho los sobrecostos de un
presupuesto, es necesario acceder al opcidon <<INICIO\ Proyecto\ Configurar\ Pie de precios
unitarios>>. La ventana estd distribuida en secciones de configuracion y captura:

Tipo de pie de predos unitarios Forma de cilao de Tipo de aph moneda | Importar configuracidn
% ) Sobre el costo drecto
- ?tanclar @ \8) En ura sola mmede
J Avanzado P drado ediable ) En moneda nacional y extranjera
Céiculo de pie de predos unitanios
Subir l Bajar
Porcentaje para Suma en | Egresos de Ingresos de A |
DAY Desaipcion S md-n delacbra  total francamento | fnencamento | 0T MPme
o oot (ol "SSP e o g
Indrectos de campo  CD*PIC/100 7 7 ¥ F]
suB1 Subtotal CDHO+C @ | =] &
N Fnancaments SUB1*PEN/100 0.0000 ] | ] =]
sUB2 Subtotal SUBL+FN | i wd |
uT Utiidad SUB2*PUT/100 0.0000 o i | =]
suB3 Subtotal SUB2HT a a8 d a
cA Cargos adiconales  SUB3"PCA/100 0.0000 = ™ ™| <
sus4 Sublotal SUB34CA id 3@ d =]
Total de pie de predos unitarios
Descripcdn Férmula para total sobrecostos
Total sobrecostos 10+HC+N+UT+CA+OT ] Se imprime
o | |_conciw | @)
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Tipo de pie de precio unitario
Estandar. Considera los rubros de los porcentajes por omision.
Avanzado. Prepara | ventana, en caso de requerir afiadir o eliminar otros rubros.

Forma de porcentajes

Sobre el costo directo. Cada sobrecosto, se le aplica directamente al costo directo.
Acumulables. Indica un célculo en cascada, de manera que, cada subtotal de cada porcentaje
aplicado, le sirve al siguiente, asi, hasta completar el célculo. Esta forma de célculo es la mas
convencional, por ello se muestra por omision.

Personalizado editable. Por si el suario requiere cambiar la edicién de las férmulas.

Tipo de aplicacién en moneda

En una sola moneda. Generalmente encontraremos presupuestos en una sola moneda.

En moneda nacional y extranjera. Esta opcidn prepara la ventana de configuracion, con las
columnas que deberan utilizarse, cuando se requiera considerar, porcentajes de sobrecosto
distintos para los tipos de monedas disponibles en OPUS.

Importar configuracidn. Este botdn, permite copiar otra configuracion de otro proyecto, por
ello, al dar clic en este botdn, el sistema muestra una ventana para seleccionar el proyecto

fuente.

Calculo de pie de precios unitarios
En la parte central, se observa una vista con columnas para la configuracién y captura, de los

sobrecostos:
COLUMNA DESCRIPCION
Nombre Clave o nombre de la variable para que se pueda hacer referencia en las férmulas
Descripcion Descripcion del rubro del sobrecosto. También puede representar la descripcién de
un subtotal.
Férmula Formula aritmética, que utiliza los operadores estandar y los nombres de las

variables de los sobrecostos, para definir el cdlculo

Porcentaje para la moneda
de la obra

En caso que no se aplique un porcentaje para la moneda nacional y extranjera, en
este campo, el usuario deberd capturar o transferir el porcentaje de sobrecosto.

Suma en total

Esta columna, permite seleccionar los renglones o rubros, que deberan irse
sumando, al pie para definir el precio unitario de los conceptos.

Egresos de Financiamiento

Esta columna, es muy especifica, para indicarle al sistema, qué rubro pertenece a
los Egresos, para el célculo del Financiamiento. Recordemos que el Financiamiento
se basa en la resta de los Ingresos — Egresos para calcular el porcentaje.

Ingresos de financiamiento

Esta columna es muy especifica, para indicarle al sistema, qué rubro pertenece a
los Ingresos, para el calculo del Financiamiento. Recordemos que el Financiamiento
se basa en la resta de los Ingresos — Egresos para calcular el porcentaje.

Se imprime

Esta columna, puede controlar, si el rubro se debe considera en los reportes o
permanecera oculto.

Total de precios unitarios

Descripcicn. Se refiere a la descripcién del rubro, que totaliza el pie de precios.

Formula para el total sobrecostos. Al considerar qué rubro se suma al Precio Unitario, esta
formula expone qué rubros se suman. Recordemos que en la ventana central, de la
configuracién, existe una columna, para que el usuario defina qué rubro se asigna al pie.
Se imprime. Esta opcion, permite definir, si el rubro del total, se deberd imprimir en los

reportes.
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5.2. Configuracion del Calculo de sobrecostos

Para realizar el calculo de los sobrecostos, OPUS dispone de una una plantilla en Excel (libro),
gue puede ser intercambiada, segun el usuario lo requiera. La plantilla cuenta con las siguientes
caracteristicas:

Una relacién entre ciertos parametros de la obra, que deben ser configurados, antes de
acceder a la plantilla.

La configuracion, puede ser dividida en una plantilla por separado, para el calculo del
Financiamiento, Utilidad y Cargos adicionales (considerando que los indirectos, se calcularan
por medio de la vista del Calculo de Indirectos), o una plantilla que podra considerar todos los
sobrecostos.

Desde dentro de las plantillas, el usuario podra generar los reportes necesarios de los
sobrecostos, es decir, podra considerar las hojas Excel para realizar los informes que son
requeridos por las dependencias.

El cdlculo de los sobrecostos, es iterativo y automatico, lo que indica, que el usuario solo deberd
ejecutar el célculo y esperar a que el sistema determine los porcentajes adecuados, y puedan
transferirse a la configuracién del pie de precios unitarios.

Al menos el célculo del financiamiento, tiene una relacion directa, con las columnas de
definicién de Ingresos y Egresos del pie de precios, asi como, del programa de obra, por lo que
es recomendable, contar con la programacion para generar el célculo de sobrecostos.

Para acceder al cdlculo de los sobrecostos, es necesario utilizar el Explorador de Proyectos de
OPUS, y debajo del nodo <<Propuesta>>, el usuario podra dar doble clic, sobre el nodo
<<Calculo de sobrecostos>>, si por alguna razén, las fechas del programa de obra, se mueven o
cambian, el sistema tratara de ajustar las fechas utilizadas en el célculo de sobrecostos,
advirtiendo de antemano al usuario:

IS o

'_0' Hay cambios detectados en el programa de obra, por lo cual, es necesario distribuir nuevamente los montos o porcentajes de los anticipos

Continuando con el proceso, el sistema enviara una ventana con pestafias, mostrando los
siguientes campos:

Tipo de cdlculo de sobrecostos. Es necesario seleccionar “Un libro”, en caso de que se requiera
concentrar todo el calculo de indirectos, en un solo libro de Excel (recomendado). O tres libros
por separado, en caso que se quiera calcular el Financiamiento, la Utilidad y los Cargos
adicionales.

Los Indirectos, pueden ser configurados y/o calculados por medio de la vista adicional que
presenta OPUS en el explorador de proyectos, denominado <<Célculo de indirectos>>.
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5.2.1. Pestaia Financiamiento

o Fechas para el calculo de financiamiento

Tipo de cilaulo de sobrecostos:  Unlbro | Sincronizar con fechas del programa de obra. Este
parametro, permite al usuario tomar las fechas de
inicio y fin del proyecto, para realizar el calculo del

Finandamiento | Utiidad wm f . . t

s ks e e B |r1a_nC|am|en o.. . . .
B vt o it T s e A o Inicio. Fecha de inicio, en caso que no se sincronice
Inicio: ud Termina: ud el calculo con las fechas propuestas por el Programa
e de Obra. Para ello, es necesario deseleccionar la
Escala de los periodos: () Semanal @ Quincenal @ Mersual opcion “Sincronizar con fechas del programa de
Periodo para la primera estimacidn: 3 obra”.
Termino. Fecha de término, en caso que no se
Factores de financaméento: . . ‘ .
— , sincronice el calculo con las fechas propuestas por el
Indicador econdmico: Tasa indicador econdmico: R
Programa de Obra. Para ello, es necesario
Puntos bancarios a pagar: Puntos bancarios a favor: d | . \| o, ”s_ . f h d |
G e s ese ecuogar s O’;'DCIOH incronizar con fechas de
rogram ra”.
_ - =] programa de obra
Anticpos Periodos
Costo dc.la oorad B &m0 Escala de los periodos. Definicién de los periodos
Monto de materiales: 2,093,926.23 . . . .
considerados en el financiamiento. Semanal,
Periodo Ejerdido Periodo relativo  Fecha % costo obra Qu]ncena| o Mensual.
+ [T TR S | Periodo para la primera estimacion. El usuario define
: s i e e n qué periodo del financiamiento es necesari
3 015 3 01/04/2015 0.00 € q.epe o O_e - _e 0 es necesario
— — — considerar la primera estimacién, dado que sera
|_acpe || cacle | | considerado el inicio de los Ingresos.

Factores de financiamiento

Indicador econémico. Nombre del indicador econdmico. Dato informativo, tomado de la
configuracién del proyecto.

Tasa indicador econdmico. Tasa del indicador econdmico, para ser considerado en el calculo del
porcentaje final del financiamiento. Dato informativo, tomado de la configuracién del proyecto.
Puntos bancarios a pagar. Puntos bancarios para definir el porcentaje a pagar en caso de saldos
negativos del proyecto, y con la necesidad de financiar. Dato informativo, tomado de Ia
configuracién del proyecto.

Interés anual a pagar. Interés bancario a pagar en caso de financiamiento bancario. Dato
informativo, tomado de la configuracién del proyecto.

Puntos bancarios a favor. Puntos bancarios para definir el porcentaje a favor en caso de saldos
positivos en el proyecto. Dato informativo, tomado de la configuracion del proyecto.

Interés anual a favor. Porcentaje a aplicar en el calculo de financiamiento en caso de saldos
positivos. Dato informativo, tomado de la configuracion del proyecto.

<<Cambiar informacion financiera>>. Este botdn da acceso a la configuracién del proyecto en la
seccioén de la Informacidn financiera, para que pueda cambiar los datos de referencia
directamente.

Anticipos
Costo de la obra. Muestra el costo total de la obra a costo directo.

Monto de materiales. Muestra el total de materiales de la obra.

Lista de anticipos:

COLUMNA DESCRIPCION
Periodo Numero de periodo. Campo no editable.
Ejercicio Afio del ejercicio segln el periodo cubierto. Campo no editable.
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Periodo relativo Numero de periodo relativo al afio del ejercicio. Campo no editable.
Fecha Fecha de inicio del periodo.

% costo obra % de anticipo en el periodo correspondiente sobre el costo de la obra.
% materiales % de anticipo sobre los materiales.

Anticipo obra Importe por anticipo

Anticipo materiales Importe por anticipo de materiales.

NOTA: Por omision, las columnas referentes a los anticipo por materiales, estan ocultas. Para
mostrar dichas columnas, es necesario dar clic derecho sobre los titulos de las columnas y
acceder la opcidn de <<selector de columnas>>.

5.2.2. Pestaia utilidad

Utilidad
En este grupo se encontraran los pardmetros mas significativos, que entran en el calculo de la
Utilidad del proyecto (Caso México).

% ISR. Porcentaje del Impuesto sobre la renta. Por omisién se propone 54%

% PTU. Porcentaje de Participacion de los Trabajadores sobre las Utilidades. Por omision se
propone 10 %

Utilidad propuesta. Porcentaje de Utilidad propuesta por el usuario.

Tipo de calculo de sobrecostos:  |Un libro V]

=

5 I.I-iu__ﬂ.ll.-.: S e
 Utiidad N

% ISR: | 34.000000 % PTU: | 10.000000 Utiidad propuesta: | 0.000000

5.2.3. Pestaia Cargos adicionales

Porcentaje de vigilancia control e inspeccion de la SFP. Porcentaje que exige la Secretaria de la
Funcion Publica de México, para ser utilizado en la supervision de las obras por parte del
Gobierno. Generalmente 5 al millar.

 Confouragén desoecostos %

Tipo de calculo de sobrecostos:  |Un libro V]

| Financamiento | Utidad| Cargos adicionales |

Porcentaje de viglanda control e inspeccién de la SFP: | 0.500000

Eco Soft S. de R.L. de C.V.




176 Manual OPUS Presupuesto programable

Después de dar clic en el botén de <<Aceptar>>, el sistema abre una vista conteniendo un libro,
con una serie de hojas de célculo, que basicamente representan los sobrecostos.

Segun el Reglamento de la LOPyS:

Articulo 189.- Los cargos adicionales son las erogaciones que debe realizar el contratista,
por estar convenidas como obligaciones adicionales que se aplican después de la utilidad
del precio unitario porque derivan de un impuesto o derecho que se cause con motivo
de la ejecucién de los trabajos y que no forman parte de los costos directos e indirectos y por

financiamiento, ni del cargo por utilidad.
Parrafo reformado DOF 29-11-2006

Unicamente quedaran incluidos, aquellos cargos que deriven de ordenamientos legales
aplicables o de disposiciones administrativas que emitan autoridades competentes en la
materia, como impuestos locales y federales y gastos de inspeccion y supervision.

Los cargos adicionales no deberan ser afectados por los porcentajes determinados
para los costos indirectos y de financiamiento ni por el cargo de utilidad.

Estos cargos deberdn adicionarse al precio unitario después de la utilidad, y solamente seran

ajustados cuando las disposiciones legales que les dieron origen, establezcan un incremento o
decremento para los mismos.

PU = CD+Cl + CF + CU — (CD + Cl + CF + CU)

Segln la Ley un pie de precio unitario, en la formulacién de OPUS se podria ver como sigue:

CD COSTO DIRECTO

IND INDIRECTO % CD
FINA FINANCIAMIENTO % (CD + IND)

UTIL UTILIDAD % (CD+ IND+FINA)

PV PRECIO DE VENTA CD +IND + FINA + UTIL

CA CARGOS ADICIONALES | % CD

PU PRECIO VENTA TOTAL CD + IND + FINA + UTIL+ CA

Si la dependencia lo pide, los Cargos Adicionales como en el caso del 5 al millar por supervision
de la Secretaria de la Funcion Publica. El calculo se basa en las siguientes premisas:

Supongamos que:

PRECIO DE VENTA =CD + IND + FIN + UTIL
Y que:

PRECIO DE VENTA + (0.5% * IMPORTE TOTAL) = IMPORTE TOTAL
O sea

PRECIO DE VENTA + (0.005 * IMPORTE TOTAL) = IMPORTE TOTAL
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Luego:

PRECIO DE VENTA = IMPORTE TOTAL - (0.005 * IMPORTE TOTAL)
PRECIO DE VENTA = IMPORTE TOTAL *(1-0.005)

Despejando el IMPORTE TOTAL:
IMPORTE TOTAL = PRECIO DE VENTA / (1-0.005)

IMPORTE TOTAL= PRECIO DE VENTA* 1 /(1-0.005)
IMPORTE TOTAL = PRECIO DE VENTA* 1.005025126

Por lo tanto:

IMPORTE TOTAL = PRECIO DE VENTA + PRECIO DE VENTA * 0.005025126
Entonces:

ch

+ IND

+ FIN

+ UTIL

SUBTOTAL

+ SUBTOTAL * 0.005025126

IMPORTE TOTAL

Es lo mismo que:

CcDh

IND

FIN

UTIL

0.5% IMPORTE TOTAL

+ + + +

IMPORTE TOTAL
Para calcular en OPUS el 5 al millar, sélo es necesario en el rengléon de CARGOS
ADICIONALES, poner 0.5025 en la casilla de porcentaje. Y la férmula SUB3*PCA/100

Pero si se desea poner el 0.5% en la casilla de porcentaje, entonces la férmula debera ser
SUB3/(1-PCA) — SUB3
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5.3. Herramientas para el calculo

OPUS abre dos Submenus para separar adecuadamente las opciones sobre el libro y los
calculos:
e  PRINCIPAL

e HERRAMIENTAS

5.3.1. Herramientas del libro de sobrecosto

En las pestafias principales del listdn de opciones de OPUS, se muestra la pestafia <<MENU DE
SOBRECOSTOS\ PRINCIPAL>>, que es parte de las herramientas, para las hojas de sobrecosto y
manipular las opciones de cdlculo de los sobrecostos:

| ] - u L @ @ L
—l [ Pegar -~ " v |t e —
Copiar Abrir en Configurar | Aplicar | Cambiar Restablecer Importar

Microsoft Excel | sobrecostos
Portapapeles Sobrecostos Plantilla

Portapapeles.

Copiar. Copia el contenido de las celdas al portapapeles de Windows.

Cortar. Corta el contenido de las celdas y las manda al portapapeles de Windows.

Pegar. Pega el contenido del portapapeles a la hoja activa.

Seleccionar todo. Selecciona toda una hoja al portapapeles de Windows.

Sobrecostos.

Abrir en Microsoft Excel. Esta opcion, permite abrir el libro actual en Excel, para que se pueda
reconfigurar o modificar y al guardarlo se ligara al proyecto actual.

Configurar sobrecostos. Abre la caja de configuracion, para capturar o cambiar los pardmetros
de entrada.

Aplicar. Transfiere los porcentajes de sobrecosto a la “configuracion del pie de precio”.
Plantilla.

Cambiar. Esta opcion le permitira seleccionar un libro diferente para el calculo de porcentajes
de sobrecosto, y ligarlo al proyecto.

Reestablecer. Vuelve a cargar la el libro original, para desechar los cambios al libro vinculado.
Importar. Permite al usuario copiar un libro desde otra obra o proyecto. Para ello el sistema
abrird una ventana para seleccionar la obra fuente.

En la primera hoja llamada Instrucciones se explica la forma en la que deberad tratarse y operar
este libro:

INSTRUCTIVO

1. Ellibro de sobrecostos tiene 2 hojas obligatorias: "Datos" y "Distribuciones”. La ausencia de
cualquiera de ellas, generara errores al presentar la vista de "Sobrecostos". No borre ni
modifique los nombres de dichas hojas.

2. Las hojas "Datos" y "Distribuciones", vinculan datos de entrada y salida, desde y hacia OPUS

respectivamente. Los datos de entrada corresponden a los datos del proyecto, configuraciéon
y, programas de obra y suministros, los cuales son necesarios para el calculo de sobrecostos.
Los datos de salida (presentes en la hoja de "Datos"), corresponden a los porcentajes de

sobrecosto que se establecerdn en el pie de precios unitarios del proyecto. La vinculacion se
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hace a través de los comentarios en las celdas. Evite borrar comentarios en las hojas
mencionadas para que el proceso trabaje de la manera correcta.

3. Cuando sea el momento de transferir los resultados del libro de sobrecostos hacia OPUS,
utilice el botdén de "Aplicar". Al presionar "Aplicar", OPUS procedera a transferir los datos de
salida (porcentajes de sobrecosto) vinculados en la hoja "Datos" hacia OPUS, calculara el
presupuesto y repetira el proceso, hasta que el importe del proyecto no varie. La aplicacion
se realiza de esta manera, debido a la dependencia que tiene el célculo del financiamiento,
sobre el precio de venta de la obra.

4. Paraimprimir el libro de sobrecostos tiene 2 opciones: la primera es enfocar la hoja que
necesite imprimir y, de la barra de herramientas, en el liston de seleccionar "Vista previa". La
segunda es abrir el libro en Microsoft Excel usando el botéon "Abrir en Microsoft Excel" desde
el liston de "Sobrecostos" y una vez en Excel usar las herramientas disponibles de impresion.

5. Si usted necesita modificar o crear un nuevo modelo de calculo de los sobrecostos, le
sugerimos partir de uno de los libros que incluye OPUS. De esa manera ya dispondra de las
hojas "Datos" y "Distribuciones", en donde le serdn depositados los datos generales del
proyecto, el programa de obra y suministros. Usted entonces debera crear otras hojas de
acuerdo al modelo de calculo que necesite. Para sus encabezados puede referirse a los datos
del proyecto usando las celdas desde la hoja de "Datos" y el Unico requisito que necesita
cumplir para regresar los porcentajes de sobrecosto hacia OPUS es referir los porcentajes en
las celdas vinculadas hacia las celdas del modelo con los resultados.

INSTRUCCIONES PARTICULARES DE ESTE MODELO DE CALCULO

1 Este modelo de célculo implementa el célculo de Financiamiento, Utilidad y Cargos
adicionales que cumple, en lo general, con los requisitos de la mayoria de las dependencias
federales y estatales de México. Si usted necesita implementar un modelo especifico,
puede usar el presente modelo, como base para obtener la presentacién y los célculos
deseados.

2 Enlahoja de "Datos", usted encontrara una seccion titulada "Parametros de célculo de los
sobrecostos". Los datos solicitados en esta seccion, son particulares a este modelo de
célculo estandar, e influyen en la manera en que las hojas de Financiamiento, Utilidad y
Cargos adicionales, procesan los datos que provienen desde OPUS. Preste atencién a los
valores que le son solicitados y a los comentarios que se adjuntan a sus celdas.

3 La hoja de "Distribuciones", contiene una seccion titulada "DATOS AUXILIARES PARA
CALCULAR AMORTIZACIONES DE ANTICIPOS". Esta seccién contiene columnas que soportan
proyectos que se desarrollan en mas de un ejercicio fiscal (afio) con uno o varios anticipos
por ejercicio. Los importes por amortizacion de anticipo calculados son entonces usados en
las hojas de financiamiento, tanto vertical como horizontal.

4 Las hojas “FinanciamientoHorizontal” y “FinanciamientoVertical” estan disefiadas para
soportar proyectos hasta de 60 periodos de duracién (5 afios), sin embargo la mayoria de
los proyectos tienen una duracion menor. Una vez que la duraciéon de su proyecto ha sido
establecida, se sugiere ocultar (no eliminar) las columnas con los periodos que no se
utilicen. Esto permitira obtener una impresién apropiada de sus reportes. En caso de que la
duracién del proyecto se alargue, TENGA PRESENTE QUE SERA NECESARIO MOSTRAR LAS
COLUMNAS CON TODOS LOS PERIODOS Y REVISAR NUEVAMENTE, CUALES PUEDEN
PERMANECER OCULTAS.
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5.3.2. Herramientas adicionales para las hojas

En las pestafias principales del liston de opciones de OPUS, se muestra la pestafia
“HERRAMIENTAS”, que es parte de las herramientas adicionales para manipular el libro, y se
muestran las siguientes opciones:

Eﬂﬂ Pﬂg LEL] @Eb E]_l Color de relleno: [ ~ N Negrita

K Cursiva

Guardar Guardar | Nueva Copiar Eliminar | Fuente: -
como S Subrayado

Archivo Hoja Formato

Archivo.

Guardar. Salva los datos modificados, accediendo la opcion <<HERRAMIENTAS\ Archivo\
Guardar>> dentro de una copia del libro actual, y que quedara alojado como parte de los datos
de las vistas de la obra de OPUS. La préxima vez que se ingrese a estas herramientas, aparecera
por omisién el libro que ha sido guardado.

Guardar como. Guarda de forma externa una copia del libro que se muestra actualmente. Para
ello, es necesario acceder a la opcidn del ment <<HERRAMIENTAS \ Archivo\ Guardar como>>,
el sistema enviard una ventana tipo explorador de archivos, para que el usuario busque y
seleccione el directorio y el nombre del libro que en el que serd almacenado.

Hoja.
Nueva. Crea una hoja nueva en el libro actual. Para acceder a esta opcidn es necesario dar clic
sobre el icono <<HERRAMIENTAS \ Hojas\ Nueva>>.

Copiar. Copia la hoja actual y la agrega al libro. Para acceder a esta opcidn es necesario dar clic
sobre el icono <<HERRAMIENTAS \ Hojas\ Copiar hoja>>.

Eliminar. Elimina la hoja actual. Para acceder a esta opcidn es necesario dar clic sobre el icono
<<HERRAMIENTAS \ Hojas\ Eliminar>>.

Formato. Agrupador de opciones Formato. Incluye varios iconos que hacen referencia a la
formay estilo de la fuente de las celdas. Para ello, se puede observar las siguientes
caracteristicas:

Fuente. Lista desplegable para seleccionar una fuente diferente, de un conjunto de celdas.
Negrita. Convierte en negritas, la fuente de las celdas seleccionadas.

Cursiva. Convierte en tipo cursiva, la fuente de las celdas seleccionadas.

Subrayado. Convierte en una fuente con la caracteristica de letra subrayada.

Color de relleno. Cambia el color del fondo de las celdas seleccionadas.
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5.4. Costos indirectos

El cdlculo de indirectos, por su tipo de configuracion, puede ser integrado dentro del libro de
“Cdlculo de sobrecostos”, o utilizar la vista especial para los indirectos.

NOTA: Existe un libro de OPUS que se incluye en su juego de formatos de sobrecosto, que
considera el célculo de indirectos y el personal. Por omision, el libro que se muestra no lleva los
indirectos.

Utilizando el <<Explorados de Proyectos>>, existe un nodo debajo de <<Propuesta>>, en el que
se nombra <<Calculo de Indirectos>>. Si por alguna razén el programa de obra se mueve
alterando las fechas, entonces la siguiente vez que se acceda a la vista, el sistema enviara un
mensaje para actualizar las fechas para los indirectos:

El periodo de calculo de los indirectos difiere del periodo del programa de obra.
&Desea establecer el mismo periodo del programa de obra a los indirectos?

- ——

5.4.1. Caracteristicas de la vista de Indirectos

El sistema abre la vista correspondiente a la lista de indirectos:

Cilaudo de indrectos
o el e MG L ceos patcoscin perperods IRrebs (EO ioweps
Inicio termno ofidna  paragastos  paraofidna i ofidna en i
1 central  de ofidna central obra
| Cilculo de Indirectos |06/02)2015 | 162.00|17/07/2015 | |
2 3 Honorarios, sueldos y pre... 06/02/2015 162.00 17/07/2015 0.00 0.00 0.0000
3 | Personal directivo 06/02/2015 162.00 17/07/2015 0.00 0.00 0.0000
4 . Personal técnico 06/02/2015 162.00 17/07/2015 0.00 0.00 0.0000
5 E I ad 06/02/2015 162.00 17/07/2015 0.00 0.00 0.0000
& | Personal de trénsito 06/02/2015 162.00 17/07/2015 5.326027 0.00  0.000000 0.00 0.00 0.00 2.00 0.0000
7 |- Cuotas patronales 06/02/2215 162.00 17/07/2015 0.00 2.00 0.0000
8 |- Prestaciones que obiga la... 06/02/2015 162.00 17/07/2015 0.00 1.00 0.0000
9 | Pasajes y vidticos 06/02/2015 162,00 17/07/2015 5.326027 000  0.000000 0.00 0.00 0.00 2.00 0.0000
1 L. Consultores y asesores 06/02/2015 162,00 17/07/2015 5.326027 0.00  0.000000 0.00 0.00 0.00 2.00 0.0000
11 i Depreciacién, mantenimi.. 06/02/2015 162.00 17/07/2015 0.00 0.00 0.0000
12 . Edficios y locales 06/02/2015 162,00 17/07/2015 5.326027 0.00  0.000000 0.00 0.00 0.00 3.00 0.0000
13 L. Locales de mantenimiento... 06/02/2015 162,00 17/07/2015 5.326027 0.00  0.000000 0.00 0.00 0.00 1.00 0.0000
14 | Instalaciones generales  06/02/2015 162,00 17/07/2015 5.326027 0.00  0.000000 0.00 0.00 0.00 2.00 0.0000

La vista presenta las siguientes caracteristicas:

e Setrata de una vista cuyos renglones acomodados en niveles, para agrupar los rubros de los
indirectos.

e Se puede observar que en cada rengldn, se cuenta con informacion basica sobre los costos de
los indirectos de campo y de oficina.

e Los renglones principales del personal Directivo, Técnico y Administrativo, pueden
desglosarse, con ayuda el menu contextual o con las teclas Ctrl+F2. Ademas estos renglones
se muestran en negritas para mayor distincion.
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e Losrenglones agrupadores cuentan con un icono de “+” o “-“, indicando si se encuentran

colapsados o expandidos.

e No todas las celdas de los renglones son editables. De manera que los “Importes por
periodo”, ya sea por oficina central o por oficina en obra, si son editables, asi como el
porcentaje de participacion para gastos de oficina.

e Con ayuda del menu contextual, se pueden agregar mas elementos o agrupadores, asi
también eliminarlos.

Todos los renglones en negritas son agrupadores, excepto los que representan el personal.

5.4.2. Herramientas para el calculo de Indirectos

Al abrir la vista de los indirectos, se dispone un menu (listén) de opciones especiales para el
calculo:

I% % % 3 i ,.).:.1 -
o 4 € »ﬂﬂ S J Al
Configurar Aplicar Importar Mostrar Pie de predos
indirectos indirectos indirectos FASAR unitarios
Sobrecostos

Sobrecostos

Configurar indirectos. Esta opcion abre una caja de configuracién, para el calculo de
indirectos. Para definir adecuadamente el calculo, hay dos formas en se pueden tomar los
indirectos de oficina: en base a un porcentaje del gasto total de la obra (que es el mas comun) u
obteniendo el porcentaje de participacién de los gastos de la obra, con respecto a los gastos
anuales.

Configtiacs L Ehi B Seleccione la forma de calculo para
Seleccione la forma de calculo para indirectos de oficna central: indirectos de oficina central
\®)iComo un porcentaje del gasto totali | (O Anualizado
Indique el porcentaje que representa esta | Indique el ingreso total por obras Como un porcentaje del gasto total. Es
mm; ga:?“mg:de a’;mﬁ‘:d:ﬁ::';f'?ﬁnm'{:&m necesario capturar el porcentaje, que
directo): representan los gastos indirectos del
0.00 proyecto actual con respecto a los
gastos indirectos totales de la empresa.
Todos los importes se capturan en: Los importes del personal se calculan a: Una vez capturado, el porcentaje se
Meses ] (@) Salariobase () Salario real repetira en todos los rubros de los
= indirectos, sin embargo el sistema
permite capturar especificamente el
Fechas del programa

— porcentaje a cualquiera de los

Inido: |06/02/2015 |4 Término: |17/07/2015 | renglones de la vista.

Anualizado. Esta opcién, requiere la
captura del importe total del ejercicio
anterior, para compararlo con los
importes actuales anualizados de los

Libro de FSR
Formato para célculo: |tmpFSR.xis < (3

e | | cancelr | @)
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indirectos. Y obtener un porcentaje de incidencia utilizado para el calculo. En caso de no tener
el importe total de la empresa del ejercicio anterior, entonces, debe calcularse el importe
estimado del afio corriente.

Todos los importes se capturan en. Es una lista desplegable, con las posibilidades de seleccionar
los periodos de captura, de los montos de los indirectos. Ademads, es la base para el calculo de
ndmero de periodos que se requieren.

Los importes de personal se calculan a.

Salario base. La captura de salarios del personal Directivo, Técnico y Administrativo, se registran
a salario nominal, lo que implica el uso de la plantilla de Cdlculo de Salario Real, para el calculo
de prestaciones. Ademas, se habilita en la vista de los indirectos, los rubros “Prestaciones que
obliga la Ley” y “Cuotas patronales” para que las prestaciones e importes, se alojen sobre estos
renglones.

Salario real. La captura de salarios del personal Directivo, Técnico y Administrativo, se registran
a salario real, lo que implica, que los renglones “Prestaciones que obliga la Ley” y “Cuotas
patronales” queden ocultos en la vista.

Fechas

<<Fechas del programa>>. Este botdn sincroniza las fechas de inicio y término, del programa de
obra.

Inicio. El usuario puede capturar una fecha diferente, como fecha de inicio del periodo de la
obra, para el calculo de los indirectos.

Término. El usuario puede capturar una fecha diferente, como fecha de inicio del periodo de la
obra, para el calculo de los indirectos.

Libro de FSR.

Formato para cdlculo. En caso que se requiera utilizar la plantilla de FSR para calcular los
salarios reales y las prestaciones. EL campo al final muestra dos botones, el de los “tres
puntos”, abre un explorador para buscar y asignar la plantilla en la computadora. El siguiente
botdn, asigna la plantilla por omision.

Aplicar indirectos. Esta opcidn, permite aplicar los indirectos calculados, para ello envia una
ventana para verificar el calculo de los porcentajes:

A) Costo directo de la obra: $2,596,706.39
B) Gastos de oficna central para la obra: $8,269.06
C) Importe indirecto de oficina en obra: $50,630.84
Porcentajes a transferir

9% indirectos oficina central = (B/A )100: 0.3184 %
9% indirectos oficina en obra = ( C/A )100: 1.9498 %
Total: 2.2682 %

.| Consolidar porcentajes en indirectos de oficina

Si los indirectos estan configurados como un porcentaje del gasto total, entonces los costos de
indirectos de obra son divididos entre el importe directo, para determinar los porcentajes de
oficina y campo respectivamente.
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En el caso de que el célculo sea anualizado, la informaciéon cambiard como se muestra:

| Transfenir

A) Costo directo de la obra:

B) Ingreso total del ejerdcio anterior:
C) Importe indirecto de oficina central:
D) Importe indirecto de oficina en obra:

Porcentajes a transferir

$2,596,706.39
$700,000.00
$187,836.81
$60,830.84

% indirectos oficina central = ( C/B )100:
% indirectos oficina en obra = ( DA )100:
Total:

|_1 Consolidar porcentajes en indirectos de oficina

26.8338 %
2.3426 %
29.17694 %

El indirecto para oficina central, queda anualizado y se divide por el Ingreso total del ejercicio
anterior, y el porcentaje de oficina en obra, se obtiene dividiendo el Importe indirecto de oficina

en obra entre el Costo directo de la obra.

Consolidar porcentajes de indirectos de oficina. Este parametro permite sumar los indirectos de
oficina y campo, y transferirlos como un solo porcentaje de Indirectos de oficina.

Importar indirectos. Esta opcién, permite importar los indirectos de otro proyecto, y ayudar al

usuario, a reutilizar la captura de los datos de la vista.

Para ello, el sistema envia una ventana para seleccionar la obra:

| MW ' " " 'Y - =

)
d

01/02/2015

EDIFO3 16/01/2015 .\oPusDB
CHIMALHUACAN 13/01/2015 .\oPUSDB
| EJEMPLO 2015 07/01/2015 \OPUSDE a
. Informacién del proyects '
Descripcién: | EDIFICIO DE OFICINAS DE 2 NIVELES CONCRETO ARMADO LOCALES ol
| DE 106.59 m2
. [ECOSOFT
+ |ING, RUBEN PEREZ |
: [11dic-2013 Importe: | $12,360,232.85|

6n: |Local

| ouscar | L o || concelr | @)

Mediante esta ventana (con la
funcionalidad analoga a abrir una
obra), es posible buscar y
seleccionar la obra de la cual se
transferira la informacion.
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Mostrar FASAR. Esta opcidn, permite abrir la plantilla de calculo del Factor de Salario Real, de
manera andloga, al acceso de la plantilla en el catdlogo de mano de obra.

Tl 3¢ indrectos )

T prtepr e e L e o
Fedude Fecha de- percdopara  parficpacdn  por perode peroda para \d
Descricin [ Duracdn Periodos fora mngemus pwsehors PUooS “oiguey Dweofow - i
centsl deofona ceral i s
1 (g Célculo de Indirectos 0&/02/2015 16200 17/07/2005 B26906 50,630.84 22683
2 g Wonorarnos, seeldos y presta.. 06/02/2015 162.00 17/07/2015 209
B = i s —m-mm
4 Peraonal técnaco 06/02/2015 162.00 17/07/2015
5 Personal 16200 aso a0 0.0000
5 Personal de tréraite. 06,02/2015 162.00 170772915 5. 38027 000 30000000 a0 000 0.00 0.0 0.0000
3 Pasajes y widtcos OELI01S 162.00 17072018 5306027 000 30.000000 .00 (1] .00 0.00 0.0000 2
o P (™ I'% |
65 w| 20 1
A ] c I E F I G H i ] K L ] ta
1 HOlA DE INTERFAZ CON OPUS
MOT: La presente hoja de caloulo no es editable. es necesanc que cada nformacion dentro de ésta, permanezca en su stio original, la funcén de la hoja “Interfaz” es la de establecer una comurcacién con su sstema OPUS, a fin de realzar en forma
autondtica la impertacin v exportaciin de datos v caloulos. Defina sus pardmetros v criterios de calculo ex las hojas “Corfiguracién’, “Facter Ps” v “Facior de Salario fleal” dentro de este misma libra excel. ECOSOFT espera que be sea de ubddad la
Gue e mpa D-Iu ealcular su FASAR, revise v uselo de conb o reabce las L quee juzgue Para visuahzar ket datos generales de la cbra, o5 Necesano que eules sean capturados en la configuracion de OPUS en i epod
correspendie
2 i [oaTo HACLA OPLS,
sra Factor de Prestacismes. Este datn
[ debee devolver la parte fraccional
) incamente. Ejem: 0.33315
4 Patos del Cliente $57065 " Director general 1.38684 032671
5 Membre: 1 557066  Gerente de preduccidn 1.40527 0.34454 [GATE EXPORTADD RACIA GRS ]
[ 1 Factor de Salaria Base de
7 1 Cotzacién. Este dts debe deveiver
8 1 L2 parte entera mus a fracoonal.
9 Ejem: 104517
i 1

NOTA: El libro de indirectos, es muy similar al libro que se utiliza para calcular el Factor de
Salario Real de la mano de obra del costo directo. Pero la diferencia radica, en que se utilizan
“Dias calendario no trabajables”. Por tanto, en la Ultima hoja del célculo del FSR no se
consideran los “Dias no laborables al afio”, e indica que el “Total de dias laborables al afio” es
365.25 dias calendario al afio.

Pie de precios unitarios. Esta opcidn, accede a la configuracion del Pie de Precio Unitario, para
corroborar, que los porcentajes de indirectos, han sido transferidos adecuadamente.
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5.4.3. Captura de los Indirectos

En el caso que la configuracién se haya seleccionado el calculo de los indirectos de oficina
central, como un porcentaje del gasto total, el sistema habra transferido el porcentaje, a todos

los renglones de los indirectos.

|u

En seguida, es necesario capturar e
calculard el “Importe total por periodo para oficina central”.

Importe por periodo para oficina central” y el sistema

Se puede observar, que el sistema también ha calculado, segun la configuracién la cantidad de

periodos de la obra.

Para el caso de los indirectos de oficina en obra, basta capturar “Importe por periodo para
oficina en obra”, y el sistema calculard automdticamente “Importe total para oficina en obra”.

Se puede observar, que los rubros de personal se marcan con letra en negritas. En cada caso es
posible desglosar el rengldon de personal. Para ello, es necesario acceder con el menu

contextual a la opcién “Desglosar”:

Para el caso en que en la configuracion se decida, que los salarios se capturen a Salario Base, es
necesario utilizar los pardmetros del FSR y su plantilla, para calcular los rubros de:

e  Personal directivo

e  Personal técnico

e  Personal administrativo

e  Cuotas patronales y

e  Prestaciones que obliga la ley

Ciloudo de indrectos ]

s e Importe por Wede Importetotd ooy IROteROr Lo oy
Descripan Inicio Duracdn terping i mum para gastos ;:;’:m mm: m’:: m;g‘: o
central  deoficna central cbra

1 g Célculo de Indirectos 06/02/2015 162.00 17/07/2015 8,269.06 50,630.84 1.6902

2 _1 Honorarios, suekdos y presta... 06/02/2015 162.00 17,07/2015 6,739.06 45,530.84 1.4349

s e ) L ] R I+~ I N

4 | Personal técnico 06022015 162.00 17/07/2015 0.00 o.oo 0.0000

5 |- Personal administrative  06/02/2015 162.00 17/07/2015 0.00 0.00 0.0000

& | Personal de trénsito 0502/2015 152.00 1707/2015 5.328027 0.00 10000000 0.00 0.00 o.00 0.00 0.0000

7 | Cuotas patronales 05/02/2015 162,00 17/07/2015 1,659.53 11,667.33 0.0000

5 | Prestacones que oblca la ley  06/02/2015 162.00 170772015 219.53 1,463.51 0.0000

. ol e

de cotizacdn patonales

! 1 Dwector general 100 0.00 jor 30000 9,125.00 5.326027 415.93 4,860.00 0.00 ) 104517 313.55100 0.32671
2 Gerente de producadn 0.00 100 jor 20000 6,083.33 5.326027 281.05 0.00  32,400.00 =] L4517 209.03400 0.34454
3 Gerente de contrel 0.00 0.00 jor 000 0.00 5326027 0.00 0.00 0.00 ~ 100000 0.00000 0.00000
4 Gerente de planescdn 0.00 0.00 jor 0.00 0.00 5.326027 0.00 0.00 0.00 ) 1.00000 0.00000 0.00000
5 Gerente de la cbra 0.00 0.00 jor o.00 0.00 S.326027 0.00 0.00 0.00 ] 1.00000 0.00000 0.00000
6 Secretaria de la gerencia ge... 0.00 0.00 jor 000 0.00 5.326027 0.00 0.00 0.00 ) 1.00000 0.00000 0.00000
7 Secretaria de la gerenca de... 0.00 0.00 jor 000 0.00 5.328027 0.00 0.00 0.00 = 100000 0.00000 0.00000
8 Subgerente de obra 0.00 0.00 jor 000 0.00 5.326027 0.00 .00 0.00 ] 1.00000 0.00000 0.00000

Cuotas
patronales

10244025
7202057
0.00000
0.00000
0.00000
0.00000
0.00000
0.00000

Duracon

en diss
152,00
152.00
152.00
152.00
152.00
152,00
152.00
152.00

%

parbopaadn
10.000000
10.000000
10.000000
10.000000
10.000000
10.000000
10.000000
10.000000

En el desglose es necesario capturar:
e  El nimero de personas en oficina

e  Elnimero de personas en obra
e  Elsalario diario

OPUS evaluara el resto de los campos, y utilizara la plantilla del FSR definida para calcular los

importes de los indirectos para el personal en Oficina central y en Oficina en campo.
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COLUMNA

DESCRIPCION

Descripcion

Descripcion de la categoria.

Personas en oficina

Cantidad de personas segln categoria que permaneceran en
oficina central (capturable).

Personas en campo

Cantidad de personas segun categoria que permaneceran en
campo (capturable).

Unidad

Por definicion sera jornada (jor).

Salario base diario

Salario nominal diario de la categoria (capturable).

Usar plantilla FASAR

Define el uso de la plantilla FASAR para los cdlculos del Salario
real.

Salario real diario

Salario real diario obtenido por la plantilla, calculado segun el
salario nominal de entrada al célculo del FASAR.

Duracion en dias

Duracion en dias segun fechas de inicio y término del programa
de obra definido en la configuracion.

% participacion

Porcentaje de participacion de personal en indirectos de oficina.
Capturado en la configuracion.

Total oficina central

Segun configuraciéon como un porcentaje del gasto total
A salario base
Salario base diario * Duracién en dias * % participacion

A salario real
Salario real diario * Duracién en dias * % de participacion

Segun configuracién anualizado

A salario base
Salario base periodo * 12

A salario real
Salario real periodo * 12

Total oficina obra

A salario base
Salario base diario * Duracién en dias

A salario real
Salario real diario * Duracion en dias

Factor de salario base de
cotizacién

Obtenido de la plantilla de FSR

S.B.C

Salario base diario * Factor de salario base de cotizacién

Factor cuotas patronales

Obtenido de la plantilla de FSR

Cuotas patronales

Para oficina central:
SBC * Factor cuotas patronales * Duracidn en dias * % de
participacion

Para oficina en obra:
SBC * Factor cuotas patronales * Duracién en dias

Eco Soft S. de R.L. de C.V.




188 Manual OPUS Presupuesto programable

Periodos Periodos segun la duracidn de la obra, y el tipo de periodos
configurados.

Salario base periodo Salario base * Duracién en dias / Periodos

Salario real periodo Salario real * Duracién en dias / Periodos

Fecha de inicio Fecha de inicio segun fechas del programa de obra definido en la
configuracion.

Fecha de termino Fecha de término segun fechas del programa de obra definido en
la configuracion.

NOTA: Los campos en fondo azul son requeridos en la captura, el resto lo obtiene el Sistema.

NOTA: Es recomendable que el nimero de personas, por categoria en oficina y en campo, sean
excluyentes, es decir, si se tiene un gerente en oficina y también en campo, es necesario
mantener dos categorias (insertar otra) y no una registrada en campo y en oficina. De manera
que los célculos sean claros.

5.4.3.1. Oficina central
Para calcular el importe Total para oficina central, depende de la configuracion del salario:
A. Si la configuracidn de los importes de personal se calculan a Salario base, entonces el

Importe total para oficina central = Total oficina central (a salario base) +
Cuotas patronales + Prestaciones que obliga la ley.

Segun configuracion como un porcentaje del gasto total
Dénde:
Total oficina central = Salario base diario * Duracién en dias * % de participacion
Cuotas patronales = SBC * Factor cuotas patronales * Duracién en dias * % de participacion
Prestaciones que obliga la ley= Salario real diario * Duracién en dias * % de participacion -
Cuotas patronales — Total oficina central.
Segun configuracién anualizado

Dénde:
Total oficina central = Salario base periodo * 12
Cuotas patronales = Salario base periodo * Factor base de cotizacion *
Factor cuotas patronales * 12
Prestaciones que obliga la ley= Salario real periodo * 12 -
Cuotas patronales — Total oficina central.
B. Si la configuracidn de los importes de personal se calculan a Salario real, entonces
Segun configuracion como un porcentaje del gasto total
Importe total para oficina central = Salario real diario * Duracién en dias * % de participacion

Segun configuracion anualizado

Importe total para oficina central = Salario real periodo * 12
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5.4.3.2. Oficina en obra
Para calcular el Importe total para oficina en obra depende de la configuracién del salario:
A. Si la configuracién de los importes de personal se calculan a Salario base, entonces el
Importe total para oficina en obra = Total oficina obra + Cuotas patronales + Prestaciones que
obliga la ley.
Dénde:
Total oficina en obra = Salario base diario * Duracion en dias
Cuotas patronales= SBC * Factor cuotas patronales * Duracion en dias
Prestaciones que obliga la ley= Salario real diario * Duracion en dias —
Cuotas patronales — Total oficina en obra.
B. Si la configuracién de los importes de personal se calculan a Salario real, entonces el
Importe total para oficina obra = Salario real diario * Duracion en dias
Para el caso en que en la configuracién se decide que los salarios se capturen a Salario Real, es
necesario utilizar los parametros del FSR y su plantilla para calcular los rubros de:
e  Personal directivo
e  Personal técnico
e  Personal administrativo
| Calado de indirectos
: - - T RETTT =i
Fecha de Fechade it Tnporce i
Descrgadn 5y Duracién F= Periodos  Peodopra ":nm,. z_muam.§ paraofigna  PeToda para "";'E; %
1 g Cakulo de Indirectos 06/02/2015 162.00 17/07/2015 8,269.06 50,630.84 2.2683
2 é Honorarios, sueldos y presta.. 06/02/2015 162.00 17/07/2015 6,739.06 45,530.84 2.0129
] e N 72 N N N <>~ I
4 |. Personal técnico 06/02/2015 162.00 17/07/2015 0.00 0.00 0.0000
5 |_ Personal administrative 06/02/2015 162.00 17072015 0.00 0.00 0.0000
6 ![_ Personal de trénsito 06/02/2015 162.00 17/07/2015 5.326027 0.00 10.000000 0.00 0.00 0.00 0.00 0.0000
9 ' Pasajes y vidticos 06/02/2015 162.00 17/07/2015 5.326027 0.00 10.000000 0.00 0.00 0.00 0.00 0.0000
0 | Consultores v asesores 06/02/2015 162.00 17/07/2015 5.326027 0.00 10.000000 0.00 0.00 0.00 0.00 0.0000
| e e e e Ssmored  Tolofche Towlofcns UsaPlanla  Fockrde | Factor S e
Desaripaén  oficna campo Unidd e diario | periads Periodos o central cbea FASAR :’""l“*i S.8.C. ::‘:‘Wi patronsles  endias  particpacén
1 Director general | 1.00 0.00 for 300.00  9,125.00 5326027 41599 6,739.06 0.00 & 104517  313.55100  0.32671 10249025 16200  10.000000
2 Gerente de producddn 0.00 100 jor 200.00 6083.33 5.326027 28105 0.00 45,530.84 =] 1.04517 209.03400 0.34454 7202057 162.00 10.000000
3 Gerente de control 0.00 0.00 jor 0.00 0.00 5.326027 0.00 0.00 0.00 = 1.00000 0.00300 0.00000 0.00000 162.00 10.000000
4 Gerente de planeacidn 0.00 0,00 jor 0.00 0.00 5.326027 0.00 0.00 0.00 = 1.00000 0.00200 0.00000 0.00000 162.00 10.000000
5 Gerente d¢ la obra 0.00 0.00 jor 0.00 0.00 5.326027 0.00 0.00 0.00 = 1.00000 0.00300 0.00000 0.00000 162.00 10.000000
6 Secretariade [a gerencia ge... 0.00 0.00 jor 0.00 0.00 5.326027 0.00 0.00 0.00 =) 1.00000 0.00200 0.00000 0.00000 162.00 10.000000
7 Seetariade la gerenda de... 0.00 0.00 jor 0.00 0.00 5.326027 0.00 0.00 0.00 =] 1.00000 0.00200 0.00000 0.00000 162.00 10.000000
g Subgerents de obra 0.00 0.00 jor 0.00 0.00 5.326027 0.00 0.00 0.00 = 1.00000 0.00000 0.00000 0.00000 162.00 10.000000

En el desglose es necesario capturar:

e El nimero de personas en oficina
e Elndmero de personas en Obra
e  Elsalario diario

El sistema utilizard la plantilla de FSR, para calcular los totales de Salario Real.
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5.4.4. Personal en indirectos

Como se puede observar existe una vista del personal en indirectos, al accederla el sistema
envia un mensaje al usuario para que decida si en el personal se debe incluir el personal de
oficina central. Solo cuando se trate de indirectos de oficina como un porcentaje.

Opciones de cdlculo de personal de indirectos
El personal de oficina de campo se induye de manera predeterminada en la vista del
personal de indirectos. Seleccone si desea induir también el personal de oficna central.

Nota: Para la configuracidén anualizada de indirectos de oficina central, no es posible incluir
su personal.

En seguida, OPUS abre una vista con el programa de personal en indirectos, de acuerdo a los
parametros del calculo.

Esta vista, cuenta con algunas herramientas de visualizacidn, al igual que en todas las vistas del
programa de Obra. En esta vista no es posible capturar nada, la presentacion, puede ser
utilizada para los reportes de sistema. Los reportes de usuario también disponen de un formato
para esta informacidn.

Personal en indirectos | X

Presupuesto programable | Calaulo de indirectos

? abr. may. un.
Decaedén Inde | Owacn| Temina | ndad | SUOCU|  Cansied 16-30 :1-1: [1631 211-15
1| - Director general 20/04/2015  339.00 23/03/2016  jor $1,090.68  23.73000| 553952 SRET S133156
2 é_.,serentedeproduccan 20/04/2015  339.00 23/03/2016 jor $685.85  339.00000| (—7seaas 038793 $0975.78
4  l..Jefe de proyectos 20/04/2015 339.00 23/03/2016 jor §214.36  339.00000 $2,358.00 $3,215.46 $3,420.82
|
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6. INFORMES

El proceso de reporteo en OPUS, relaciona la informacion que se puede definir como constante,
es decir parametros a nivel sistema como de cada obra, que permanecen desde el inicio y que
por naturaleza no varian, por ejemplo: El nombre del proyecto, la fecha de creacién, la
descripcién de la obra, etc. Y por el otro lado informacién dindmica, como lo puede ser: Los
precios e importes de los conceptos de obra, los porcentajes de sobrecosto, la explosion de
insumos, los programas etc. Esta informacion en su conjunto permite la generaciéon de informes
bajo un formato definido.

OPUS cuenta con dos tipos de informes, aquellos generados con informacién formateada de
acuerdo a las vistas del sistema, y aquellos que por su especificacion requieren ser modelados
por el usuario para su correcta presentacién. De una u otra forma existe un mecanismo propio
del sistema, que relaciona y procesa los datos, como resultado se obtienen diferentes informes
para la presentacion de una oferta de precios unitarios.

6.1. Proceso para generar informes
De manera que los informes que pueden ser generados, son el resultado de un proceso que

puede dividirse en tres partes, la configuracion de datos, la preparacidn de los reportes de
sistema, y la preparacién de los reportes de usuario.

Parametrizacion

Reportes de sistema

Configuracion de los
parametros iniciales del

Reportes de usuario

Configuracién de

proyecto .
: encabezado y pie de Explorador de informes
Informacion en otros pagina P
puntos de configuracién Pardmetros de Disefiador de plantillas
del sistema

impresion

Los reportes de sistema, requieren de menor configuracién, ya que se basan principalmente de
los datos de los parametros de la obra y la informacién de las vistas, sin embargo, se puede
decir que los reportes de usuario complementan y en otros casos sustituyen, a los reportes de
sistema, dadas las caracteristicas de flexibilidad, y de configuracidn a través de plantillas.
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6.2. Parametrizacion para los informes

6.2.1. Informacioén en los parametros del proyecto

Recordemos que OPUS cuenta con una opcidn que permite configurar cierta informacion
inicial, que se accede mediante la ruta <<MENU DE PRESUPUESTO\ INICIO\ Configuracién del
proyecto \Parametros del proyecto>>. Especificamente para el proyecto, se tienen los
siguientes datos que pueden incluirse en los reportes:

NOTA: Algunos datos que se encuentran en otras secciones de la configuracién del proyecto, y
gue no se mencionaran en esta seccion, es informacién relevante para célculos y otras vistas.
Sin embargo, es necesario aclarar, que algunos de ellos podran se accedidos pero en casos muy
especiales. De cualquier forma en la configuracion de los reportes de sistema y usuario, estan
incluidos.

Proyecto. Datos generales del proyecto.

Informacion general. Sobre la ventana de configuracién, se pueden capturar y obtener los
siguientes datos del proyecto, en la seccién <<Datos\Proyecto\Informacién general>>:

Parametros generales del proyecto [EJEMPLO OPUS 2016] x
| Datos 21| Informacién general

Proyecto Proyecto: EJEMPLO OPUS 2016

Conaursante Autor: - Fecha de creadén: | 24/dic. /2008 -

Chente iz

- Descripdidn: | |

Licitacién
| Configuracian 2

Informadén finandera

Calados

Explosion de insumos y progra... Domiciio:

Monedas

Maquinaria y Equipo H

Naturalszas

Aplicadidn de ajustes I :
| Estimaciones 2 || Cédigo postal: Pais:

Datos del contrato Obra control:

Firmas

|Emporta: parametros)| | Aceptar Cancelar |O

Proyecto. Nombre de la obra

Autor. Identificador de el responsable de los datos de la obra.
Fecha de creacién. Fecha en la que se cred el proyecto.
Descripcién. Descripcién de la obra.

Domicilio. Direccidn del proyecto dénde se llevardn los trabajos.
Ciudad. Ciudad para identificar la direccion de la obra.

Codigo postal. Cédigo postal de la direccién de la obra.

Pais. Pais de origen de la direccién de la obra.
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Fechas de referencia. Sobre la ventana de configuracion se pueden capturar y obtener los
siguientes datos del proyecto, en la seccién <<Datos\Proyecto\Fechas>>:

Inicio: 21/03/2016 Termino: 11/04/2016
V| Mostrar en Gantt

Fechas limite del proyecto
[¥] Sincronizar con fechas del programa de obra

- Termino: |11/04/2016 -

Fechas del programa de obra. Fechas inicio y fin de la obra.
Fechas limite del proyecto. Fechas de inicio y fin del proyecto.

Informacién adicional. Sobre la ventana de configuracion, se pueden capturar y obtener los
siguientes datos del proyecto en la seccion <<Datos\Proyecto\Informacién adicional>>:

Los siguientes campos podran ser utilizados en los reportes, como informadidn adiconal de tipo
texto fijo.

Campo adidional 1: |

§

Se cuenta con 5 campos tipo texto, para la captura libre de informacién, que puede ser incluida
en los encabezados y pies de pagina de los reportes.
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Concursante. Datos de la constructora o quién presenta la OFERTA.

Informacion general. Sobre la ventana de configuracién, se pueden capturar y obtener los
siguientes datos del concursante, en la seccién <<Datos\Concursante\Informacion general>>:

Parametros generales del proyecto [EJEMPLO OPUS 2016]

Datos

Proyecto

Cliente
Licitacién

| Configuracién
Informadidn financiera

Explosidn de insumos y progra...

Monedas

Maquinaria y Equipo
Naturalezas
Aplicacién de ajustes

| Estimaciones

Datos del contrato
Firmas

a~
=

»

| 2

X
r——— oo
Nombre: |
Domicilio:
Ciudad:
Cddigo postal:
Correo electronico:
Teléfono: Fax:
importar parametros) | Aceptar | | Cancear | @)

Nombre. Nombre de la constructora o compafifa licitante.

Domicilio. Direccion de la constructora.
Ciudad. Ciudad de la direccién de la constructora.

Codigo postal. Cédigo postal de la direccidn de la constructora.

Pais. Pais de origen de la direccién de la constructora.
Correo electrdnico. Correo principal del contacto de la constructora.

Teléfono. Teléfono principal de comunicacién de la constructora.

Fax. Numero teléfono para el fax de la constructora.

Cargo

Responsables. Sobre la ventana de configuracién se pueden
capturar y obtener los siguientes datos de los responsables
de la empresa licitante o constructora, en la seccion
<<Datos\Concursante\Responsables>>:

Nombre del representante legal. Como primer responsable,
se requiere el representante legal de la constructora.

Cargo del representante legal. Nombramiento del cargo del
representante legal de la empresa.

Otros. Listado con nombre y cargo de otros responsables. Es
necesario utilizar los botones <<Agregar>>y <<Eliminar>> de
la parte inferior, para dar de alta o eliminar un responsable.
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Registros y Certificados. Sobre la ventana de configuracion, se pueden capturar y obtener los
siguientes datos de los registros y certificados de la empresa concursante o constructora, en la
seccion <<Datos\Concursante\Registros y Certificados>>:

Descripcdn Registro

Registros y certificados. En este espacio el usuario podra
capturar informacion de los registros oficiales ante
instituciones de la industria de la construccién o cdmaras y
gremios relacionados, asi como certificados que avalen su
experiencia, calidad, etc. que por su relevancia, se puedan
incorporar en los informes. Esta informacién se presenta
como un listado con dos campos, que es la descripcion y el
identificador del registro. Es necesario utilizar los botones
<<Agregar>>y <<Eliminar>> de la parte inferior, para dar de
alta o eliminar algun registro o certificado.

Logotipo. Sobre la ventana de configuracién se pueden capturar y obtener informacién sobre
un logotipo de la constructora en la seccion <<Datos\Concursante\logotipo>>:

Sin imagen

Limpiar

En los encabezados es frecuente que se integre un logotipo
de la empresa. Para ello este pardmetro cuenta con dos
opciones, el icono en forma de clip, para incrustar una
imagen digital, fotografia o cualquier archivo de formato
grafico, que permita la visualizacién de un logotipo y que
ademas ya se encuentra almacenado en algun directorio de
la computadora, de hecho al cargarlo, el sistema manda una
ventana del explorador de Windows, para buscarlo y
seleccionarlo, de manera que al salir del explorador, queda
registrada la ruta y el nombre del archivo, en el campo de la
izquierda del clip y el botdn <<Limpiar>> sirve para eliminar
la imagen.

NOTA: El archivo es copiado a la base de datos de OPUS, por

lo que, cualquier modificacién al archivo de forma externa no se reflejara, y ademads el proceso
gue limpia la imagen, solo la elimina dentro de OPUS. El archivo fuente siempre quedara

intacto.

NOTA: Los archivos que pueden copiarse son principalmente de formato BMP, JPG, GIF, PNG o

TIFF
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Cliente. Datos de la empresa a quién se le presenta la OFERTA, en la mayorfa de los casos se
trata de una institucién gubernamental.

Informacion general. Sobre la ventana de configuracién se pueden capturar, y obtener los
siguientes datos del cliente en la seccidon <<Datos\Cliente\Informacién general>>:

Pardmetros generales del proyecto [EJEMPLO OPUS 2016] x
oot S| [ tomocén gencrl Eviones | Logoieo |
Proyecto
Concursante Nombre:
Clente Domidilio:
Lidtadidn
| Configuracién A
Informaddn finandera
Célculos
Explosidn de insumos y progra...
Monedas
Maquinaria y Equipo
Naturalezas
Aplicacién de ajustes
| Estimaciones x|
Dat tri
; s del contrato R,
Firmas
Cédigo postal: Pais:
Correo electrénico:
Teléfono: Fax:
| Importar parametros)| |. Aceptar | | Cancelar |9|

Nombre. Nombre de la empresa o institucién gubernamental que funge como cliente.
Domicilio. Direccion de la empresa.

Ciudad. Ciudad de la direccién de la empresa.

Codigo postal. Cédigo postal de la direccién de la empresa.

Pais. Pais de origen de la direccién de la empresa.

Correo electrénico. Correo principal del contacto de la empresa cliente.

Teléfono. Teléfono principal de comunicacién de la empresa.

Fax. Numero teléfono para el fax de la empresa.

Responsables. Sobre la ventana de configuracion, se pueden
capturar y obtener los siguientes datos de los responsables de
la empresa, en la seccion <<Datos\Cliente\Responsables>>:

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1 .
i Listado con nombre y cargo de las personas responsables de
1 s . .. .7

i las dreas relacionadas con la licitacién, dentro de la

1 . . . . m

i institucion o empresa. Es necesario utilizar los botones

1 . . . .

! <<Agregar>>y <<Eliminar>> de |a parte inferior, para dar de
1 . .

i alta o eliminar un responsable.

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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Divisiones. Sobre la ventana de configuracion se pueden capturar y obtener los siguientes datos
de las divisiones o departamentos involucrados en una licitacion u oferta de la empresa cliente,
en la seccion <<Datos)\ Cliente\ Divisiones>>:

1
[ “Informacén general | Responsables [Nt tol Logoteo | i Divisiones. Generalmente la empresa, cuenta con
Divisibn 1: i distintos departamentos que seguramente estan
Divisién 2 i involucrados en el proceso de una licitacion, u
Divisién 3 i oferta. En este espacio el usuario podra capturar
Divisién 4 i los nombres de dichos departamentos o divisiones
Divisién § | que con toda seguridad se deban incorporar en los
Divisién 6 i informes. Esta informacién se presenta como un
1 . e e
Divisidn 7 1 listado de 7 divisiones.
1
Logotipo. Sobre la ventana de configuracién se pueden capturar y obtener informacién sobre
un logotipo de la empresa en la seccidon <<Datos\Cliente\logotipo>>:
'“.'.;;:;-,-‘;-_-_‘;::"_“':;g;;;; """"""""""" ! Enlos encabezados es frecuente que se integre un
logotipo de la empresa. Para ello este pardmetro
Adjuntar imagen: |iﬂ

1

1

1

i

i cuenta con dos opciones, el icono en forma de clip,

1 . . . . ’

! paraincrustar una imagen digital, fotografia o

1 . . 7 e .

i cualquier archivo de formato grafico, que permita

1

i lavisualizacién de un logotipo y que ademds ya se

1

i encuentra almacenado en algun directorio de la
Sinimagen i computadora, de hecho al cargarlo, el sistema

i manda una ventana del explorador de Windows,

i para buscarlo y seleccionarlo, de manera que al

i salir del explorador, queda registrada la ruta y el

i nombre del archivo, en el campo de la izquierda

i del clip y el botdn <<Limpiar>> sirve para eliminar

1 .

i la imagen.

NOTA: El archivo es copiado a la base de datos de OPUS, por lo que, cualquier modificacion al
archivo de forma externa no se reflejard, y ademas el proceso que limpia la imagen, solo la
elimina dentro de OPUS. El archivo fuente siempre quedara intacto.

NOTA: Los archivos que pueden copiarse son principalmente de formato BMP, JPG, GIF, PNG o
TIFF
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Licitacion. Datos del concurso de obra civil, para identificar la licitacion.

Informacién general. Sobre la ventana de configuracién se pueden capturar y obtener los
siguientes datos sobre la licitacién <<Datos\Licitacién\Informacion general>>:

Pardmetros generales del proyecto [EJEMPLO OPUS 2016] X

| patos 2 || | Informacén general

Proyecto Descripddn:
Concursante

Informadién finandera
Célculos

Explosion de insumos y progra...
Monedas

Maquinaria y Equipo

Naturalezas

Aplicacién de ajustes
| Estimaciones

Datos del contrato

Fimas Fecha de litadén: 01foct./2012 ~| Fechadepublicacén: Olfoct./2012  ~
Fecha de presentaddn: 01foct./2012 -

| 2

No. de lictaddn: No. de convocatoria:
Tipo de lidtadén: Invitaddn Pliblica ~ Ley aplicable: Federal -

a_kwwmeos_i[ Aceptar | |\ Cancelar |i§|

Descripcién. Descripcidn de la licitacion.

Fecha de licitacién. Fecha del concurso.

Fecha de publicacién. Fecha en que se publican las Bases de la Licitacion.

Fecha de presentacién. Fecha de apertura de propuestas.

No. de Licitacién. Identificador de la licitacion definida por la dependencia.

No. de convocatoria. Identificador numérico de la convocatoria propuesta por la dependencia.

Tipo de licitacion. Lista seleccionable con los valores que cualifican a la licitacién segun su categoria:
Invitacidn Publica, Asignacion Directa, Invitacion Restringida u Otra.

[
[ omocio oo R

I — Direccidn. Sobre la ventana de configuracion se pueden

: capturar y obtener los siguientes datos sobre la licitacion
[} . s .z . .

! <<Datos\Licitacién\Direccién>>:

E

[ . .7 I ’ . . .7
H Domicilio. Direccion en dénde se llevara a cabo la licitacion.
[}

i Ciudad. Ciudad en donde se llevard a cabo la licitacion.

i Codigo postal. Codigo postal del lugar de la licitacion.

H Pais. Pais donde se llevara a cabo la licitacion.

E

[}

1

1

[}

1

1

[}

1

1

[}

i Cudad:

: Cédigo postal Pais:

[}

(== S s s i i i i i i i i i il i i i i i il iy
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6.2.2. Informacion en la configuracion del pie de precios unitarios

En el proceso de configuracion del pie de precios, existen datos que también son utilizados en
los reportes, por lo que es necesario mencionarlos en este apartado.

Configuracién del pie de precios unitarios x
Céiculg de pie de precios unitarios
Insartar - Borrar Subir 1 Bajar | Leer formato Guardar como o | Importar

: . e Porceniaje para Suma en Egresos de Ingresos de s

Nombre | Desaripddn Formula moneda de la obra total financiamiento financiamiento e e
oo

Ic Indirectos de campo CD"PIC/100 2.42 v v v Formula_y_porcentaje
N Financamiento (CO+10+IC)"PFN/100 wes 0.66 v v 7 Formula_y_parcentaje
ur Utidad (CD+I0+IC +FN)"PUT/100 e 2143 ] o ] Formula_y_porcentaje
CA Cargos adicionales (CD+10+IC+FN+UT)"PCA/100 0.00 Formula_y_porcentaje
[+13 Otros porcentajes (CO+IO+IC+FN+UT+CA)POT/100 - 0.00 Formula_y_porcentaje

Total de pie de precios unitarios

Descripadn Férmula para fotal sobrecostos Tipo de aphcacion en moneda
Total sobrecostos IO+IC+HN+T v Se imprime. £1 En una sola moneda En moneda nadonal y extranjera

Aceptar | Cancelar -:0!

Basicamente la informacién de las siguientes columnas se incluye o se utiliza en los reportes:

Descripcidn. La descripcion de los sobre costos.

Formula. Las férmulas de los renglones de sobrecosto.

Porcentajes. Los porcentajes de los sobre costos ya sea los correspondientes a la moneda de la
obra o a la moneda nacional o extranjera.

Se imprime. La columna se imprime tiene una funcién importante en los reportes del
presupuesto, dato que permite definir qué renglones deben ser considerados para la
impresion. Esta informacion, es tomada en automatico por los reportes de sistema, que tienen
que ver con el andlisis de precio unitario y la hoja de presupuesto.

6.2.3. Informacion en los calculos de sobrecostos

Recordemos que los sobrecostos se configuran ya sea en las plantillas y formatos propios del
calculo, asi como en los parametros de célculo de los mismos. Estos datos también se incluyen
explicitamente en los reportes de los sobrecostos, al menos las plantillas de las hojas de calculo
sirven también como plantillas de reportes directos desde Excel. Ademas por si mismos los
parametros de célculo también pueden ser accedidos desde la configuracidn de los reportes.

6.2.4. Informacion en la configuracion de columnas de las vistas

En general para los crear los reportes de sistema, se utiliza la configuracion de las columnas de
las vistas, ya que se utilizan los titulos de las columnas, asi como los tipos de letra (fonts) y
colores, para conservar su apariencia en los reportes.
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6.3. Reportes de sistema

Para generar los reportes de sistema, se cuenta con una serie de opciones en la pestafia de
acceso general <<INFORMES>>, esto permite que en cualquier vista del sistema, se tenga
acceso a los reportes correspondientes. Es decir, hay diferentes grupos de reportes por tipo de
vistas, de manera que depende del escenario en el que se encuentre el usuario, puede acceder
a las mismas opciones, pero a un determinado juego de reportes.

N D
o a | )
Vista Impresidn Asignar Editar Define
preliminar  rapida predeterminado

Impresion Encabezado y pie de pagina

Digamos que puede ser visto como una forma de impresion
inmediata, dependiendo de la vista.

Antes de entrar a las opciones de impresion es necesario
configurar el encabezado general y el pie de pagina.

6.3.1. Configuracion de encabezado y pie de pagina

Para acceder a la configuracion del encabezado es necesario acceder la opcion <<INFORMES\
Encabezado y pie de pagina\ Editar>>.

El sistema abre una ventana de configuracion de encabezado y pie de pagina:

w RepomHF -2 x
[ e Pestanas de VIsuallzaclon

B XDE 9 @ @A EESS GEE 19 Q Q@ e .
Guardar . o3 -B 7 ulmEam |[F0d 5% 015 || Newr Avcesi Aceer ;m<— Liston de opciones
s

Informe
|mm

it haex i Margen superior

A

a4 =

B : D

4 Espacio para encabezado Qa

= 1

i =3

- 2

= o =

“\\a - g xtraReport! Informe

B o)

ﬂJ Ajustes de Pagina -3

; Espacio para pie de pagina Apssado  to

di.'l i) Mirgenes 150, 150, 150,
Lot Nombre imp

(=] Margen inferior A
|

/

Controles de disefio Datos de OPUS Propiedades de los
Datos de OPUS

Se trata de una aplicacién de terceros, por lo que la filosofia de trabajo cambia con respecto a
OPUS, pero en esta seccion, se describiran sus elementos y sin dar mucho detalle el usuario
comenzara a comprender mejor su operacion.
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El disefiador de encabezados cuenta con los siguientes elementos:

Un listén de opciones. Al igual que OPUS, la ventana principal muestra una serie de opciones
dentro de un listén de iconos (botones), para aplicar a los componentes seleccionados.

Area de trabajo. Esta ventana al centro, muestra un espacio de trabajo simulando una hoja de
papel, para dividir lo que estara definido para un encabezado y un pie de pdgina. Para ello,
utiliza ciertas secciones:

Margenes. Espacios para encuadrar la informacion en la hoja de impresion.

Encabezado. Area para colocar elementos, tales como campos de OPUS, etiquetas de texto,
logotipos etc., que definan el encabezado.

El cuerpo del reporte (espacio simulado) dénde se imprimen los datos centrales del reporte.
Pie de pagina. Area para colocar elementos, tales como campos de OPUS, etiquetas de
texto, logotipos etc., que definan el pie de pagina.

Controles de disefio. Son herramientas que permiten colocar ciertos contenedores de
informacion y dibujo, por ejemplo una imagen, o un texto fijo.

Pestafias de visualizacion. Son herramientas para visualizar el resultado de la configuracion,
dentro de una vista previa y una vista previa hacia un documento en una pagina de internet.

Datos de OPUS. Esta parte de la ventana es muy importante, ya que en ella se encuentran los
campos que alojan los datos de la configuracion de OPUS, por ejemplo, supongamos que se
requiere que en el encabezado aparezca la descripcién de la obra, pues dentro de estos campos
se encuentra, precisamente esta variable, de manera que es necesario incluirla en cualquier
parte del encabezado, y al momento de la impresidn, la descripcion siempre aparecera en el
lugar elegido.

Propiedades de los datos de OPUS. En realidad en esta ventana, se alojan las propiedades mas
detalladas de los campos de OPUS, incluyendo su posicion, color, fuente etc.

6.3.2. Proceso de edicion de encabezados y pies de pagina
El proceso comienza por definir los elementos, que se requieren en el encabezado, por ejemplo

la descripcién de la obra, el listado de los campos muestra el dato “ObraDescripcion”,
simplemente se da clic izquierdo con el ratdn, y sin soltarlo se arrastra hacia el encabezado.

ObraFechaCreacon

ObraNombre

Resta acomodar el tamafio, entendiendo que el tamafio debe ser capaz de abarcar el texto de
la descripcion.
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v [B] PageHeader [una seccién por pagina]
i . . Oe— Icono para desplegar

'[ObraObraDescripcion] O] sus propiedades

5 | A

Marco que define el " .

limite del tamafio ——

campo = I 1 = 1 1 =

Nombre del campo

Puntos para entre corchetes

modificar el tamaio

Como se puede observar, cada que se agrega un campo, se cuenta con ciertas marcas para
modificar el drea de despliegue y un icono para acceder las propiedades.

Texto. Etiqueta para el campo.

Enlace de datos. Campo liga con la base de datos.

Texto label1 Cadena de Formato. Formato para el texto.

Enlacededatos  dataSetl-Obra.ObraDescripd ~ | Sumario. Resultado de una suma, en caso que el campo represente el total
Cadena de Formato == | deun campo.

Sumario Ninguno - Angulo. Posicion de giro del campo.
- Marcador. Cadena que identifica el campo al momento de revisar la vista
foake - | previa.
Marcador Marcador padre. Cadena que identifica el objeto de quien depende el
Marcadorpadre | (ningunc) . | campo, al momento de revisar la vista previa.

Reglas de formato. Formato configurable basado en una expresion.
Reglas de formato  (Coleccién) | Anchura automatica. Si se selecciona, el ancho serd modificado segun el
[] Anchura Automética dato.
O i s Puede crecer. Indica si el campo puede aumentar su tamafio. En caso de
= 'MW texto capturable es preferible que este parametro esté habilitado.
=1 Puede encoger. Al igual que un campo puede aumentar, también puede

' disminuir, en caso de que se trate de un campo capturable.

V] Doblar Lineas . . . . .
s en | Multilinea. Indica si el campo de texto puede ocupar mas de una linea.

Doblar Lineas. Indica si el texto debe presentarse como parrafo.

NOTA: Estos datos de configuracion se pueden utilizar con la informacién por omisién. La
mayoria de los campos se deben mantener tal y cual los define el sistema.

Utilizando la pestafia <<Imprimir previsualizacién>> se puede revisar coémo se imprimen los
datos de forma previa. En este caso, el encabezado se puede mostrar de la siguiente forma:

EDIFICIO DE OFICINAS DE § NIVELES
CONCEETOARMADO LOCALES DE
10659 m?
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En este previsualizador, se encuentra un listén de opciones bastante amplio, para imprimir el
resultado, escalar la hoja, definir margenes, navegar entre las paginas, hacer acercamientos y
exportar a formato PDF. En realidad, es una aplicacion para generar reportes, sélo que OPUS la
utiliza para definir y configurar los encabezados y el pie de pagina.

Utilizando la pestafia <<Vista HTML>> se puede revisar,
como se imprimen los datos de forma previa, en un
ambiente de un explorador en un sitio de internet. En
este caso el encabezado se puede mostrar de la
siguiente forma:

Disefiador de informes Imprimic Previsualizacén Vista HTML

EDIFICIO DE OFICINAS DE 5 NIVELES
CONCRETO ARMADO LOCALESDE
10659 m2

Se observa un listdon de opciones de navegacion, como
si se tratara un reporte dentro de un explorador.

Los controles de disefio, similar a los Datos de OPUS, pueden contener informacién importante,
para complementar la informacién de los encabezados. Por ejemplo, se puede afiadir un
contenedor de imagenes, para alojar un logotipo. Para ello, es necesario arrastrar y soltar sobre
el espacio para el encabezado el control Caja de imagen, de la misma forma, cuenta con
caracteristicas para cambiar su tamafio y posicion.

|
%

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
[Obu.ObuDesuipc'.oni
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Para asignar la imagen del logotipo, es necesario abrir la caja de propiedades del campo, y con
ayuda del icono de los tres puntos del parametro Imagen, se abre el explorador de Windows
para buscar y seleccionar el archivo de imagen:

=
:43
seccyl L =
e — =
= I - e
- . = L
¢ ) { 8§ Abrir
Enlace de datos | (ninguno)
4+ « MSSQL » Backup v & | Buscaren Backup L
URL de la Imagen
Organizar Nueva carpeta e O @
Visualizacdn Normal
| 80 A Nombre
Marcador | 0 g
l Ningun elemen con el Seleccione
Marcador padre | (ninguno) | 100 4 J-_'.-n[ernc‘d: ¢l archivo
Reglas de formato (Colecaidn) | 1o
L = 3 MSSQL10_50.0PUSDB !
Gy vista previa
Backup v < >
Nombre: vl All Image files (*.BMP;".DIB;*.Rl +~
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La apariencia de la imagen podria no verse dentro del contorno del campo, de manera que es
necesario acceder a las propiedades del campo y cambiar el parametro Visualizacién, para
cambiarlo a Estirar Imagen. Y en automatico el sistema ajusta la imagen:

; i

, - i

v Cj PageHeader [uga seccm por pagina] i E ‘ A\ I E
5.'—_—" i i | Imagen System.Drawing.Bitmap !

‘ A | | §"\ Enlace de datos | (ninguno) ||

T ; i : ' l

e 8 i | v [E Detail !

v [ Detail ! ! . Visualizacion Estirar Imagen - !
i | | i

i i i i
__________________________________ 1 i Marcador i
| Marcador padre | (ninguno) |

I | !

i - Reglas de formato | (Coleccién) i

E v |5 PageFooter [una seccién E

] ! ]

Otro control muy utilizado es el de la paginacién, para ello es necesario arrastrar y soltar sobre
el espacio para el encabezado el control Info pag, de la misma forma, cuenta con caracteristicas
para cambiar sus propiedades.

[J Panel

F Tabla

\ T v [=] PageHeader [una seccidn por pagina]

B roma [Obra ObraDescripcion] 7, e E!:
(] * cédigo de barras / u 1 ¢

PEgeF coter [una seccién por pagina)

e EBHREE
g
£

_\ | EDIFICIO DE OFICINAS DE 5 NIVELES 11
- CONCRETOAFRMADO LOCALES DE
106359 m2
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Nombre encabezado:
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Al salir del disefiador el sistema lanzara un mensaje, para salvar los

cambios del encabezado antes de abandonar. Si el usuario lo prefiere, el
encabezado puede ser almacenado con un nombre en especifico, para lo
cual es necesario utilizar la opcién <<Guardar como>> del menu principal
del disefiador. El sistema enviara un mensaje para capturar el nombre del

encabezado:

Define ]
! predeterminado |

L e e L]

6.3.3. Asignar un encabezado

Una vez que se ha guardado el encabezado y pie de pagina, con un nombre especifico, se

puede recuperar desde cualquier otro proyecto. Para asignar un formato, es necesario utilizar
la opcion <<INFORMES\ Encabezado y pie de pagina\Asignar>>, el sistema abre una ventana en

la que se enlistan los formatos, pero ademas muestra una ventana de previsualizacion, para
que el usuario tome la mejor decision.

Asignar encabezado y pie de pagina

Lista de encabezados existentes Vista previa encabezado y pie de pagina
ECUADOR.encabezado
ENCAB00 1.encabezado
AULARG T
-
4 il »
| (@
| Aceptar | | Cancelar | [€@)|

6.3.4. Encabezado y pie de pagina predeterminado

El sistema permite definir un encabezado de omisién para obras nuevas. Recordemos que el
encabezado que se configura en OPUS, es el encabezado y pie de pagina para todos los

reportes de sistema, este procedimiento solo requiere la seleccién de un formato, a través de la
opcién <<INFORMES\ Encabezado y pie de pagina\Define predeterminado>>. El sistema muestra

una ventana en la que se enlistan los formatos, pero ademas muestra una ventana de
previsualizacidon segun el que esté seleccionado.

Definir encabezado predeterminado

Lista de encabezados existentes Vista previa encabezado y pie de pagina
ECUADOR.encabezado
ENCAB00 1.encabezado
AULARG e
-
“ [ »
Aceptar | | Cancelar | |g|
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6.3.5. Vista preliminar

Vista Los reportes de sistema, se basan en la configuracién de las vistas y de los parametros de inicio.

De hecho, los reportes se dividen por el tipo de vista, recordemos que los iconos se disponen y
se habilitan segln el escenario en el que se encuentre activo. Por ejemplo, al trabajar en el

Reportes del presupuesto programable 5 2 presupuesto y acceder |a Opcién <<|NFORMES\
Impresién)\ Vista preliminar>>, el sistema abre una
Reporte de: ventana previa con los parametros a detalle de los
reportes. Si el usuario lo requiere, simplemente puede
Presupuesto de mano de obra . . .
Ak de precios unitarios dar un clic en el botdn <<Aceptar>>, y el sistema genera
Explosidn de precios unitarios el reporte y lo muestra en una ventana con la vista
previa, de lo contrario el usuario puede seleccionar los
parametros de la impresién:
En general este tipo de ventanas se dividen en diferentes
Opciones del reporte: .
partes estandar:
Opdones 2 K
Rarigo de kpresitn 8 :l’“”“' p Listado de reportes. Un conjunto de reportes basados en
ECO0NA00
a— = el Presupuesto.
) importar si se venen 013 . . / . o
I d d ?
Bk deschoee de agpacon o L L e Rango de |mpre5|on..Un parametro{ para poder imprimir
o los renglones seleccionados en la vista. .
Preck de concaptog &) Predio unitario Otras opciones especificas del reporte. Opciones
Precio unitario + impuesto especificas.
2 Configurar pagina. Este botén, accede a una ventana
: estandar, para configurar la pagina.
2] -
|Configurar pagina... ._ | - Salr |_o_
| Configurar pagina x

IMeagme TR T 6.3.5.1. Configuracién de la pagina

Orientadidn

Al dar clic en el botén de Configurar pagina, se abre una ventana

: : con varias pestafias, para configurar todo lo referente a la pagina
A| ovewa A Horizontal y la impresora.

Péagina. Esta pestafia agrupa una serie de parametros para

oS controlar la hoja e impresora.

Nombre: HEEaseraet o0 - Orientaciéon. Modo de orientacién de la hoja, horizontal o vertical.
Estado: Degraded Impresora. Configuracién de la impresora:

Ubicacién: 192,168.0.205 Nombre. Identificador de la impresora.

Estado. Actividad de la impresora.
Ubicacion. Ruta o IP de ubicacién en la red.
Tamafio de papel. Tamafio de papel seleccionable.

Tamafio del papel: Carta -

Aceptar _| Cancelar :el
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| Configurar pagina x

LSl Encabezado y pie de pagina

Superior
L5 5
Izquierdo Derecho
15, L5
Inferior
L5 5
[ Aceptar J | Cancelar ‘|6|
; Configurar pagina > %

Encabezado y pie de pigina

Titulo del reporte

Presupuesto

Encabezado y Pie de pagina |

Acepter | | Cancelor | |@)

Margenes. Esta pestafia permite configurar los margenes de la
pagina.

Superior. Ancho de margen superior en cm. Se puede capturar
directamente o utilizar las flechas para incrementar o
decrementar el valor.

Izquierdo. Ancho de margen izquierdo en cm.

Derecho. Ancho de margen derecho en cm.

Inferior. Ancho de margen inferior en cm.

Encabezado y pie de pagina. Esta pestafia permite configurar el
Titulo del reporte y por lo tanto es un identificador para el
mismo, y también se puede acceder a la configuracién del
encabezado y pie de pagina por medio del icono de los tres
puntos.
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Una vez que se seleccionan las opciones del reporte, es necesario dar <<Aceptar>> para que el
sistema, abra una ventana de visualizacion previa del reporte.

(3 Vsta preva -ax

Archivo ta  Fondo de pigina

b P Lt | D

EDIFICIO DE OFICINAS DE 5 NIVELES
CONCRETOARMADO LOCALES DE

Pigina 1de 10

10658 m2

Descripadn

Predo Tota
wnitarc

EDIFICIO 5 NIVELES

CIMENTACION

Preliminares

EXCAVACION AMANO DED.OD & 200m DE
RELLENO AMANO Y COMPACTACIONCCN

ACARREQEN CARRETILLA 1a ESTACION A

ACARREODEMATERIAL PRODUCTO DEE
AFINEY COMPACTACION DE TERRENO HA
Cimentacion

PLANTILLADE 6.00 cm DE ESPESORDEC
PLASTICONEGRO 8400 PARADESPLANTE
CONTRATRABE TIPO CT-1DED 25 X060m
ELEVADOR SCHINDLER 33004P ELECTRC
CONTRATRABETIPO CT-2DE020X0.50m
CONTRATRABE TIPO CT-3DE020X0.50m
CONTRATRABE TIPO CT-4DE0 25 X050m
CADEMATIPO CD-3DE0.16 X030 m, ELAB
LOSADE CIMENTACION DECONCRETO AR
FIRME ENCIMENTACION DECONCRETO A
PULIDO DEFIRME DE CONCRETO CON P
BASTON CON VARILLAS DE 1/2° ACADAN
BASTON CON VARILLAS DE 172 ACADASD
ACLAJE PARAARMADO DE MURDS ABASE

G68ERBzczzN=REE

$17,444,356.25
$1,056,292.24
$173,14930
$109,650.06
53205080
5254510
52415352
S4TM082
$822,568.92
597380
$14296.12
$15,748.35
S0.00
512.180.17
5127.007.42
S45231
5141027
§637.606.67
$8.490.13
533096 42
S8R90 64
51340088
607490

6.3.6. Impresion rapida

----------- i Una forma directa de imprimir es a través de la opcidén <<INFORMES\ Impresidn\ Impresion
é i rapida>>, el sistema envia directamente la ventana de configuracion de parametros de
i impresion, idénticamente como lo hace para la impresién a pantalla, pero en esta ocasion,
B:q;rp‘g:;on i manda el reporte a la impresora configurada, abriendo previamente las caracteristicas de la
1
;

impresora conectada y habilitada para imprimir.

6.4. Reportes de usuario

Este tipo de informes se basa en plantillas tipo Excel, en las cuales se disefia el formato de
salida. Con ayuda de un subsistema conocido como Reporteador OPUS, se disponen los grupos
de reportes, organizados sistematicamente dentro de una estructura tipo arbol. Recordemos
que al iniciar OPUS, de lado derecho existe una ventana flotante, que contiene el “Explorador
de reportes”, y que de inicio aparece acoplada. El reporteador se divide en:

1. Un Explorador de reportes.
2. Un motor que genera los reportes basados en plantillas.
3. Undisefiador de reportes.

Este tipo de reportes tienen varias ventajas operativas y funcionales:
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e Usoy operacion estandar para todos los médulos de OPUS.

e Plantillas para el formato de los reportes tipo Excel.

e Disefiador a través de Excel, con la versidn que esté instalada en el equipo del usuario.

e Los formatos se almacenan de forma externa en cualquier directorio de la computadora del
usuario, e inclusive en algun directorio compartido de la red sin restriccion alguna.

e El instalador de OPUS, incluye en cada moédulo diferentes juegos de reportes. Un juego
estandar con formatos para la propuesta técnica, econdmica y especiales, ademas de
diferentes entidades de gobierno.

e Elexplorador de informes puede ademds de organizarlos, cuenta con opciones para copiar,
renombrar, crear nuevas carpetas, borrar y mandar reportes directamente a la impresora, a
Excel, 0 a una ventana.

e Todos los formatos obedecen a un tipo de reporte que el disefiador aprovecha para exponer
los campos de OPUS, que puedes ser utilizados en cada reporte.

e Los formatos pueden contener operaciones inteligentes con los campos y datos de OPUS. De
hecho se cuenta con una herramienta para generar férmulas y expresiones.

El reporteador cuenta con un mend tipo listdon de iconos, para acceder a diferentes opciones
sobre el elemento seleccionado en el drbol de reportes.

Lo & 8 5 8§ R g o (X

"Norbre Tipo de reporte n

01 Estandar

: 'E;:m’:'x" 8 Vista previa. Manda a imprimir el reporte en una ventana.
W USFTOpUeS T L Ly - . .
[} 01 Listados de insumos Imprimir. Esta opcion habilita el reporte y lo manda a imprimir
| i 02 Amalss : directamente a la impresora configurada por omision.
! i~1| Analisis basicos.rm 1x Andlisis a costo directo

Analisis de costos horarios.... Andlsis de costos horad Exportar a Excel. Manda a imprimir un reporte o una carpeta

| Eipf“"“*“'m“'““’"-" Fiiala et precios it completa, a una hoja o a un libro Excel, correspondientemente.
. esupLesto - , , .
[Presupuesto con iva y letra... AT Parametros. Accede a los pardmetros del reporte seleccionado.
I Presipuesio conletre-mdc: | Presipuesto Disefiar. Abre el disefiador de reportes.
-L.{) 04 Programas de ejecucion . .z . .
B} Programs de actvidadesit...  Programa de obra Seleccionar carpeta de exploracién. Permite seleccionar otra
(-1 05 Programas ce utiizacion de ... carpeta con reportes en cualquier directorio.

i) 05 Calculo de sobrecostos

& 03 Ejecucon Nueva carpeta. Crea una carpeta dentro del arbol de

k| 99 Complementarios exp|ora cioén.

iy 02 Pemex Exploradon y Produccion . . .
.-} 03 Pemex Petroqumics : Cambiar nombre. Permite cambiar el nombre del reporte o de la
&-{Lj 04 Pemex Refinacon i carpeta seleccionada.
| | 0SCRE ] . 4
i;f:lmﬂ Eliminar. Borra un formato o una carpeta completa en el arbol
@} 07 6oF i de exploracion.

[ . i a
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| Pardmetros del reporte

No de Anexo |
6.4.1. Impresion previa el
Indiuir manc de obra |/

Inclur herramienta [
Para generar un reporte a una ventana, simplemente se selecciona el formato Indr equipes (¥
en el drbol, y con ayuda de la opcidn <<Vista previa>>, el sistema abre una Inchir auxares [
ventana de configuracion de parametros, muy similar a la ventana de que se DB :

. L . . . Inclur Subcontratos [
lanza antes de imprimir un reporte de sistema, para que el usuario seleccione las =
caracteristicas del informe y termine dando clic en <<Aceptar>>, se crear el s SrAgroar
reporte. Ordenar por PorClave

Documento:
DIRECCION GENERAL DE CONSTRUCCION Concuma N 23456
SUBDIRECCION DE ECIFICACION Fecha 2Timar. 2015
EPARTAMENTO DEPRESUPUESTOS Pigina1de 1
DE PRECIOS UNIT ARIOS
Obra: EDIFICIO DE OFICINAS DE 5 NIVELES CONCRETO ARMADO LOCALES DE 106.59 m2
LISTADO DE EQUIPO Y HERRAMIENTA QUE INTERVIENE EN LA INTEGRACION DE LA PROPUESTA.

Clave ion Unidad Cantidad Costo horaro my
EQCARGO /Nl < HORA 128302 59,148.74 $11.733.30
EQREVOO REVOLVEDORACIPSAMOD. MAXI-10 DE 1 SACOMOTORD HORA 478237 S56.77 5268.22
EQVIBR01 VIBRADOR MCA DYNAPAC MOD. MVKS, MOTORKOHLERD  HORA 380.14051 55638 $21,025.00
HERROO1 HERRAMIENTA DE MAND 003000 5286172775 58585183
Imporne total del repore $118,885.35

6.4.2. Impresion directa

Para generar un reporte a una impresora directamente,

Printer name: ¥ Officejet 7610 series 1-| [ Preferences simplemente se selecciona el formato en el drbol y con
Status: Listo ayuda de la opcion <<Imprimir>>, el sistema abre una
Location:

ventana de configuracién de pardmetros, muy similar a la
ventana de que se lanza antes de imprimir un reporte de
sistema, para que el usuario seleccione las caracteristicas

Comment:

Document(s) in queve: 0

Mumber of copi - . . .
p““ S 1 del informe y termine dando clic en <<Aceptar>>, se manda
age range: aoan . . .
el reporte a la impresora seleccionada, abriendo las
caracteristicas de la impresora configurada.
Paper source: Seleccion automatica
File path:

[ pant ]| Cancelar |
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6.4.3. Impresion a Excel

La ventaja del explorador, es que puede generar reportes ya sea con uno de los formatos, o una
carpeta completa, simplemente se selecciona el formato o la carpeta en el drbol, y con ayuda
de la opcion <<Exportar a Excel>>, el sistema abre una ventana de configuracion de parametros,
muy similar a la ventana de que se lanza, antes de imprimir un reporte de sistema, para que el
usuario seleccione las caracteristicas del informe y termine dando clic en <<Aceptar>>, se abre
una ventana para seleccionar el nombre del libro o archivo Excel, antes de proceder a crearlo:

Exportacién de reportes a Excel

No. de Reportes a exportar: 1
Tipo de salida:

£ Consolidar todos los reportes en un libro. Un libro por reporte

Nombre del archivo:

Nota: Cada reporte generard una o mas hojas en el libro.

|  Cancelar |

Tipo de salida. Se requiere decidir sobre la salida a hojas Excel.

Consolidar todos los reportes en un libro. Se crea un libro, y en cada hoja de este, se manda un
reporte diferente en caso que se haya seleccionado mas de un reporte.

Un libro por reporte. Se crea una serie de archivos, uno por reporte, en caso que fuera mas de
uno.

Si la opcion es todos los reportes en un libro, se debe utilizar el icono de los tres puntos, para
gue por medio de una ventana de explorador de Windows se seleccione el directorio en donde
serad depositado el reporte y el nombre del libro, de lo contrario sélo se requerira el directorio,
donde se alojaran los reportes:

85 Guardar como ¥
“ v 4 BB Este equipo v O Buscar en L0
Organizar = = o
. - ~ ~
@ OneDrive ~ Carpetas (6)
y a Héctor Rubén Sanchez Pérez
v [ Este equipo ‘ Descargas
& Descargas
v 2 1
M Documertos v 4= Documentos v
Nombre: | ResultadoExportacion.xlsx v
Tipo: | *axdsx w
“ Ocultar carpetas Cancelar
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Exportacion de reportes a Excel

No. de Reportes a exportar: 1

Tipo de salida:
£3 Consolidar todos los reportes en un libro. ) Un libro por reporte
Nombre del archivo:
£: Wsers\Hector Desktop \ResultadoExportacion. xisx ]

Nota: Cada reporte generard una o més hojas en el libro.

r==g|r=—x]

Finalmente, sélo es necesario dar clic en el botén <<Aceptar>>, para que se generen él o los
informes solicitados. Al terminar, OPUS podra lanzar Excel con el reporte o reportes generados:

E[E H9-¢-= ResultadoExportacion.xdsx - Microsoft Excel !
1
Inicio Insertar Disefio de pagina Formulas Datos Revisar Vista Acrobat H
1
| e = T - . i
B i Cortax Arial 1 - A A [F= = - [Siajustertento] Texto - :E% :@ i
1hT 43 Copiar ~ . ]
1
I Pegar N X | B~ | On- - (=] iF £ Combinarycentrar = $ = % “ Formato  Dar formato E
! - J Copiar formato § = A == ) = * # g : a0 03 ~4 condicional * como tabla - i
i Portapapeles [ Fuente P Alineacion ) Numero . Estilos ]
i - — 1
i Al - fe 1
1 - || 1
[ - - -
14 8 | D E F G H I J i
[ | |
5 P | ECOSOFT Documento: ]
] 4 M -
=3 R DIRECCION QENERAL DE CQNSTRUCCION Concurso N': 23456 E
i3] SUBDIRECCION DE EDIFICACION Fecha: 27/mar.2015  f
15 \/J. DEPARTAMENTO DE PRESUPUESTOS Pagina: 1 de 80 !
i 6 2 | AREA DE PRECIOS UNTARIOS ]
| 8 Obra: EDIFICIO UEOﬂCIN)\S DE 5 NIVELES CONCRETO ARMADO LOCALES DE 105.9 m2 : !
i 9 CATALOGO DE CONCEPTOS Y CANTIDADES DE OBRA PARA EXPRESION DE PRECIOS UNITARIOS Y MONTO TOTAL DE LA PROPOSICION i
110 Uik importe Acumulado de la Hoja Anterior : 50.00)
111 clave Descripeion 4 | Cantidad PRECIO UNITARIO IMPORTEEN |i
112 CON LETRA [ CON NUMERO PESOS  |i
S
| 14 PROYECTO  EDIFICIO 5 NIVELES H
r
115 cim CIMENTACION !
i 16 CIM.01 Preliminares ]
r r r 1
i EXCAVACION A MAND DE 0.00 a 2.00 m DE i
i PROFUNDIDAD , ENCEPA O A CELO ABERTO, EN :
| |UCMEMOO1  TERRENO SECO TPO .11 (SUELO DURD COMPACTADO), M3 4738 E;?;;';‘TESCEMOS CATORCE PESOS $2,314.48 $109,660.06 |
i NCLUYE AFINE DE FONDO Y TALUDES, NO INCLUYE o i
117 ACARREOS NI OBRAS DE PROTECCION. !
I r r r !
! RELLENO A MANO Y COMPACTACION CON PISON DE i
i MANO CON MATERIAL SELECCIONADO PRODUCTO DE TRES MIL DOSCENTOS CINCO PESOS 98/100 i
1 i v . » K
! URLMNOO1 oy CAVACION, EN CAPAS NO MAYORES DE 20 cm EN M3 1000 yp 3320598 $32.059501
18 CEPAS O SOBREEXCAVACIONES. i
! 1 r r r ]
i ACARREO EN CARRETILLA 1a. ESTACION 4 20 m. DE ]
| |UAMEX001  DISTANCIA DE MATERIAL PRODUCTO DE EXCAVACION, M3 3079  OCHENTA Y DOS PESOS 66/100 M.N. 58268 5254510
19 INCLUYE CARGA, ACARRED Y DESCARGA !
H ACARREQ DE MATERIAL PRODUCTO DE EXCAVACION B I g E
H FUERA 1ER. KM EN CAMION DE VOLTEO CARGA A SETECENTOS OCHENTA Y CUATRO PESOS i
I lpyacasm 7 4
H MAQUINA. NCLUYE: EQUIPO, MANO DE OBRA Y o AT ) i o410 i
1,
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7. HERRAMIENTAS DE PRODUCTIVIDAD
7.1. Matrices paramétricas
Las matrices paramétricas vienen a resolver la necesidad de contar con un catdlogo de precios
externo, para integrarlos a los presupuestos, ahorrando considerablemente el trabajo de
analizar precios unitarios, y tomando en cuenta que existird una matriz en el catdlogo, muy

parecida o exacta previamente analizada.

El proceso para hacer uso es el siguiente:

Cambiar Integrar a

Seleccionar matriz

parametros presupuesto

7.1.1. Seleccionar matriz

Por omisidn, la vista del explorador de matrices se muestra oculta de lado derecho de la
pantalla principal, se trata de una ventana flotante, que se puede desacoplar o simplemente
des-ocultarla y fijarla con el pin. Como puede verse, las matrices paramétricas se ordenan

oo, n

dentro de una estructura jerarquica tipo arbol. Un clic en el simbolo “+”, permite expandir la bi i
rama correspondiente. in para fijar

ventana
Una pequefia ventana en la parte inferior, mostrard una Explorador de paramétricos B |

imagen referente a la matriz, mientras se explora el arbol. © 1)) Mis paramétricos Al
@ () A. Edificacién
@ [ 00. Auxiliares

Insercion de la matriz en el =T -_——-—-—— 1y @ [ 01. Preiminares de obra
presypues_to arrastrando la _ - ~& [ 02. Excavac
matriz hacia la clave del P Icono en el nodo — . .
concepto donde se insertara P g para colapsar y @ [5$03. Cimentaciones
la matriz generada e expandir el arbol ———>& [ 0% Elementos estructurales
e @ [)) 05. Lgsas y cubiertas
s Matrices Q"4 Losa con vigueta y bovedilia
e paramétricas i e ‘_
’ fetnede | —
/’
, s Imagen de la matriz \ | Losaconviguetaybovedia |
/ seleccionada
/
4 \
ﬁmwprwm‘bie x i
/ : , reco -}
Clave / Descripadn Unidad ‘Cantidad \nitario Total :7.444.395.... i
18 ,.‘,vm EDIFICIO 5 NIVELES $17,444,356.25 E
2 L-r . aM CIMENTACION $1,056,292.24 i
3 B~ CIM01 Preliminares $173,149.30 !
4 ' = UCMEMDO1 EXCAVACION AMANODE0.00 a 2.00 mDE M3 47.38 £2,314.48 £109,660.06 E
5 l == URLMNOO1 RELLENO A MANO Y COMPACTACION CON PISON M3 10.00 $3,205.98 §32,059.80 i
s\ . UAMEXDOL  ACARREOEN CARRETILLA la, ESTACIONA 20m. M3 30.79 32,66 52,545.10 :
7 \ . PUACASIN ACARREQ DE MATERIAL PRODUCTO DE m3 0.7 78448 $24,153.52 i
8 \_. . PUAFINEO] AFINE Y COMPACTACION DE TERRENO NATURAL A M2 519.87 £9.10 £4,730.82 i
9 "%\:- M.02 Cimentacion $822,568.92 E
11 = S, PUPLASNESDD  PLASTICO NEGRO =400 PARA DESPLANTE DE M2 753.22 §18.98 §14,296.12 ]
12 F_—_ PUCONTRAOL  CONTRATRABE TIPO CT-1DE 025X 0.60m, M 15.40  s1,022.62 $15,748.35 i
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7.1.2. Cambiar parametros

Una vez que se arrastra la matriz con el cursor, sobre el concepto en el cual se insertar3, el
sistema, manda un mensaje para que el usuario decida la accion a realizar con la matriz

resultante:

Copiar. Inserta un nuevo concepto a la hoja de presupuesto, con la matriz resultante; debajo

Copiar renglones X

del concepto sefialado.
Reemplazar matriz. Cambia la matriz del concepto seleccionado por el cursor, con la matriz

resultante.

Inmediatamente que se ha elegido lo que sucedera con la matriz (copiar o reemplazar), cuando

se pase desde la paramétrica, se abre propiamente la matriz paramétrica.

Las matrices paramétricas, cambian dependiendo de su forma de disefio, cada matriz cuenta

con una ventana especial para modificar sus pardmetros. Se trata de campos, donde se

requiere la captura de informacién o simplemente la seleccién de algun dato desde un campo

de tipo lista desplegable, para que el usuario decida sobre el elemento mas adecuado a las
caracteristicas buscadas en una matriz.

Solapas que agrupan
diferentes tipos de
parametros

Listas de /

seleccion —

% OPUS Genio

Qe Hh <

| 5 | Acameo:

| no aplica ~

Impem. integral: Distancia:

Rocacero de Puebla SA de CV Km 12 Cametera Federal Puebla-Atico
Sarta Maria Tonantzritla, San Andres Choluk
Tels. {01

: Fuebla
830353/2830208 Fax (01222) 28303 08
gerencia@rocacendapuebla com hitp//www rccacemdepuebla com/

Recub.Concreto: | 002 | Bevacdn:
Atura de elevacién:
Rendimianto de a mana Hemamienta y equipo de seguridad
Tipo de rendmento en la mano de obra: [Medo ] Heramienta (%):
Optimo: 110 Medio: I Minimo: 030 Equipo de seguidad (%): E]

5 Je—1—

Liston de opciones
especiales de la
matriz

Campos
capturables
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En este caso especifico que se muestra como ejemplo, la matriz cuenta con otros pardmetros

de disefio, para el caso la ventana soporta una siguiente solapa, en la que se muestran otros

param

7.1.

&

la cual

etros complementarios:
% OPUS Genio -Ea
& Tl BR @ Y
Pardmetros  Disedia
Meddas Datos de la vigueta
lagodelaksa sl [ 7 | Anchodelalosafms) | 55 |

Vigueta: Es &l slemento fundamental del sistema vigusta y bovedila, ya que s &l encargado da
soportar &l peso de la losa y las cagas sobre efia y de trasmitidas a los cemamientos o trabes.
Bovedila: Edwmmhmrmmmhmvawmmbm

& it las viguetas y los cemamientos, es.

Sirve
mmmooﬂdnmmhm”dmm“hmmmmﬂfcﬂ Medida jcm): 11x 14
kg/cm?.
Malla slectroscidada: B acero caloulado para hmmmusmmmw
temperatura y contraccng mmuﬁe:ialcm 38 recomienda mala elactrosoldada
ea:lml'lrpaooapa-de 5cms. malla elecirosoldada 66x88.

Largo fem): hasta 550

Gréfico
[Malla electrosldada 65-1010r |

Malla de retusrzo

005 | ms. [Bovedilla de tepexil 75x25x 16 |

Capa de compresion

Larguero termporal

3. Generar matriz

incluye los siguientes elementos:

Para generar la matriz con los parametros capturados es necesario acceder la primera opcién
del listdn de iconos de la paramétrica, el sistema calcula la matriz, y la muestra en otra ventana

Listbnde
opciones para el
destino de la

matriz generada

Clave de la matriz,/
que podra ser
copiada al

concepto en el
presupuesto

Descripcion
generada con las
caracteristicas de
disefio
seleccionadas y
capturadas por el
usuario

% Resimen de la matriz generada

> gfn’;ml a OPUS ﬁ a Expartar = Inlcuir sobrecosto
Matriz

- o El

—

Clave: [ | unidad: [Metro2 N I
/«\: Lmd!mmﬁewhd\aabmdembﬁeahom[mwuda)deo 140,11 x 5.50 mts marca Rocacero, - /
Bovedila de tepexd 75 x 15 x 16 oms ye capa de de 0,05 mis con Concreto 200 Kg/am2 agregado
de 20 mm, 8a 10.am horizontal o de 5,00 mts , & una altura de 3.00 mis
elevado con bote Mala elecrosoidada €6-1010 1ol de 100 mis , mano de oba y herramisnta \/I >
Tipo Nombre Descripadn Unidad | Cantdad | Preco Totak $510.95
o
Auiar PCON-009  Concreto 200 Kg/om2 agregads de 20 mm, cements normal revenimiants 8 8 10 em. "3 0.062871 90768 5707
Material AACE0255  Mala electrosaidada 56-1010 rolo de 100 mis rolo 0011000 101351 1L1%
Material ROCA-208 Bovedila de tepead 75 x 25 x 16 omi marca Rocacero L] 10.000000 5.80 8.00 <_
Mang de obra MOCU-005  Cuscrila Mo 5 (1 Abafil + 1 Ayudante general ) jor 0.083333 78555 655
Mano de obra MOCU-004  Cusdrila No 4 (1 Fierrero + 1 Ayudante general) jor 0.083333 75158 6347
Manio de obra MOCU-027  Cuadrilla No 27 (1 Albal + 5 Peones) jor 0.012574 179365 225
Equipo AMAIN-OO1 Revolvedora para concreto marca Cpsa models R 10 de un saco tpo trompo, cap. Sm3/... hora 0.031436 59.7%% 1.68
Equpo AMALT-017 Vibiador de gasclng marca Felsa modelo vibromax cap. 12000 VPM, ton manguers de 4... hora 0.015718 62.77 0.99
Hemramienta FACHEME Heramienta menor (%m0 0.030000 15152 455
Heramienta FESEGO01  Portentaje de equio de segunicad (%mo  0.020000 15152 303
Material ROCA-114  Vigueta de aima lens (sima cerrac) de 014 x 0. 11 x 5.50 mts marcs Rocacers pza 0314286  476.02 199,61
> Audar [Pcm021 | saporte para colocacin de viguets y bovedta m2 1000000 30.63 30.61
Material ACEEST-004  Alambre recocido g 0.100000 1338 L34
Materisl ACEL-007  Clavo con cabeza de 2° g 0.100000 11.80 1.18
[ i =

| Datos que

describen la
matriz generada

— Desglose de la
matriz
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NOTA: La descripcién de la matriz generada, incluye entre sus lineas, las caracteristicas de los
pardmetros capturados, de manera que la matriz que estd a punto de transferirse a OPUS, sera
congruente con la captura y seleccién de los pardmetros que haya realizado el usuario.

Como se observa, ahora la matriz se expone en una nueva ventana con un menu de opciones

para:
: - | 1 . -
g Enviar a OPUS ﬁ' Q Exportar ~ Inlcuir sobrecosto

Enviar a OPUS. Pasara la matriz al presupuesto, dependiendo de lo que se eligié al inicio: si se
optd por copiar la matriz, se creard un concepto nuevo debajo del rengldon que se habia
seleccionado. O bien reemplazara la matriz del concepto seleccionado.

Vista previa. Lanza la matriz que se ha calculado, a la vista preliminar del informe, cuyo formato
muestra la matriz y sus componentes:

(B Vista preva

Archivo Vista Fondo de pagina

b bl B B Gt D

13

Descripcion: Lesa de 20 om de espesor hecha a base de Vigueta de alma lera (aima cemaca) de 0.14 x 0.11x 5.50

T mts mavea Rocacero, m«wn:zs:tsmlmﬂwwmaam&mm
de 0.05 mm con Concreto 200 gfom? agregado de 20 mm, cements nomal revenimiento B 3 10 om.,
acames horzonaal 3 ura demnca de 5.00 Mo, & una alua de 3.00 mos slevado con bote Mala
wectosoldaca 66-1010 rofio ca 100 mts , mano de cbea y hemamianc

park o8 ma 1 30, 30,
gueta y bovedda
Maly elecrosoichds 65-1010 | rolo 0.01 1013.51 115
polo de 100 mz
ACEEST-D04 ambre reocos kg .10 13.36) LM
LACEL-007 Cavo con cabezs de I kg 0.10 11.80 118
POON-009 Corcreto 200 Kglom2 m3 0.06 907.68 57.07;
pgragado de 20 mm,
kementn normal reverimients
Bal0em.
ROCA-114 Wioueta de aima Bena (aima -] [ 5 476.02 149.51
prraca) de 0.14 x 0.1 x
5.50 mz mares Rocacese
MOQU-005 Cuadrla No 5 (1 Akadi = 1 Jor .08 T85.95 65.50
Wyudance pereral |
MOCL-004 Ciadelias No 4 (1 Feres = 1 Jor 0.08 76158 63.47)
Pyudane gerenl)
AMADN-0O L Pavohedors para concres hory 0.0 55.76 188
fmares Gpsa modele R10 de

Exportar. Esta opcidn tiene a su vez varias opciones, que determinan si el reporte se manda a
un archivo Excel, Word, formato HTML (como pagina WEB), o a un documento PDF.

% Restmen de la matriz generada

gEnviaraOPUS _é)h @ Exportar ~ Inlcuir sobrecosto

Microsoft Excel

Microsoft Word
Descripcidn: Losadezoa-ndees: ) |lima liena (3
Bovedilla de tepexil 7 jcuye capal
de 20 mm, cementor] (s || Archrvo HTML 8rre0 horizg
elevado con bote Mal LT 100 mts ,
| /\,l Documento PDF
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Incluir sobrecosto. Si se selecciona esta opcion, la proxima vez que se imprima la matriz, podra
mostrar los porcentajes de sobrecosto, que previamente se configuraron. Es necesario
observar que al seleccionar esta opcion, el botén se muestra con un color diferente, para
diferenciar cuando el sobrecosto se aplica o no al reporte.

Este es un ejemplo de cdmo se ve un reporte con sobrecostos. Recordemos que previamente

fueron configurados los porcentajes, ademas de seleccionar el botdon <<Incluir sobrecosto>>,

antes de imprimir.

WU TSy CatRaET e
por 38 mm {1 1/2"). con
otor de gasolina ce 4 H. P,
[Roca-205 Boveddla detepexil 75x25x | pea 10.00 9.80 93.00
16 oms marza Rocacero
FACHEME Herramients menor (3e)mo 0.03 151.52 4.55
HESEG-001 Porcentaje de equipo de (3e)mo 0.02 151.52 3.03
lseguridad
MOQU-027 iCuadrila No 27 (1 Albaiid + 5 | jor 001 1793.65 22.55
Peores)
rotal 510.95
510.95
Indirecto: 40.88
Fi t 16.55
Utilidad: 56.84
Precio de venta: 625.22
7.1.4. Integrar al presupuesto

Es necesario utilizar esta opcion para pasar la matriz a la Hoja de Presupuesto; dependiendo de

lo que se configuro, y la forma como se eligid integrarlo. El sistema concluye pasando la matriz

al lugar correspondiente.

Antes de enviar la matriz, es necesario capturar la clave de la matriz, en el espacio

correspondiente, y esta serd copiada como la clave del concepto. Finalmente, una vez integrada

en el presupuesto, solo falta capturar su cantidad.

5 Cimentacion $822,568.92
PLANTILLA DE 5.00 cm DE ESPESOR DE CONCRETO M2 66.84 §145.60 £9,731.90
ELosademandeespesorhed'\aabasede\ﬂgueta Me... ~ 0.00 $872.62 $0.00
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7.1.5. Otras opciones de las matrices paramétricas

Como se puede observar el menu de listdon, muestra opciones adicionales, que son accesibles
de cualquier matriz paramétrica.

oz B8 @ ' By

Ndameros generadores. Esta opcidn pasa los datos de los pardametros capturados, a la hoja de
calculo de respaldo, en las celdas que les corresponden.

Abrir la hoja de célculo. Abre la hoja de calculo de respaldo.

Para revisar los célculos, OPUS permite con esta opcion, descubrir los cdlculos que generaron
los volimenes de la matriz. El proceso aunque puede presumirse simple, mucho de la
ingenieria se encuentra descrito en hojas de célculo de respaldo, que de primera instancia no
estdn tan a la mano.

Hojas de Calculo

Captura de .
’ + Matriz

parametros

Precios

D=

Genio.mat - OPUS Genio — [m] Y
n Inbeio Insertar Disefio de pagina Formulas Datos Revisar Vista Acrobat -] ° o g B
& ana -0 -| = =gl |contabiids -| [} Formato condiional -

| S=Insertar = X -
N & S-|A A EERGE- S - % 00 5Eartormato comotabla - I Eliminar - | [§] - ﬁ ﬂ

Busary

D & A EE P *3 % 155 Estilos de celda = [Eiromato = | 2+ yiiltrar~ seleccionar =
Fuente G| Alineacién % Nimero Estilos Celdas | Madificar
- 5| =337 ]
A B =] = L .

2]

[

22

L]

L2

25

2|

&4

L2

=l

90|

3]

2

i1

L3¢]

=l

[£3

=l

38

=0

0

| Area anakzada = 55ma7ms

4z Longiud de trama de vigueta = sncho de tramo analizados

43 Tramos de vigueta = (TmioTEm)ele . |
44 g
4 «» W] Datos | DISENO . Tabls “Basede datos 2 ) L : st 2
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% de sobrecosto. Con esta opcidn, se puede configurar un pie de precio para que en el reporte
. s de la matriz se pueda mostrar y efectuar el célculo.

:u Esta opcidn abre una ventana en la cual se requiere comenzar a capturar uno a uno los
renglones del pie de precio.

Factor de Sobrecosto - a X
K e
Leyenda Porcentaje Costo directo
Indirecto 8 Costo Directo -
Renglén para anadir Financamiento 3 .
sobrecostos con tan - [
solo comenzar la >+
captura sobre | Costo Directo
cualquier columna ' =
| Aceptar 4 |- Cancelar
Porce’ntaje fiel Elemento para
renglon aplicado a la aplicar el porcentaje.
siguiente columna Sobre Costo directo,

o Sumatoria

0 Informacidn adicional. Abre la pagina del patrocinador. Algunos recursos estan patrocinados por
algun fabricante o proveedor.

Guardar valores. Permite guardar los valores capturados por el usuario. Cada que se abre una

E‘ Leer valores. Esta opcion permite leer los parametros capturados por el usuario.
i
matriz paramétrica, se inicializa con los valores por omision. Si se requiere leer los valores con

los que se calculd la matriz generada, entonces es necesario primero guardar los valores, para
gue sean recuperados con la opcién anterior.
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7.2. Generadores

7.2.1. Operaciones en cantidades

Al momento de capturar una cantidad en un renglén del presupuesto se tiene la opcion, de la
captura directa de un nimero o la captura de una operacion:

RELLENO A MANO Y COMPACTACION CON PISON M3 | $1,846.10

Al capturar la operacién, OPUS la interpreta y resuelve dejando el resultado aparentemente
sobre la celda:

RELLENO A MANO Y COMPACTACION CON PISON M3 i 530” $1,846.10

Pero realmente ha guardado la operacion, en el campo cantidad, esta es la forma mas simple
de capturar los nimeros generadores.

7.2.2. Numeros generadores

E Se puede utilizar esta opcién con la ruta <<MENU DE PRESUPUESTO\ HERRAMIENTAS\
e E Complementarias\Generadores>>, el sistema abre cuatro columnas estandar sobre la hoja de

Generadores presupuesto para capturar los nimeros generadores.
i (Mediciones)
e T
i Descripcién Unidad  Referencia | Largo Alto Ancho Piezas Cantidad
]
| RELLENO A MANO Y COMPACTACION CON PISON M3 0.00000 5.30
1
ERB.LE@ A MANO Y COMPACTACION CON PISON M3 - 0.00000 10.00
EACQRREO EN CARRETILLA 1a. ESTACIONA 20 m M3 0.00000 30.79
EACARREO DE MATERIAL PRODUCTO DE m3 0.00000 30.79
:AFINE Y COMPACTACION DE TERRENO NATURAL A M2 0.00000 519.87

Referencia. Columna para capturar los ejes de referencia.

Largo. Medida del largo del elemento.

Alto. Medida del alto del elemento.

Ancho. Medida de ancho del elemento.

Piezas. NUmero de piezas. Este campo es excluyente del largo, alto y ancho.

Como resultado la cantidad se vera afectada, y cualquier valor u operacion sera sustituido por
la operacién: lineal, drea o volumen capturado; o bien por la columna de piezas.
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7.2.3. OPUS CAD

OPUS cuenta con una herramienta CAD, para complementar el calculo de los nimeros
generadores. Para acceder a este proceso, es necesario hacerlo a través de la opcion <<MENU
DE PRESUPUESTO\ HERRAMIENTAS\ Aplicaciones\Abrir OPUS CAD>>, al momento el sistema
desplegara una ventana dividida, en la que aparece a la izquierda un libro Excel y a la derecha
un sistema de CAD.

Presupuesto programable | X

Preco -

Clave Descripodn Undad Cantdad urdtanic | L otal 9,969,455.50

- | - PROYECTO EDIFICIO 5 NIVELES £9,969,495.90

L aM CIMENTACION $545,729.85

3 - CIM.01 Preliminares $36,911.50
s - [T ocavaconamwooEo0s 2oomoe. TGS I I
. o LR MNON T DEL | ENN § MIN Y COMDACT TN COR SIRON M3 530 &1.A4.10 9,784 11

v|[clave pd [P (o e [ Restablecer | é
A B Cc - o A
1 Clave _] Descripcion Unidad e 5 L > 4
2 ‘ g
3 ~ ActiveProperties - g
4 ActveDmStyle  STANDARD &
5 » ActiveHaichProper VdFillModetione 2
6 Ac yer 0
[ ¥Out Model ¥ §
8 ActiveDimStyle
9 Get/Set the active dimstyle of the document. g
10 »
11
12
13
14
15 . Command: | |
M 4 ¢ M| Datos Hojal ‘Hoja2 < > -14.5161, 0.0806, 0.0000 PAPER Snap OFF Grid OFF Ortho OFF Osnap ON :_i

Esta ventana se puede desacoplar para un mejor manejo, moviéndola a un segundo monitor.

7.2.3.1. El menti de opciones de OPUS CAD

Se habilita una cinta de iconos con opciones especificas para el manejo del libro y la hoja de
calculo, y otra cinta de iconos para el manejo del sistema CAD, <<MENU DE OPUS CAD\
HERRAMIENTAS>>:

L2 F ;? - ELS @ N negrita mk 1 - —
. x °F Color de releno: [ - -y U2 s = .
@ bm b B 8y B oy = B e v
Excel Guardar Guardar | Nueva Copiar Biminar | Fuente: Copiar Copiar Copiar Renombrar Copiar presupuesto

como S Subrayado | renglona CAD columnaa CAD celdaa CAD hajaactiva  a OPUSCAD

Archivo.

Excel. Abre un libro para substituir al actual.

Guardar. Guarda el libro actual de forma interna con los datos de OPUS (en la misma Base de
Datos).

Guardar como. Guarda una copia del libro actual de forma externa (fuera de la Base de Datos),
es decir, en una carpeta especifica del disco duro.

Hoja.

Nueva. Crea una hoja de célculo nueva en el libro actual.

Copiar. Copia la hoja de calculo actual a otra hoja dentro del mismo libro.
Eliminar. Borra la hoja de célculo actual.

Formato.
Color relleno. Define un color para las celdas seleccionadas de la hoja actual.
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Fuente. Define la fuente para las celdas seleccionadas de la hoja actual.

Negrita. Asigna la caracteristica negrita (bold), a la fuente de las celdas seleccionadas.
Cursiva. Asigna la caracteristica letra cursiva, a la fuente de las celdas seleccionadas.
Subrayado. Asigna la caracteristica de subrayado, a la fuente de las celdas seleccionadas.

OPUS.

Copiar renglén a CAD. Copia el renglén del presupuesto (concepto), a la hoja de célculo actual.
Copiar columna a CAD. Copia la columna apuntada por el cursor-barra en la vista del desglose
de la estimacidn y pasa los datos a la hoja de calculo actual.

Copiar celda a CAD. Copia la celda apuntada por el cursor-barra en la vista del desglose de la
estimacion y pasa el dato a la hoja de calculo actual.

Renombrar hoja activa. Renombra la hoja que se muestra.

Copiar presupuesto a OPUS CAD. Transfiere el texto de los renglones del presupuesto a la hoja
Datos.

NOTA: Es muy importante que se pase la HP a la hoja Datos, para que el sistema la reconozca
como vdlida.

7.2.3.2. La ventana OPUS CAD

Como se puede observar, las celdas relacionadas en el libro tipo Excel, quedan marcadas con un
comentario, y Unicamente las celdas relacionadas son las de la columna Cantidad, ya que
finalmente el resultado de los nimeros generadores, se relaciona con las cantidades de los
renglones de la Hoja de Presupuesto. Y se puede decir, que esta columna es la Unica via de
comunicacion con el Presupuesto, de hecho los vinculos son de salida Unicamente.

En realidad el sistema maneja un libro, con hojas de calculo, donde la primera se nombra como
<<Datos>>, y es la Unica hoja que estd disefiada para pasar la informacion del presupuesto. La
siguiente hoja tiene un ejemplo de una hoja generadora de mediciones.

Parametros para los
elementos de dibujo

[ Restablecer T [ '5
c D E 2l vanoameno v “E
SUCLIENTES,A, DEC [0 - £
SU EMPRESA S.A.DE |+ / <
4 ActiveProperties A E’
ActveDmStyle STANDARD 2
ActveHatchProper VdFillModeNone 2
&
Obra I g
Nival
Clave: [Conceplo:
Vdth  0.0000
Eje: Entre Ejes : Formula: ettior Just VdTextHorLeft
‘extStyle  STANDARD
veTextver st VdTextVerBaselise
ActveThidness  0.0000
EnableActvelayer False
FleProperbes 2405/2014 15N a
peScale 10000
Lw_o o
GetfSet the actrve dimstyle of the document. =
>
4
T
I v -
|::¢ » W Datos, Hojal fHeja2 < » PAPER Snap OFF Grid OFF Orho OFF Osnap ON View 3D - =
Numero Linea de mensajes
Generador en del CAD

base al Plano

Liston de opciones para la liga entre
el CAD y la hoja de calculo

|

Parametros para
la configuracion
de etiquetas
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La ventana de OPUS CAD, se divide en varias partes, una ventana para mostrar el dibujo, una
ventana a la izquierda con propiedades de los elementos de dibujo, una ventana acoplada a la
derecha par la configuracién de etiquetas. Una linea de comandos, un menu de opciones para
el manejo del dibujo, y en la parte inferior un linea de mensajes y status del sistema CAD.

7.2.3.3. La cinta de opciones de OPUS CAD

La cinta de iconos del sistema de cada se complementa con opciones tipo CAD para el manejo
del dibujo y de lado derecho e izquierdo dos ventanas de parametros.

1. Abrir proyecto. Abre un proyecto de OPUS CAD en el que se pueden incluir varios planos
DWG.
Crear proyecto. Crear un proyecto OPUS CAD el cual puede incluir varios planos.
Datos OPUS. Permite extraer informacion del proyecto y pasarlos a las hojas Excel.

Abrir plano. Abre un plano del proyecto OPUS CAD.
5. Guardar como. Permite guardar el plano con otro nombre.

Enviar a Hoja de célculo. Envia las mediciones de las etiquetas a la Hoja de calculo.
7. Etiquetar. Etiqueta las entidades seleccionadas del plano.
8. Envialaimagen del plano a Excel. Manda el dibujo seleccionado a la hoja de célculo.

9. Opciones de la hoja de célculo. Permite hacer una copia de una generadora base, o abrir una
nueva generadora, o establecer una nueva generadora base.

10. Restablecer. Restaura la plantilla de la hoja de calculo (libro) generadora que viene por
omisién en el sistema.

11. Medir lineal. Habilita los controles para medir distancias.
12. Medir drea. Habilita los controles para medir un érea.
13. Medir piezas. Habilita los controles para contar piezas.

14. Distancia entre una secuencia de puntos. Mide la longitud de una poli-linea.
15. Entidad. Mide el drea de una entidad.

16. Entidades de un drea. Cuenta la cantidad de entidades en un area.

17. Factor escala. Ajusta el factor de la escala del dibujo.

18. Osnap. Muestra el menu osnap.

19. Capas. Visualiza las capas del plano.
20. Referencias. Muestra las referencias de la celda seleccionada.

21. Zoom. Muestra el mend de zoom.
22. Mover. Mueve el plano.

23. Deshacer. Deshace la ultima operacién CAD.
24. Rehacer. Rehace la Ultima operacién CAD.
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25.
26.
27.

28.
29.

Modo vista. Divide la pantalla en forma horizontal y vertical alternadamente.
Pantalla completa. Alterna la vista entre pantalla completa y normal.
Transferir a OPUS. Transfiere los datos ligados de las celdas a OPUS.

Espafiol. Cambia el idioma del CAD a espafiol.
Inglés. Cambia el idioma del CAD a inglés.

NOTA: Las opciones 11, 12 y 13 son utilizadas conjuntamente con las opciones 14, 15y 16.

NOTA: Para utilizar la opcidn 7 y la opcidn 6, es necesario haber configurado las etiquetas con
ayuda de la pestafia de la derecha de los pardmetros de las etiquetas.
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El menu de la parte inferior, obedece a las opciones directas sobre el dibujo, tipo Autocad.

Opciones de vista en 3D

7.2.3.4. El menti de opciones exclusivas del dibujo

Rotate 3D
Render
Shade
ShadeOn
Hide
Wire
Wire 2D

Opciones modificacién

)
O

%

X

Rotate 3D
Rotate
Copy
Erase
Move
Explode
Mirror
Scale
Array Entities
Break
Offset
Extend
Trim

Slice

Fillet
Stretch
Edit MText

» 4

Top

Bottom
Left

OO S>RAMQPRAVRA

i3 Polar Array

B Rectangular Array
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Opciones modificacion

2O\

.

SEBRALO0

S

Utility

Line

Arc

Circle

Text
MultiText
Point
Ellipse
Rectangle
Polyline
Leader
Image
Xline

XRay

3D Surfaces
Dimensions
Blocks

»
» -

La\

% N

bhatch
Pline To Mesh

(# Box

A Cone

O Sphere

& Mesh

< Face

& Torus
Vertical Dimension
Horizontal Dimension
Aligned Dimension
Angular Dimension
Diameter Dimension
Radial Dimension

Write Block
Make Block
Insert Block
Edit Attribute
Add Attribute

PEHIB 04SP =
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Opciones de Edicion

@ Zoom All
B Zoom Extends
@ Zoom Previous
£ Redraw ,@ Zoom Window
r‘{. Regen ® Zoomin
x> Undo 2 Zoom Out
4 Redo
Zoom ,/ ® UCSWorld
e . ¢ UCS View
Clip PN T
Add current View
By Clip Copy
& Clip Cut
@ Clip Paste

Opciones de archivo

B New
& Open
B Save
Save As
& Print
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7.2.4. Procedimiento para medir con OPUS CAD

Para comenzar a medir, es necesario crear un proyecto y asignarle uno o varios dibujos DWG.
Con ayuda de la opcidn <<crear proyecto>>, el sistema permite la captura del nombre del
proyecto y su ubicacién en la computadora.

Crear proyecto OPUS CAD * | Proyecto. Se captura el nombre del

I proyecto.

Directorio. Ubicacion en la computadora,
Proyecto: PROYECTO DE DIBUJO o i

se puede utilizar el icono de los tres
Directorio: ) . .

puntos para localizar el directorio.
e SR ey : Fecha de ceracién. Fecha en que se crea el
Notas: proyecto.

Notas. Algin comentario adicional.

Por medio de la opcion de <<abrir proyecto>>, el sistema abrira el explorador de Windows, para
seleccionar el proyecto (archivo con extensién “.POC”).

® ~ 4 . « 040PUSDEMO » PLANOS v & | Buscaren PLANOS »
Organizar v Nueva carpeta =+ 0 @
i MVG ~  Nombre :
4. PASO EXCEL )
1. PLANOS | CONTROL PLANET CAD.poc -
4 0 hay ninguna vista
|. PRESENTACIONES J PROYECTO DE DIBUJO'.”C previa disponible.
4. 05 PRESENTACIONES
1. 10 0PUS INSTALADORES M >
Nombre: | PROVECTO DE DIBUJO.poc v| |Proyectos OPUSCAD ("poc) v/

Abrir . Cancelar

En seguida serd necesario asignar los planos de medicién al proyecto, para ello es necesario
abrir un plano, y este tendra que asignarse al proyecto, la opcién <<abrir plano>>, permite
seleccionar un plano del proyecto, por lo que el sistema abre una ventana en la que se
administran y seleccionan los planos del proyecto, por medio de una cinta de opciones:

B seleccion de plnos ) '
Abrir plano. Abre un plano de la lista.

= =
= E—B‘ l Insertar plano. Inserta un plano desde algun directorio de la computadora.

1—1-&“.-’“‘0 Quitar plano. Elimina el plano de la lista.
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Primero se insertard el plano en la lista y después ya se podra abrir.

7% Abrir Ex
Buscar en PLANOS vi @F Elv
. Nembre :
oo 41396_casa prototigo.dwg
CASA 12377_ARQYIN30.dwg
. COLUMNAS.dv
Insercion del U ELECTRICO.dyla e
pIano Escritorio |_] INCENDIO. ' ;i:: | PN
PLANTA CASA OTRO.dwg ...r X il F[
= ASA.dwg Ld ) (I
Bibliotecas ; G “a
| (LN ' Iq +
& || PLANTAS02.dwg T =
) Seleccid) coccuipa  LPOVCTOMg
S0l
18
L .
Red
Abrir p|an° x Nombre: 41396_casa prototipo.dwg v Abir
seleccionado Tipo Todos los archivos de dibujo (vdf/vdi/vdp/dwg/dd/dgn, v Cancelar
Ruta del plano

C:\00 DATOS\04 OPUS DEMO'\PLANDS\41396_casa prototipo.dwg
C:\00 DATOS\04 OPUS DEMO\PLANOS\CASA 12377_ARQUI130.dwg

[ C:\00 DATOS\04 OPUS DEMO\PLANOS\PLANTA CASA.dwg

El plano aparece sobre el drea del CAD, para comenzar con la medicién.

E2 = i | B 7 B FE Restablecer
4 D E F G H ] N = =
5

5 NUMERO GENERADOR &l
6 4 Colections
7 [Ubicacian XProperties
8 C |Plana. 4Pk
‘EID onceplo. Hohiht e

Ejes : Formula: Etiqueta [Allo: Etiqueta [Largo: Eni ::
11 LneType
12 = LneTypescaie
13 Uneweight
14 PenColor =
15 Peritidth 8.0000
16 ToaTp
17 uRL
18 | = sty visitle
19 4 Varios
20 Extusorvecior  0.0000,0.0000, L0000
21
22
23
24
25
26
27
28
29
0
3
32
33
34
35
36
a7
38 ©
39
4 [Revize: Model | Layoutl | Layout2 < »
42 0643,0.0000 ~
a3 14,0.0000 g
44 k
|(.c1 v W' Dates, Hojal  Hoja2 < » 858225, 179.2623 , 0.0000 PAPER Snap OFF Grid OFF Orthe OFF Osnap ON Medify = View3D ~ &

C:\00 DATOS\04 DPUS DEMO\PLANOS\41396_casa protatipo.dwg
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Se accede a las capas, para habilitar la vista de los muros Unicamente. Para abrir la ventana del
manejo de capas es necesario acceder la opcidn <<capas>>:

| o New Layer | IXD&HBLBW' (2 Set Current
Status Name Freeze Lock Color Linetype Line\Weight
) LOsas v BB Continuous ——————— Default
) MUEBLES O Continuous ————————— Default
) MUEBLES FWOS v W Continvous _—  000mm
) MUROBAJO T R Continuous —— Default
& MURO BLOCK R Continuous ———— Default
B MUROS i Ty 4 Continuous —— Default
) muros 3D Z W W70 Continuous —— 000mm
) PISO m W @8 Continuous ——— Default
) PROYECCION - W W0 DASHED —_—0.00mm
< >
| SelectAl | | DeselectAl | ok || cancel

Con ayuda del botdn <<Seleccionar todo>>, y luego con el cursor seleccionar la celda
correspondiente al “congelar”, para descongelar todo.

| NewLayer | |X Delete Layer | |2 Set Curent
Status Name Freeze Lock

LO
MUEBLES

0.00 mm
Default

MUROS i inuoUS ———————— Default

muros 3D =] [ 0 Continuo —— 000mm
Continuous — Default
DASHED |

| ]
[
| ]
| ]
<@
&
B
| ]
| ]

Posteriormente oprimir <<Deseleccionar todo>>, y nuevamente tocar la celda de “congelar”
correspondiente a MUROS, para seleccionar Unicamente esta capa:
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N Layer Properties Manager - o

#Z New Layer | | X Delete Layer 2 Set Current

Status Name Freeze Lock Color Linetype LineWeight ~
) MUEBLESFLIOS % 7 Continuous —— 0.00 mm
) MURO BAJO 2 |2 Continuous ——— Default
MURO BLOCK B Continuous ——— Default
B MUROS i 4 Continuous Default
] muros 3D £ 170 Continuous —— 0.00 mm
] PISO § 3 Continuous ———— Default
) PROYECCION # 0 DASHED ——— 0.00 mm
)Y PUERTAS § [ Continuous —— Default

Y TFRRFNN b me Cantininie — Nefault ¥
< >

Select Al Deselect Al OK Cancel

Para comodidad de la medicion sélo se visualizan los muros.

Restablecer | &= = o, | 3

vidDocument(C:100 DATOS104 OPUS DEMOPLA + )
U
I §
2
" A ®
3
2
£
x
HatchPattarns &
Imag
Layers
LayOuts

¢ DrawOrder

[Font: Name =
v HighSpeed
True

0.1000

[Font: Name =Microsaft

False

10.0000

10.0000
GripSTANDARD

True
0.0000,0.0000,0.000 +

Modsl | Layoutl | Layout2 <
PAPER Snap OFF Gnd OFF Ortho OFF Osnsp ON File = Edit ~ Draw ~ Modify - View3D -
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Se tienen dos opciones:
1. Etiquetar los muros para después cuantificarlos.

2. Medir linealmente.

Veamos la forma como se pueden etiquetar los elementos del dibujo.

r

! i
i , | - : =
: i ) | | RSN &t
]

o ¢ . ; | ianens 2
LV. Fecha: 4| el
C.V. Hoja: | kAl fus o 2
: Area: 4 ActiveProperties Prefijo o - g
] ActiveDenStyle  STANDARD gl
! ActveHatchProper VdFillModeNone Mombre Capa ECOCAD 20
| NUMERO GENERADOR Activelayer 0 - £l
1 ActivelayOut HModel Color ! - g :
! Ubicacién ActvelineType  BYLAVER Decmales 2 S ]
[ Plano: ActivelineWeight  LW_BYLAYER 1
H It ActvePenColor [ Bylayer Escala Letra 1 (L0 i :
! ActivePenWidth  0.0000 1
1 Etiqueta [Alto: Etiqueta Largo: Etiqueta |# ActiveTextror Just VdTextHorLeft . 1
i ActiveTextStyle  STANDARD oAbt Pe cob H
L Ac st VT ey Columna a Exportar Etiquetas 1
! ]
: ActiveThidmess  0.0000 Columna a Exportar Medicdones 1
V EnabitActvelayer False 1
H FilePropertes 26/09/201403:07:27p 1
[} LneTrpeScals 1.0000 Propedades generalkes :
: LineVieight Lw_o - 1
T UneVisightOsplay True Tipo Letra Arial -l :
1

P ) s APV A L e L — ol 4

Se puede observar la ventana movil de la derecha, que incluye los pardmetros de la pestafia
para la configuracién del etiquetado:

Prefijo. Lista desplegable de las etiquetas del proyecto, si es necesario capturar una nueva
etiqueta basta con capturarla.

Nombre de la capa. Cree y asigne una capa para controlar el dibujo de las etiquetas. OPUS
propone por omision que la capa sea ECOCAD (el sistema ha incluido esta capa por omision).
Color. Color de pintado. Utilizar el icono de los tres puntos para visualizar la paleta de colores.
Decimales. Decimales para el resultado de la medicion.

Escala. Defina la escala de las etiquetas.

Exportar a hoja de calculo

Si no se especifican las celdas para las etiquetas y para los resultados, el sistema tomara la celda
actual que estd seleccionada en la hoja de célculo.

Columna de Exportar etiquetas. Referencia de la columna para exportar etiquetas.

Columna de Exportar Mediciones. Columna dénde se exportardn las mediciones.

Propiedades generales

Tipo letra. Lista seleccionable de fuentes de letra.
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233

MUR

Crear Borrar Cerrar

X5 7;59 [] Restablecer

Seleccionar

Dibujar
Borrar etiquetas

OPUS CAD

6 (Desea guardar el plano?

S No

MUR
Medir

@) Medir Longitudes
! Medir Area
Medir Cantidades
[] Pasar medicones en cero

Aceptar || |Cancelar EJ

1. Siguiendo el proceso se etiqueta con las siglas “MUR”. Se requiere crear
la etiqueta. Para ello se necesita crear una nueva etiqueta con ayuda del
icono de los tres puntos aparecera una ventana en dénde se permite
administrar las etiquetas (es decir crear y borrar nuevas etiquetas)

2. Por medio de la opcion de <<Etiquetar>>se comienza con el proceso de
etiquetar las lineas de los muros.

La opcidén abre tres opciones adicionales:

Seleccionar. Etiquetar mientras se seleccionan las entidades de dibujo.
Dibujar. Redibujar sobre elemento que se quiere etiquetar.
Borrar. Elimina las etiquetas dibujadas en el plano.

3. Optando por seleccionar las lineas, es necesario tomar con el cursor
cada linea de los muros que se requiere medir, y posteriormente un clic
derecho dejara de seleccionar y el sistema mostrara las etiquetas, sobre el
dibujo. Y para no perder los datos, el sistema mandara un mensaje para
guardar el dibujo.

4. Se puede observar cdmo se ha etiquetado el plano.

5. Sélo falta transferir las mediciones a través de las etiquetas a la hoja de
célculo. Para ello, es necesario colocar el foco en la celda a transferir las
mediciones, y utilizar la opcidn <<Enviar a Hoja de célculo>>, el sistema
enviard un mensaje para confirmar el calculo sobre la celda seleccionada,
y aparecera una ventana reconfirmando el tipo de medicién y la etiqueta a
utilizar (si existieran otras etiquetas sobre el dibujo es necesario
seleccionar la etiqueta de la cuantificacion actual).
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Etiqueta [Largo: Etiqueta [Ancho: Cantidad
MUR-1 8.9 0

MUR-2 0.87

MUR-3 0.52

MUR-4 0.

MUR- 0.

MUR- 3.04

MUR- 2.48

MUR-8 0.61

MUR-9 0.5 0

MUR-10 072 0

MUR-11 0.8 0

MUR-12 3.04 0

MUR-13 72 0

MUR-14 0.6 0

MUR-1 0.6

MUR-1 184l

MUR-1 1.36]

A hora han pasado las mediciones y es momento de completar la
generadora, se puede observar que la hoja de célculo ya cuenta con
formulas para facilitar el resultado. Completando la altura, y
seleccionando la formula para m2, se tendria lo siguiente:

Ubicacién
Plano: .
[Concepto: [Unidad: Etiquetas y
nti
Entre Ejes : F ! Etig Alto: Etiqueta [Largo: Etiqueta [Ancho— tantidad cantidades
4T
2 . MUR-1 89 2047
2 . MUR-2 087 2.001
2 2 Eu R-3 05 196
2 . MUR-4 0 1.84
. MUR- 0 138
2 MUR- 3.04 992
2 MUR- 2.48 704 .
2 7 MUR-8 061 403 - Cantidades
2 . [MUR- 05 115 —
2 2 MUR-10 0.72 1656 calculadz_ls
2 MUR-11 0 184 por la hoja
. MUR-12 3.04 65992
. MUR-13 7 16.56
. MUR-14 1.38
2 ? MUR-15 1.38
2 23 MUR-16 1.84 4232
s 2 - 23 |MUR-1T 136 3128
Seleccione formula para el renglén, donde:
1= Largo * Ancho
2 = Largo * Alto
’- 3 = Alto * Ancho
/|4 = Largo * Ancho * Ako
/
/
/
4
/
/ Total 79.304
/ Total de m2, listo para
Seleccién de la férmula ser transferido a OPUS o
relacionado con la hoja

definida en la hoja
de datos

Para medir linealmente, se puede utilizar el método general:

1. Seleccionar la celda del resultado en la hoja.
2. Seleccionar la forma en que se va a medir con el icono correspondiente en este caso Medir
lineal.
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3. Escoger, el tipo de seleccidn, en este caso: Distancia entre una secuencia de puntos. Y al
finalizar la seleccién de los puntos. El sistema mandara la medicion a la hoja de célculo.

Para seleccionar los puntos con mayor facilidad, se puede recurrir al mend de osnap, vy
comenzar a dibujar:

H Centro

£# Cuadrante

]
1

1

I

I

]

]

1

]

1

1

1| <& Perpendicular
]

1

]

1 =

15,3 Tangente
]

1

1

]

]

lommmmmmmm e ' De esta manera al finalizar el sistema enviard un mensaje para corroborar la medicién, y enviara
el dato resultante a la celda correspondiente.

1

1

1

i

c3 v |19,76999999999993 !

1

A B c D i

| i

2 i

3 Largo de muro 9.77 !
L]

4 i

5 i

] i

Manda la medicién a la
celda seleccionada

Analogamente si se va a medir por drea o por pieza, sera necesario seleccionar las opciones
correspondientes. Después de haber enviado las mediciones a la hoja de célculo, queda al
usuario configurar las celdas de salida. Recordemos que en la hoja “Datos”, se pueden transferir
las celdas de la vista del desglose de estimaciones, y que ademas los datos quedaran vinculados
como de entrada o salida, segln se defina y se requiera. Por lo que es necesario, utilizar las
opciones de <<Mediciones y CAD>>, para marcar las celdas de entrada o salida y actualizar los
datos de OPUS.
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7.2.5. Procedimiento para transferir las mediciones

Desde la hoja de calculo “Datos”, utilizar la opcion <<MENU DE PRESUPUESTO\ HERRAMIENTAS\
OPUS\ Copiar presupuesto a OPUS CAD>>, en seguida, se transfieren los datos del Presupuesto a
la hoja de cdlculo:

1 Clave D - Total

2 PROYECTO EDIFICIO5N 9| 99 5.9

3 CIM CIMENTACION T 545729.85  545729.85

4 CIM.01 Preliminares T 369115 36911.5
EXCAVACION A MANO DE 0.00 a b

2.00 m DE PROFUNDIDAD , EN
CEPA O A CIELO ABIERTO, EN
TERRENO SECO TIPO -1 |
(SUELO DURO COMPACTADO) .
INCLUYE AFINE DE FONDO Y
TALUDES, NO INCLUYE
ACARREOS NI OBRAS DE
5 |UCMEMO001 IPROTECCION. M3 47.38 190.39  9020.6782
RELLENO AMANO Y h
COMPACTACION CON PISON DE
MANO CON MATERIAL
SELECCIONADO PRODUCTO DE
EXCAVACION, EN CAPAS NO
MAYORES DE 20 cm EN CEPAS
6 URLMN001 O SOBREEXCAVACIONES. M3 53 1846.1 9784.33
RELLENO AMANO Y A
COMPACTACION CON PISON DE
MANO CON MATERIAL
SELECCIONADO PRODUCTO DE

En especifico, se puede observar como las cantidades definidas en la columna “Cantidad”, son
las Unicas ligadas de tipo “Salida”, lo que implica que dicha columna actualizard los datos de
OPUS, en cuanto se acceda a la opcién <<Transferir a OPUS>> de la barra de opciones del CAD.
Previamente las mediciones que se van generando, deberdn referirse a estas celdas, de manera
gue las cantidades de los generadores correspondan.

Para que el trabajo de la cuantificacion no se pierda, es recomendable guardar el plano con las
mediciones y guardar el libro Excel. Y cerrar el sistema OPUS CAD.
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7.3. Presupuestos en dos monedas

Muy probablemente es necesario presentar un presupuesto en dos monedas distintas, para
ello, OPUS cuenta con la caracteristica de dos monedas en sus recursos simples, heredada en
todos los niveles del presupuesto:

Férmula de naturaleza en Férmula de naturaleza
M.N. (Costo MN Mo) en M.E. (CostoME Mo)
A ' A
ConvierteMonedaObra (CostoMN) +
ConvierteMonedaObra (CostoME)
A
Costo MN Costo ME

Recordemos que en OPUS se manejan en realidad tres tipos de moneda:

e Moneda Nacional
e Moneda Extranjera
e Monedadela Obra

De hecho en la configuracién del proyecto, las monedas Nacional y Extranjera, se les define un
tipo de cambio con respecto a la moneda de la Obra:

Configuracion de monedas

voreca Exvaer

DOLARES

UsDs$ Abreviaddn: USD
Fraccién monetaria: /100
Tipo de cambio

Cuantas unidades de moneda extranjera equivalen a una 0.07690000
unidad de moneda de la obra:
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Segln el esquema anterior, en la parte mas baja los costos de un recurso, sus partes en dos
monedas se suman y el resultado se aloja en el costo base, pero antes de ello, cada parte es
convertida en moneda de la obra (segun se define en la configuracion del proyecto), y a su vez
se les aplica a cada parte una férmula, y sumados da como resultado un costo final.

Las formulas se aplican a cada moneda convertida a moneda de la obra, y estas obedecen a la
configuracién de férmulas segun la naturaleza de los recursos, asi pues, existe un par de

férmulas generales para los materiales, para su parcialidad en moneda nacional, y otra férmula

para su parcialidad en moneda extranjera, asi mismo, existen otro par de férmulas generales
para la mano de obra, para el equipo etc. Todas estas formulas se definen en la ventana de
configuracién del proyecto, a través del icono de los tres puntos:

En la féormula para la moneda nacional se pueden involucrar:
e Elcosto en moneda nacional.
e Tres indices para la moneda nacional.

En la férmula para la moneda extranjera se pueden involucrar:
e Elcosto en moneda nacional.

e Tresindices para moneda extranjera.

Los indices no son otra cosa que, tres variables que se pueden capturar directamente en cada
recurso, a través de la ventana de modificacidn, en la pestafia Datos adicionales:

Datos 2| ipo de reaurso Férmulamoneda na... | Fémula moneda ext... | Alas
o M= lcdno de los tres
Conaursante Mano De Obra Mang de Obra puntos para configurar
Clente Herramenta @) Generador de Expresiones — 14 formula a través de
uaitacin Costo Renta de E: -
sl - unigenerador de
| - | Auniliar .
[Confiiradd | Matriz xpresiones
I:nIFotmaocn financiera Flate
Exhosion de sty pcostilll | o
Monedas
Maguinana y EQupo
Naturalezas <
Aphcacion de ajustes > ,,.
| Estmacines 2 L
Datos del contrato =
Firmas <>
<=
=
il B8
Fundones
Prototipo: Absoluto(nimero)
Descripcién:  Devualve &l valor absoluto de un “nimero”
\STO1 BASTON CON VARILLAS DE 1/2° A K& Eemplo: Absoluto(-100) = 100
ASTO2 BASTON CON VARILLASDE 1/2° A KG =
Formula
WCLADL ACLAJE PARA ARMADO DE MURDS A KG
Foso de Elevador
UFOS001 MURO TIPO ACC-1ENFOSO DE M
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| [Modificar] - Material MACINTACAO1 X
pEIGEE e Sl Datos adidonales
Peso: 0 indice INEGI:
Comentarios:
Proveedor:

; Formulacién de costo unitario
Foérmula general para
moneda nacional —» Férmula de naturaleza en M.N.: )
Formula general para
Férmula de naturaleza en M.E.: - | H— moneda extranjera

Férmula particular ———p  Férmula para costo en M.N.:

para moneda nacional . . Férmula particular para
Formula para costo en M.E.: €  moneda extranjera
indice 1 D.000000] indice 4 0.00
fndice 2 0.00  indices 0.00 Indices (4 al 6) para
moneda extranjera
fndice 3 0.00 fndice 6 0.00
'| Aceptar | | Cancelar I |Q|

indices (1 al 3) para
moneda nacional

No obstante cada férmula general, puede se puede substituir por la férmula particular que se
muestra en la ventana de modificacion de cada recurso.

Recordemos que la mayoria de los recursos, dependiendo de la naturaleza todos aquellos
considerados como simples, cuentan con campos definidos por tipo de moneda:

Costo M.N. . Costo unitario en moneda nacional.

Costo M.E. . Costo unitario en moneda extranjera.

Costo base. Costo resultado de la suma de sus costos en moneda nacional y extranjera
convertido a moneda de la obra.

Costo final. Costo total en moneda de la obra, aplicando las féormulas de los datos
adicionales (si las hubiera).

Férmula de naturaleza en M.N. . Férmula especificada en la configuracion general para el
calculo del costo en moneda nacional, para todos los materiales del proyecto.

Férmula de naturaleza en M.E. . Formula especificada en la configuracién general para el
cdlculo del costo en moneda extranjera, para todos los materiales del proyecto.

Férmula para costo en M.N.. Férmula para el célculo del costo en moneda nacional, sélo
para el recurso en cuestion (estd férmula si se define, invalida la formula general).
Férmula para costo en M.E.. Férmula para el célculo del costo en moneda extranjera, sélo
para el recurso en cuestion (esta formula si se define, invalida la formula general).

Esto permite que en varias partes del presupuesto se puedan ver columnas o datos definidos
para moneda nacional, extranjera asi como la moneda de la obra.
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OPUS presenta los precios de los conceptos en moneda de la obra, es decir los recursos que
componen el desglose de su matriz, pueden contar con una parte en moneda nacional y la otra
en moneda extranjera, sin embargo sus parcialidades de precio de cualquier forma habran
pasado automaticamente a través de formulas que se aplican correspondientemente segun su
moneda, y los procesos de conversidn a una tercer moneda considerada moneda de la obra.

Si por algin motivo se muestra el precio unitario e moneda extranjera en el presupuesto,
significa la suma de los importes de los recursos de su matriz en moneda extranjera, pero
convertida en moneda de la obra.

Presupuesto programable | 1

i Precio  Predo unitario | Predo unitario
Descripcidn Unidad Cantidad unitario MN. M.E. Total 8,457,991.19 1
6 RELLENO A MANC Y COMPACTACION M3 . 10.00 $1,596.22 $1,580.48 $0.60 $15,962.20
7 ACARREQ EN CARRETILLA 1a. M3 30.79 $41.52 $41.31 $0.00 $1,278.40

Las monedas entonces se veran reflejadas en los importes en el presupuesto, es decir un Total
en Moneda Nacional y un Total en Moneda Extranjera, al igual que la configuracién del pie de
precios encontraremos, los porcentajes en moneda nacional y extranjera, aplicados a cada
precio ya convertido a moneda de la obra.

Configuracién del pie de precios unitarios X
Caiculo de pre de precos unianos
Irsertar | Borrar Subsr | Bajar Leer formato Guardar coma - | Importar

= Porcentaje para Porcentaje para Sura en Egresos de Ingresos de
Nombre | Descripdde Semula moneda nacional moneda extrangera | totdl financiamiento financamiento el ke

CESCTITTWCT

Indrectos de campo FIC/100"CD v anu!a _¥ _porcent

SUB1 Subtotal COHO+C . v Solo_formula

N Financiameento PFN/100"5081 0.00 0.00 ] v Formula_y_porcant
SUB2 Subtotal SUB1+FN [ v Solo_formula

ur Utikdad PUT/100"5UB2 0.00 0.00 v v Formula_y_porcent
83 Subtotal SUBZHT v Solo_formula

CA SFP Salmilar = SUB... PCA/1D0"SUSB3 0.00 0.00 W v Formula_y_porcent
(4 | ] =

Total de pie de precios unitarios
Descripaidn Fdemula pera total sobrecostos Tipo de apbcacion en moneda
Total sobrecostos TO+IC+FN+UT+CA | Se imprime En una sola moneda £ En moneda naconal y extranjera

Aceptar o [+ Cancelar | D

De la misma forma se podran encontrar reportes, columnas, célculos etc. que involucran el
presupuesto en dos monedas. Siempre considerando que se han convertido sus costos en
moneda de la obra al ser utilizados dentro del ambito del presupuesto.
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La configuracién ademas puede nombrar las Monedas y su representacién, de manera que el
usuario decide cual de las partes representa su moneda nacional, y cual su extranjera, ademas
el nombre y representacién de la moneda de la Obra. De tal suerte que un presupuesto se
puede trabajar en Moneda de la Obra como es costumbre, o puede decidir mostrar sus partes
nacional o extranjera.

Porcentaje de

Sobrecosto para
Moeneda Nacional
Precio Unitario ¥,
Meoneda Nacienal
SUMA DE
Costo directo RECURSOS A COSTO
Moneda Naclonal! [ FINAL en Moneda
- de la Obra [para
Moneda Nacional)
i
Porcentaje de
Sobrecosto para
Moneda Nacional
C t Precic Unitario en
oncepto < Manatia akeraiies )
SUMA DE
Costo directo RECURSOS A COSTO
Moneda Nacional < FINAL en Moneda
Mone aciona oy Ot e
- Moneda Extranjera)
i Cantidad * Precic
oo Urlil.ano < Unitarie en Moneda
Meneda Nacienal !
Nacienal
Cantidad * Precio
Importe Moneda Rl
Extranjera Y ;
Extranjera
. ., i
7.4. Actualizacion de precios y fechas
------------ ‘ Para actualizar los precios, OPUS cuenta con varias herramientas de actualizacidn, para acceder

a ellas dentro de cualquier vista de recursos utilizar la ruta <<MENU DE CATALOGOS\
HERRAMIENTAS\Actualizar\ Recursos>>, encontramos un icono que a su vez tiene un submend,

Recursos dando clic con el ratdn, en la flecha que apunta hacia abajo:

-

Actualizar e  Actualizar precios

e Actualizar fechas
e Actualizar precios desde Excel
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7.4.1. Actualizar precios

Actualizar precios de cualquier catdlogo es una herramienta muy Util, ya que en el proceso de la
presupuestacion, muchas veces los usuarios se dividen el trabajo de hacer un presupuesto, y es
comun que un grupo, se dedique a mantener al dia los precios, mientras otro grupo a armar las

matrices. Esta herramienta, permite varias formas de modificar los precios. Al acceder esta
opcion, se muestra una ventana con los siguientes parametros:

Actualizacion de precios
Actualizar: Familias:
GAS A
= =~
! Por familia INST. ELECTRICA
Seleccion MUEBLES DE BANO
PREMEZCLADOS El
Todos PVC =

£ Incremento porcentual Copiar precios de otra obra

B
]

EDIFICIO DE 5 NIV

ANOANECTOCOMTRO

Incremento:
A la porcién en moneda nacional: 0.00 %
A la porcién en moneda extranjera: 0.00 %

X

[ Actaizer ] | concelar | @)

Actualizar. Se puede actualizar los precios en
moneda nacional y extranjera del proyecto
actual:

Por familia. Es decir seleccionar la familia de
los recursos a actualizar, o bien

Seleccién. Que indica que previamente en la
vista se seleccionen uno o varios recursos,
gue seran tomados en cuenta para la
actualizacion.

Todos. Indica que todos los recursos simples
de la vista, se actualizaran.

Incremento porcentual. Actualizacion por
medio de un porcentaje.

Copiar precios de otra obra. En caso de que se
requiera actualizar los costos unitarios, desde
una obra de referencia.

Obras:. Listado de obras abiertas al menos
una vez. Si la opcién anterior “Copiar precios
de otra obra” ha sido seleccionada, sera
necesario seleccionar una obra de la lista.
Incremento:

A la porcién en moneda nacional. Si se habilitd
la opcidn “Incremento porcentual”, entonces
serd necesaria la captura del porcentaje de
incremento sobre el costo en moneda
nacional, de los recursos seleccionados.

A la porcién en moneda extranjera. Si se
habilitd la opcién “Incremento porcentual”,
entonces sera necesaria la captura del

porcentaje de incremento sobre el costo en moneda extranjera, de los recursos seleccionados.

Para proceder es necesario dar clic en el botdn <<Actualizar>>.

7.4.2. Actualizar fechas

Para actualizar las fechas de los recursos, es necesario acceder esta opcion. Y a continuacién se
abre una ventana para ajustar los parametros:

Actualizar. Se pueden actualizar las fechas de cualquiera de los tipos de recursos bdsicos. La
actualizacién de un recurso simple obliga a que el recurso compuesto que lo contenga también
se actualice, siempre y cuando su fecha sea anterior.
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. . Por familias. Es decir seleccionar la familia de los
Actualzacion de fechas X ) .
recursos a actualizar, o bien
Seleccionados. Que indica que previamente en la
Actualizar: Familias: . . .
vista se seleccionen uno o varios recursos, que
- , . .
B Por famiias ?r?ss'r — seran tomados en cuenta para la actualizacién.
Skt MUEBLES DE BARIO Todos. Indica que todos los recursos simples de la
PREMEZCLADOS B vista, se actualizaran.
Todos PVC - Fecha. Fecha que se tomara como la fecha de
actualizacién.
Fecha: |12/04/2016 v Confirmar la actualizacién para cada elemento. Al
seleccionar esta opcidn, antes de actualizar la fecha
(] Confirmar la actualizacdn para cada elemento de un recurso, el sistema manda un mensaje para
confirmar la actualizacion.
Cancelar 'ei

7.4.3. Actualizar precios desde Excel

Esta herramienta permite tomar una lista de recursos en una hoja de un libro Excel y actualizar
los precios en OPUS.

Al acceder esta opcidn, se abre la siguiente ventana:

Actuaizar precios

Archivo Excel. Es

pbie el Seiapev necesario buscar el
i miptipreriii b iy oo [ [ _ _ _ _ | archivo el cual ya
Nctvee ] €l ||l [i—! B - L € f 6~ | cuentaloun listado
Hoja: @2 de recursos que

PR — : i basicamente debe
Tl L | contener las

iy - | 6 columnas Clave,
c:::;: ::Zm : : Descripcion, Unidad,
ey Snfa |9 Costo MIN y Costo

-
o

Descripgdn: Provesdor: | ME.

-
-

Indice 1: Indice 2: | 12 Archivo. Se requiere

Indice 3: rdice 4 13 utilizar el icono del

Indce 5: trckce 6 ~1 1 i: Excel, que abre un
[16 Explorador de

Selecconar rango de datos :l? - Wi d

LS5 = [ M) sheet 1< . indows, para

poder buscary
seleccionar un libro
| actusizr || cancer | /@] | Excel, en el cudl

Reemplazar:

3 Todos los insumos Confirmar por insumo

alguna de sus hojas
muestra un listado de insumos con costos actualizados.

Hoja. Es necesario acceder el icono de la busqueda de hoja, para que se muestre en el campo la
lista de las hojas del libro, y para que finalmente el usuario seleccione la hoja correspondiente.
Configurar columnas. Se utiliza el icono de los tres puntos en cada campo, para pasar la posicion
de la celda actual que se localiza sobre la hoja de la derecha. Sera necesario entonces definir en
cada caso cual es la celda que inicia la columna de datos.

Clave. Es el campo tomado como pivote del resto de los datos y representa la clave del recurso
basico, a ser buscado en la vista de OPUS que estara detras.
Costo MN. Posicion de la celda en la que se encuentra el Costo en moneda nacional.
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Costo ME. Posicidn de la celda en la que se encuentra el Costo en moneda extranjera.

Unidad. Posicién de la celda en la que se encuentra la unidad.

Descripcion. Posicidn de la celda en la que se encuentra la descripcién.

indice 1. Posicién de la celda en la que se encuentra el indice 1, para el costo en moneda nacional.
indice 2. Posicidn de la celda en la que se encuentra el indice 2, para el costo en moneda nacional.
indice 3. Posicidn de la celda en la que se encuentra el indice 3, para el costo en moneda nacional.

indice 4. Posicidn de la celda en la que se encuentra el indice 4, para el costo en moneda extranjera.
indice 5. Posicién de la celda en la que se encuentra el indice 5, para el costo en moneda extranjera.
indice 6. Posicion de la celda en la que se encuentra el indice 6, para el costo en moneda extranjera.

Familia. Posicion de la celda en la que se encuentra la familia del recurso seleccionado.
Subfamilia. Posicién de la celda en la que se encuentra la subfamilia del recurso seleccionado.
Proveedor. Posicion de la celda en la que se encuentra el proveedor del recurso seleccionado.
Seleccione rango de datos.

Inicio. Posicién de la celda que se tomard como inicio para el anélisis de los datos.

Fin. Posicién de la celda que se tomara como el término del anélisis de los datos.

Remplazar. En caso de que la Clave y la Unidad de alguno de los recursos de la lista en Excel, sea
igual a alguno de los recursos en la vista de OPUS, se actualizardn os datos indicados, de
acuerdo a:

Todos los insumos. Se actualizan todos los insumos encontrados, con la informacién de la hoja.
Confirmar por insumo. Se actualizan si al encontrarlos, se confirma por el usuario.

7.5. Herramientas para el analisis del PU

7.5.1. Resumen del precio unitario

OPUS como sistema que asiste en el andlisis de Precios Unitarios, cuenta con herramientas que
precisamente dejan ver el Precio Unitario, para ello es necesario posicionar el cursor sobre
alglin concepto de la vista del Presupuesto Programable, y acceder la opcién <<MENU DE
PRESUPUESTO\ HERRAMIENTAS \Sobrecostos\Resumen precio unitario>>, el sistema abre una
ventana justo en la parte inferior, mostrando los rubros que definen el precio y que se han
configurado en el pie de precios del Presupuesto:

Presupuesto programable | X

Clave Descripdén Unided | Cantidsd P9 7otalg,069,495.90
1 EDIFICIO 5 NIVELES $9,969,495.90 |
2 CIMENTACION $545,729.85 E
3 Preliminares $36,911.50 E
4 EXCAVACION A MANO DE 0.00 & 2.00 m DE M3 . 4738 $180.39 $9,020.68
. RELLENO A MANO Y COMPACTACION CON PISON M3 530 $1,8%.10 $9,784.33
6 ACARREQ EN CARRETILLA 1a. ESTACION A 20 m. M3 30.79 $47.61 $1,465.91
7

ACARREO DE MATERIAL PRODUCTO DE m3 30.79 §451.98

! Mostrar resumen de precio unitario Mostrar resumen de importe total

'Sobrecosto Porcentaje Importe
Indirectos de ofidna 1.42% §2.35
Indirectos de campo 2.75% $4.54
Financamiento 1.45% £2.50
Utilidad 9.04% $15.78
Otros porcentajes £0.00
Total sobrecostos §25.17
Precio unitario $190.39

$13,916.96
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La ventana es flotante por lo que se puede acomodar en diferentes partes de la ventana.
Ademas cuenta con las opciones:

Mostrar resumen de precio unitario. Muestra los rubros del pie de precio, y sus porcentajes
definidos y aplicados al costo directo.

Mostrar resumen de importe total. Muestra los rubros configurados del pie de precio unitario,
pero al nivel del importe del concepto.

7.5.2. Analisis grafico del PU

En OPUS se puede visualizar el andlisis del precio unitario de forma grafica para ello es
necesario acceder la opcion <<MENU DE PRESUPUESTO\ HERRAMIENTAS \Resumen \Analisis>>,
y se enviara una ventana de analisis del precio unitario:

Desaipddn Imports M.O. % indrectosM.O. % de pariopacdn | Mmero de concepios : 1.00  Tipo de andlss:
—— o voow Teme AR D
Mano De Obra $0.00 0.00% 1 Preco total
Herramenta £0.00 0.00%
Equio £0.00 0.00% Recursss a:
Auokar §394.52 86.78% i
Matrz £0.00 0.00% a ;'m.d
Fete £0.00 0.00%
Trabajo £0.00 0.00% Too e gl
Costo Directo $394.52 86.78% ey
Indrectos de oficna £5.60 142% 123%
Indractos de campo $10.85 275% 239% e
Francaments £5.96 1.45% L31% Tema 1
Utidad $37.69 9.04% 8.29%
Otros porcentajes $0.00 0.00% 0.00%
Precio Total $454.62 100.00% e

Imprinir Preve | | Sguents | Salr o

De lado izquierdo los rubros del precio unitario, comenzando por los tipos de los componentes
y terminando con los rubros de los sobrecostos. De lado derecho el resumen u una gréfica de
pastel, mostrando la informacion gréfica. Y finalmente algunos parametros del analisis y del
grafico:

Tipo de andlisis.

Costo directo. Si se elige esta opcidn, el grafico y los datos estaran representados a costo
directo.

Precio Total. Si se elige esta opcidn, el grafico y los datos estardn representados a precio
unitario.

Recursos a:

Explosion. Si se elige esta opcidn, los rubros de los recursos son presentados con los datos de la
explosion.

Primer nivel. Si se elige esta opcidn, los rubros de los recursos son presentados con los datos
mostrados a nivel de la primera composicion del desglose. En otras palabras, con los datos del
concepto cuando se entra a su desglose de la matriz por primera ocasidn.

Tipo de Grafica. Lista seleccionable para cambiar la forma de la gréfica.

Tema. Lista seleccionable para cambiar la paleta de colores.
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7.5.3. Analisis de rendimientos

En la captura de los andlisis de precio, es necesario introducir para cada elemento su cantidad,

en el caso especifico de los recursos que involucran tiempo:

e Mano de Obra.
e Equipo.

Se hace necesario la captura del inverso de su rendimiento, la cual se puede lograr capturando

la operacidn tal cual en el campo Cantidad, o bien la cantidad.

s

Presupuesto programable | x

o . : Predio
Clave Descripcidn Unidad Cantidad unitario Total 9,969,495.90
7 | | | puacasin ACARREO DE MATERIAL PRODUCTO DE m3 30.79  $451.98 $13,916.96
s || L= AFINE Y COMPACTACION DE TERRENO NATURAL A | s19.87
o | A camo2 Cimentacion $473,920.85
Todos Materiales Mano de obra Herramientas  Equipos Auxiliares Matrices Fletes Trabajos
4.55 | 0.14 4.41 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
oH - @ = : =
‘ - ® & KX & W X ™\
C Clave Descripcion Uridad Cantidad  Costo unitario Total 4.55
1 MAAGREO1 AGUA POTABLE ENPIPA $60.00 $0.14
2 + CUADRIOO2 CUADRILLA No.2 ( 2 PEONES ) $660.89 $4.41

2
—/

Para definir y analizar mejor este nimero, se cuenta con la herramienta denominada
Rendimiento, que se localiza en la esquina superior derecha de la ventana de desglose:

Fletes Trabajos
0.00 0.00
= &
Costo unitario Total 4.55  Rendimiento |
$60.00 $0.14
] $660.89 $4.41

Antes de acceder a esta opcién, debe de asegurarse que se trata del recurso que define el
rendimiento, ya que en la matriz Unicamente corresponde a solo uno de los recursos, y éste
debe estar declarado como el que define el rendimiento, recordemos que existe una columna
en el desglose del precio, que permite definir cudl es el recurso que marca el rendimiento.

El sistema abre la siguiente ventana de andlisis, se trata de una ventana en la que se puede
ajustar el rendimiento, mediante la captura de cuatro pardmetros de calculo:
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Rendimiento X

Analisis de rendimiento para el componente CUADRID02, CUADRILLA No.2 ( 2 PEONES ), que define el rendimiento del concepto.

Elementos para el analisis:

Clave: Descripcion Costo/Unidad
PUAFINEO1 AFINE Y COMPACTACION DE TERRENO NATURAL A MANO, PARA DESPLANTE DEEDIF  §20.79/PIEZA
CUADRIO02 CUADRILLA No.2 ( 2PEONES ) $660.89/I0R
Calculo de cantidad de recurso:

Por consumo: ¢Cudntas JOR de recurso se requieren para realizar una unidad de PIEZA del concepto? ).006670
Por rendimiento:  éCudntos PIEZA del concepto realiza el recurso en una unidad de JOR? 149.92504
Por duracion: ¢Cuantas JOR de recurso se requieren para hacer 519.87 PIEZA del concepto? 3.47
Unidades: £Qué cantidad de elementos ejecutaran la actividad del concepto? 1.000000
Explosion del recurso:

Cantidad totalde JOR = 519.87 *0.00667 = 3.47
Importe total = 3.47 * $660.89 = §2291.66

| Aceptar || Cancelar ||§|

Se puede observar que primero se muestra el recurso que se va a analizar, en la siguiente
seccidn se describen los elementos para el andlisis, de hecho sdlo se requieren dos, el concepto
y el elemento de la matriz que define el rendimiento, a continuacién se requieren los campos
de captura para modificar el cdlculo por:

Por consumo. Indica que se requiere la captura de la cantidad directamente, se puede observar
que la informacion descriptiva del recurso se ha pasado a la pregunta.

Por rendimiento. Es necesaria la captura del inverso de la cantidad, pero es mejor leer la
pregunta que se arma al vuelo sobre este rubro.

Por duracion. Se aprovecha la descripcion del concepto para armar la pregunta sobre las
jornadas o el tiempo que se requiere para ejecutar la actividad. Obviamente este parametro
mueve los demas.

Unidades. Se refiere al nimero de elementos asignados al concepto para la ejecucién de la
actividad resultante.

Al final se describe la explosion del recurso como se ve involucrado en el costo final del
concepto.
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7.5.4. Grado de confiabilidad

Es una bandera para el analisis de precio, que permite definir por el usuario en qué estado de
andlisis se encuentra el concepto, por lo que el icono definido como “Confiabilidad del analisis”
dentro del desglose de la matriz, permite seleccionar la confiabilidad:

: Predo I
Clave Cantidad e Total 9,979,227.87 E t
e ] = oo s e S ) L
[ [ CIH.CII Cimentacion 5473,920.85 =]
1]
n. | | = PUPTCCO01 PLANTILLA DE 5.00 om DE ESPESOR DE CONCRETO M2 66.84 £83.88 55,606.54 [
. Materiales Mano de obra H ient Equip Auxili Matrices Fletes Trabajos
0.14 4.41 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 ol
1 ¢
¥ & X e W X ™
C Clave Descripcion Unidad = Cantidad  Costo unitario Total 4.[ Confiabilidad del analisis |
1 MAAGREO1 | AGUA POTABLE EN PIPA M3 0.00230 $0.14
2| + CUADRI0O2 |CUADRILLA No.2 ( 2 PEONES ) ] 0om 0.00667 .89 $4.41
Confiabilidad de la matriz X

Seleccione la confiabilidad de este andlisis:
[l Preiiminar -

L,&Cﬁp%J |- Cancelar

El listado muestra tres estados, que segun el usuario puede seleccionar segln su punto de vista,
pero depende de su sensibilidad y experiencia en el trabajo de analisis de precios unitarios, por
ejemplo:

Preliminar. Indicaria que el andlisis aun requiere revision.
Confiable. Indicaria que el analisis ha quedado completamente aprobado por el usuario.
Intermedio. Indicaria que el analisis se ha trabajado, pero no lo suficiente para estar completo.

Finalmente el usuario decidira el nivel de confianza de los analisis. Existe una columna a nivel
presupuesto que muestra la Confiabilidad del andlisis:

Clave Descripcén Undsd | Cantidad u':’x Total 9,969,495.90 m
EDIFICIO 5 NIVELES $9,969,495.90
CIMENTACION $545,729.85
Preliminares $36,911.50
EXCAVACION A MANO DE 0.00 a 2.00 m DE M3 4738 $190.39 $9,020.65 [ Preliminar
RELLENO A MANO Y COMPACTACION CON PISON M3 530  §1,84.10 $9,784.33 [ Preimirar
ACARREQ EN CARRETILLA 1a. ESTACION A 20m. M3 30.79 §47.61 $1,465.91 [ Interm...
ACARREO DE MATERIAL PRODUCTC DE m3 30.79  $451.98 $13,916.46 [ Prelminar
AFINE Y COMPACTACION DE TERRENONATURAL A PIEZA 519.87 $5.24 $2,724.12 [ Preiminar
Cimentacion $473,920.85
PLANTILLA DE 5.00 om DE ESPESORDE CONCRETO M2 66.84 $83.88 $5,606.54 [ Confiable
PLASTICO NEGRO 400 PARA DESPLANTE DE M2 753.22 51093 $8,232.69 [ Confisble
CONTRATRASE TIPO CT-1DE 0.25 X 0.60 m, M .J“““fif?u‘[ $580.18 $9,073.37 [ Confiabie

Eco Soft S. de R.L. de C.V.



Asignar pie de
predios al renglén

Manual OPUS Presupuesto programable 249

7.5.5. Asignacion de sobrecostos

Esta herramienta permite asignar diferentes porcentajes de sobrecosto, para cada concepto en
particular, para ello, es necesario seleccionar el concepto en cuestién y accediendo a la opcién
<<MENU DE PRESUPUESTO\ HERRAMIENTAS\ Sobrecostos\ Asignar pie de precios al renglén>>,
se abre una ventana dénde se muestran los porcentajes de sobrecosto, disponibles para ser
modificados y aplicados al concepto seleccionado:

Porcentaje para moneda de

Nombre Descripdon la cbra

IC Indirectos de campo 2,75

FN Finandamiento 1.45

ut Utilidad 9.04

CA Cargos adiconales 0.50

oT Oftros porcentajes 0.00
| Restaurar valores | Aceptar i | Cancelar |

El botén <<Restaurar valores>> regresa los porcentajes originales, que fueron configurados en
el pie de precios unitarios.

7.5.6. Ajustar importes

OPUS tiene una herramienta que le permite al usuario ajustar los importes, basando un célculo
inverso que modifica los rendimientos de los recursos para llegar a un importe aproximado. La
primera vez que se accede a esta opcion si el sistema revisa que la obra este recalculada, de lo
contrario manda un aviso:

| OPUS Presupuesto Programable

Es necesario recalcular la obra antes de realizar el ajuste
¢Desea recalcular la obra?

Para realizar el célculo de ajuste, es necesario capturar los parametros, en la siguiente ventana:
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Ajuste.
Precio actual. Muestra el importe del rengldon
Ajuste seleccionado (incluye sobrecostos), ya sea de un
Precio actual $4,890.01 concepto o de un agrupador.
Precio deseado 4,890,01 NOTA: Para ajustar el precio de un presupuesto

completo, serd necesario aplicar el ajuste en el

agrupador (o agrupadores), de nivel mas bajo.

) Ajuste por cantidad Precio deseado. Se requiere la captura del precio

a alcanzar, ya sea de mas o de menos.

Ajustar el Precio Unitario. Indica que el ajuste sea

sobre el precio unitario no sobre el importe.

£ Tipos Marcados para cambio de costo Ajuste por cantidad. Este es un valor por omision,
e indica que el ajuste lo realizard modificando las

Ajustar el Predio Unitario £ Ajustar el total

Ajuste a segundo nivel

V| Auxiliares V| Fletes V| Materiales . -
’ : cantidades de los recursos dentro de los analisis.
VM ) ubcor . L ., . ,
- i IR b Ajuste por rendimiento. Esta opcién ajustard el
V| Equipo V| Mano de obra

inverso de la cantidad en de los recursos dentro
de los analisis.

Ajuste a segundo nivel. Esta opcion permite
considerar los recursos a segundo nivel también.
Aisihires Fletes Matarkaias Considerar en el ajuste e primer nivel.

Tipos. Se puede seleccionar los tipos de los
recursos que intervendran en el ajuste. Se
recomienda que si la diferencia del ajuste es
Aceptar Cancelar | @) | Pequefia, se aplique en la mano de obray el
equipo, y si fuera grande se podria diluir entre

todos los tipos.
NOTA: Esta herramienta no distingue las unidades, por lo que es recomendable que el usuario
verifique, aquellos recursos que consideran unidades enteras, por ejemplo PIEZA.

Marcados para cambio de costo. Esta opcidon tendrd efecto siempre y cuando el ajuste de
precios se invoque desde dentro de un analisis de concepto. Y lo que implica, es que seran
tomados en cuenta Unicamente los recursos que estén marcados en ese momento dentro del
desglose del concepto. Se sobre entiende que este proceso solo afectara el concepto en
cuestion.

Considerar en el ajuste a segundo nivel.

Se habilitardn los pardmetros a segundo nivel, en caso de que el parametro “Ajuste a segundo
nivel” este seleccionado.

Tipos. Se puede seleccionar los tipos de los recursos a segundo nivel que intervendran en el
ajuste.

Marcados para cambio de costo. Esta opcion tendra efecto siempre y cuando el ajuste de
precios se invoque desde dentro de un a segundo nivel del analisis de concepto. Y lo que
implica, es que serdn tomados en cuenta Unicamente los recursos que estén marcados en ese
momento dentro del desglose a segundo nivel.

7.5.7. Igualar descripciones

Como se sabe cada concepto instancia una matriz, en otras palabras el precio de los renglones
del presupuesto, se basan en su matriz relacionada, de manera que el concepto y matriz, en su

1
1
1
1
|
Toual i categoria de recursos cuentan con un campo descripcion, que en teoria pudiera ser la misma.
gualar | : ) . L ) o
descripciones | Esta herramienta permite copiar la descripcion de la matriz a la descripcion del concepto.
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Para ello es necesario seleccionar el o los conceptos en la vista del presupuesto y acceder la
opcién <<MENU DE PRESUPUESTO\ HERRAMIENTAS\ Complementarias\ Igualar descripciones>>,

Igualar descripcidn X

La fundionalidad de este proceso es copiar la descripcion de la
matriz en el concepto. Por favor elija una de las sigientes opdones:

) Renglones seleccionados] ) Todo el presupuesto

[ Aceptar H Cancelar ||§1

La ventana de parametros muestra las opciones:

Renglones seleccionados. Iguala las descripciones de los conceptos seleccionados con las de sus
matrices correspondientes.

Todo el presupuesto. Iguala las descripciones de todos los conceptos del presupuesto con las de
sus matrices correspondientes.

jessssosssossoosoog
1 ]
1 1
1 ! = - 7
i T 4 i 7.5.8. Desasociar matriz de renglon
I - 1
i Desasodiar matriz | o B , , )
I derengldn i1 Paraeliminar la relacion entre un concepto y su matriz es necesario acceder la herramienta
{mmmmmmmm e < <<MENU DE PRESUPUESTO\ HERRAMIENTAS\ Complementarias\ Desasociar matriz de renglén>>,
para asignar otra matriz, se puede optar por visualizar la columna Matriz en la vista del
presupuesto programable y capturar o seleccionar la matriz correspondiente.
______________________________________________________________________________________ i
[Modificar] - Concepto URLMNOO1 X - xespucstn Prog et I E
1
Concepto Clave Matriz Desd
Clave: URLMNOO1L Cantidad: 5.300000 | |

b . | RELLENO A MANO Y COMPACTACION CON PISON DE MANO CON
* | MATERIAL SELECCIONADO PRODUCTO DE EXCAVACION, EN
CAPAS NO MAYORES DE 20 om EN CEPASO

SOBREEXCAVACIONES.
O bien Modificar los datos del concepto y seleccionar la
matriz correspondiente:
Matriz: TEMP™0 - Unidad: m2
0.000000
0.000000
| e Conceer ] |

TAPA (PLACA) P...

T —juaB)C001 JUNTA CONSTR...
105A DE CIMENTACL . 488.76 $633.72 :
1

]

b su e o o N N e P O T S T T T T L R L .

7.6. Copiar y pegar a Excel

Como se sabe OPUS cuenta con herramientas para copiar y pegar del y hacia el portapapeles de
Windows, existe la posibilidad de mandar toda la informacion de las columnas de una vista
como una copia de datos a otra aplicacion. Por ejemplo Excel. Estando en la vista del
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presupuesto se puede utilizar la herramienta de seleccionar todo y después abrir Excel y pegar
del portapapeles a una hoja de manera que la vista sera pasada a Excel:

h Vista: Hoja de presupuesto -

B o

INFORMES
- O g
EQ [_I T pegar
Programacdn

Bl s MENU DE PRESLPUESTO EDIFICIO - OPUS 2016

s
@9~ Librol - Microsoft Excel = 'O

m Inlcio Insertar Disefio de pagina Formulas Datos Rewvisar Vista Acrobat & 9 o @ B

x

e L ok tg -‘i‘l % calibi A o] = | [Genen - Z=insertar = E - é—r Lﬁ
ver C Ul e NEs- A0 EED B S-mm L e | G s
| [— \ 7 He | O A~ EEE| @ 8«8 = | [Eiformato - | 2= yfirrar~ seleccionar -
0 | Portaly: = Fuenllr = Almnuﬂl:___'. Namero . Celdas Modificar
1 \:1 -(® £ | PROYECTO
14 4 el i i 1 b F [ G [ H
2 1 [prOYECTO EDIFICIO 5 NIVELES 1 $9,955,71157  $9,959,711.57)
3 |2 |om CIMENTACION 1 $535945.52  $535,945.52
PRREER =K Preliminares 1, $27,127.17 $27,127.17]
s |4 |UCMEMOO1 UCMEMO01 EXCAVACIOMM3 23.69"2 $190.39
[P = | 5 [URLMNOO1 TEMP*0  RELLENOANm2 1.53+2/(0.5 50.00
-} Ineumos . |6 [VAMEX001 UAMEXO0L ACARREO ENM3 30.79 $47.61
22 Todos PUACASIN PUACASIN ACARREO DEm3 30.79 $451.98
|35 Materisies PUAFINEOL PUAFINEOL AFINEY CON PIEZA 519.87 $5.24
— 8 Mano de obra CIM.02 Cimentacion 1 $473,920.85
—%¢ Herramienta 10 PUPTCCO01 PUPTCCO01 PLANTILLA D M2 66.84 $83.88
/& Equoo 11 L [PUPLASNE40 PUPLASNEAD PLASTICO NEM2 753.22 $10.93
\ B Aundiares 12| 1\|PUCONTRAO PUCONTRAO CONTRATRA M 15.4 $589.18
UCONTRAD PUCONTRAD CONTRATRA M 154 $455.71
P NTRAD PUCONTRAO CONTRATRA M 273.9 $267.17
& NTRAG PUCONTRAD CONTRATRA M $315.22
W\ Hojal Hofa2 ~Hojad %3 ~

7.7. Accion de arrastrar y soltar elementos

En todo el sistema OPUS se puede tomar los renglones con el ratén y en un efecto de drag &
drop, que significa arrastrar y soltar, es posible mover registros entre las ventanas, provocando
un efecto de copiar o mover, segln sea el caso.

") Copiar concepto y crear nueva matriz
) Reemplazar matriz
") Crear y asodar nueva matriz en el mismo concepto

) Mover

[ At | | concer | @)

« | Elproceso es el siguiente, estando en la Hoja de Presupuesto, damos

clic con el ratén y manteniéndolo abajo movemos el cursor apuntando
a otro concepto en otro lugar, al soltar el ratdn el sistema ofrece varias
opciones:

Copiar. Crea una copia del concepto con una clave igual, y asociado a
una misma matriz. Los renglones son independientes, pero la
asignacién a la misma matriz, indica que cualquier cambio en el precio
o en la unidad, cambiara en ambos renglones.

Copiar concepto y crear nueva matriz. Crea una copia del concepto con

independientes.

una clave igual, y asociado a una matriz diferente. Los renglones son

Remplazar matriz. EL rengldn Gnicamente se vera afectado por el cambio de unidad del
concepto fuente y porque en adelante estardn asociados a la misma matriz.

NOTA: La matriz del concepto destino no serd eliminada del catdlogo de matrices.

Crear y asociar nueva matriz en el mismo concepto. Crea una nueva matriz para el concepto
destino y la asocia con este, en caso que las unidades entre los conceptos (fuente y destino)
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sean diferentes, el sistema mandara la siguiente pregunta, si la respuesta es no, entonces
abortard la copia, si la respuesta es si, entonces ademas actualizard la unidad del concepto
destino.

OPUS Presupuesto Programable

La unidad de la matriz y la unidad del concepto son distintas.
La unidad del concepto se cambiara.
<Desea continuar?

No

Mover. Mueve el renglén fuente debajo del rengldn destino.

NOTA: En caso de arrastrar y soltar agrupadores, los conceptos del agrupador actuaran
andlogamente a lo anteriormente descrito.

Si se arrastra un recurso dentro de cualquier vista de su mismo tipo, se generard una copia,
creando una nueva clave consecutiva para el recurso nuevo. Siempre se tiene que considerar
que las claves de los recursos son Unicas dentro de los catalogos.

Si se arrastra un concepto entre dos obras, entonces el sistema cambiara el cuestionamiento y
se reducira a:

£ Copiar

Reemplazar matriz

| Aceptar Cancelar 2]

Copiar. Implica que se creard una copia del concepto en el presupuesto destino, y todos sus
recursos seran pasados también.

Remplazar matriz. Esto indica no crear un nuevo concepto en la obra destino, pero si sustituir la
matriz del concepto fuente, a la matriz asociada al concepto destino. Ademas el usuario puede
seleccionar con “Reemplazar descripcion y unidad”, si el concepto remplazara su descripcion. El
remplazo de la unidad siempre se hard, aunque el pardmetro no se haya seleccionado.
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7.8. Seguridad

El trabajo individualizado por roles, obliga a mantener cierta seguridad sobre el acceso a las
vistas de trabajo en un Presupuesto de oferta, por lo que es imprescindible poder bloquear
ciertas zonas segln el tipo de actividades de los usuarios.

7.8.1. Proteger un proyecto

Para acceder a esta opcion, el proyecto debera estar abierto, si es la primera vez que se accede,
el sistema pedira que se personalice la primera cuenta, requiriendo la captura del usuario que
fungird como administrador inicial y su respectiva contrasefia.
Para ello es posible definir seguridad a cada proyecto mediante la opcion
<<PROYECTO\ Proteger>>, el sistema manda una ventana para capturar el nombre

finalmente, una Contrasefia para dar el acceso al usuario posteriormente. En el registro se pide

recapturar la contrasefia para asegurar que la cadena de caracteres definida por el usuario, es
la correcta.

Alta de usuario
Usuario: ADMINISTRADOR
Nombre: HECTOR
Contrasefia: EREEey

Confirmar contrasefia: .

Aceptar | |, Cancelar o

A cada usuario le corresponde un identificador y un nombre. Para dar comienzo al proceso de
proteccidn serd necesario dar <<Aceptar>>y continuar con la siguiente ventana que abre la
vista del subsistema de seguridad.

De lado izquierdo se encuentra un arbol para definir las categorias y los usuarios, y de lado
derecho los permisos, a su vez la vista muestra un arbol con las vistas y procesos a los cuales se
les podra dar acceso.
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ﬁ Administracion de usuarios y permisos - Capia de EDIFICIO B X
Grupos ¥y usuarios Grupo seleccionado:
o o [
| L -§ Ususrios del grupo Nombre: | Administradores
=58, Usuarios Descripcidn:
i~ § Usuarios del grupo
'vista  Consulta  Alta
=] Proﬂ.:esta
‘ Heja de presupuesto Permitido Permitido it iti
1~ Célculo de indirectos Permitido Permitido
— Célculo de finandamiento Permitido
-- Célculo de utilidad Permitido
| Célculo de cargos adicionales Permitido
&) Explosion de recursos Permitido Permitido
I:- Programa de suministros Permitido
Personal en indirectos Permitido Permitido
- Programas
- Recursos
‘ Todos Pemitido Permitido
- Materiales Permitido Permitido
i—— Mano de obra Permitido Permitido
n - Herramienta Pe:;mudo Permitido
[ acepier ] [ Concsnr | (@)

De primera instancia existe el grupo de Administradores, cuyo propdsito inicial es que puedan
tener acceso a todo el sistema sin restricciones.

ﬁ Administracién de usuarios y permisos - Copia de EDIFICIO

GW YMRUA0E Grupo seleccionado:
Cadanodo > o-S2, Admnsvadores
agrupador define

una categoria

Cada grupo e = e

define los omemoo [

usuarios que la
componen.

Nombre: | Administradores

Descripddn: | Este grupo de Administradores, tendrdn todos los permisos y priviiegios en la OFERTA

Cuando se sefiala un agrupador, entonces se muestran los accesos y privilegios a los que tiene
derecho la categoria.

Para dar privilegios sobre una vista, es necesario localizar la columna deseada y seleccionar
Permitido o Denegado, sobre cualquiera de los procesos permitidos:

Consulta. Ver la informacion.

Alta. Crear registros o nuevos elementos.

Baja. Eliminar elementos.

Modifica. Alterar la informacion de alglin elemento.

Imprimir. Permitir la impresién de este tipo de informacién, derivado de la vista seleccionada.
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| Vista Consulta Alta Baja Modifica

1& Propuesta

i - Presupuesto )

| e — - T T
E Célculo de indirectos | Permitido

E i~ Céiculo de finandamiento Denegado H

! - Céleulo de utiidad Permitido

i Calculo de cargos adidonales Permitido

i e Explosion de recursos Permitido Permitido Permitido Permitido

i ',- Programa de sumnistros Permitido

l__i____l-Personalenindirectos _________ | Permitido ___Permiido | Permitido ___ Permitido ___Permiti

El privilegio <<Denegado>> sobre la columna Consulta la primera vez, actualizard el resto de las
columnas también con el estado <<Denegado>>.

Para que surta efecto la definicidn, sera necesario abrir y cerrar el proyecto, de manera que al
abrir el sistema pedira al usuario identificarse con sus nuevas credenciales. Por ello al cerrar la
ventana el sistema manda el siguiente mensaje:

OPUS Presupuesto Programable X

Debe reiniciar la obra para que los cambios tengan efecto

NOTA: La proteccion se realiza por proyecto. De manera que aunque se realice un respaldo y
restauracién en otro equipo, conservara su proteccion.

7.8.2. Desproteger un proyecto

Para eliminar la proteccién de un proyecto serd necesario primero abrir el proyecto con alguna
de las credenciales de Administrador.

En seguida acceder a la opcion <<PROYECTO\Desproteger>> y finalmente el sistema
pedird nuevamente las credenciales de Administrador para confirmar la
desproteccion.

Confirmar usuario x

Usuario

Password

l Aceptarg” Cancelar [
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Finalmente sera necesario capturar la <<Cuenta>>y <<Contrasefia>>. El sistema le mandara un
mensaje para confirmar la decision de desproteger el proyecto. Cerrar y volver a abrir el
proyecto para que los cambios surjan efecto.

OPUS Presupuesto Programable

¢Esta seguro que desea eliminar la segquridad del proyecto?

OPUS Presupuesto Programable X

Debe reiniciar la obra para que los cambios tengan efecto

NOTA. No confundir la cuenta llamada Usuario que es la clave que siempre pedird el sistema
para realizar cualquier accion, con el Nombre, que se refiere a una identificacién del usuario
dentro del sistema de proteccion.

7.8.3. Mantenimiento de usuarios y permisos

1 Es necesario entrar a la opcion <<PROYECTO\Usuarios y permisos>>, para volver a

1
1 Usuarios y permisos i la ventana del subsistema de proteccion. El proyecto deberd de haberse abierto
I con una cuenta de Administrador.
]

Administracion de usuarios y permisos - Copia de EDIFICIO =l
k
! Grupos y usuarios Grupo seleccionado:
| 688, Administradores

L. § Usuarios del grupo Nombre: | Usuarios

i S;U-suanus Descripdion: | Grupo de usuarios l
| Lg
i
i 'Cuenta Nombre
i
1
1
1
1
i
i A Nuevo usuario Insert
E g?; Eliminar usuario(s)  Ctrl+Delete
1
! G, Agregar usuario(s) al grupo
1
H & Quitar usuario(s) del grupo
1
i 87 Modificar contrasenia del usuario
i
e .

Al acceder a la vista de administracién de usuarios, es necesario seleccionar un nodo que
represente los usuarios y utilizando el men( contextual, seleccionar la opcion <<Nuevo
usuario>>, nuevamente el sistema pedira las credenciales para el nuevo usuario.

Eco Soft S. de R.L. de C.V.




258 Manual OPUS Presupuesto programable

NOTA: Se puede observar como a través del menu contextual, también se puede eliminar un
usuario, o varios si se han seleccionado previamente, o agregar varios usuarios mediante otra
ventana, en la cual se podrdn seleccionar otros usuarios existentes en otros grupos, o bien
eliminarlos. Ademds de cambiar la contrasefia de algun usuario.

I 1
i Grupos y USUarios Grupo seleccionado:
[

-8B, Administradores
Nombre: | Usuarios

Descripddn: | Grupo de usuarios .

"Cuenta Nombre

Alka de usuario

Usuario:

Nombre:

Contrasefia:
Confirmar contrasefia:

| &eptar | |1 conceler | @)

Finalmente restara ajustar los privilegios y permisos a nivel del nodo agrupador de los usuarios,
y reiniciar el sistema para que los cambios surjan efecto.

NOTA: Si se requiere agregar o eliminar un nodo agrupador, es necesario utilizar un menu
contextual sobre alguno de los agrupadores.
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